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LA OFK 


EL PORTATIL 

CON GRANDESVENTAJAS 


Ahora, con el PPC 640 6 cl PPC 512. viajar 
no signifies "dcsconccfar' con su ofit ina. 


De una fonna rSpida. fAcil y descansada. ton 
eslos increibles portables usted podra con- 
trolar, caleylar. comprobar o decidir sobre la 
marcha, teniendo en sus manos toda la infor¬ 
mation necesaria 


Vaya donde vaya lift esc el PPC con usted. No 
le pesad 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitidez y comodidad a la vista 
to ultimo en tccnologia 
monocromo LCD. 

80 x 25 lineas (640 x 200 pixels 
de resolution) para leer y editar 
con facilidad. 

Alto comraste y amplio Angulo de 
observation, ideal para hojas electrtinicas. 
Con la pantalla Supertwist, la vista se eansa 
ntenos, los grificos no se deforman y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


Llevese consigo todas las posibilidades de su 
oficina. las salidas serle y paralelo de 
los PPC's de Amstrad le peramen conectar 
impresoras y plotters. Estos ordenadores in- 
cluyen conectores para la lines telefemca y 
para el lelefono'. y tambien existe la posibill- 
dad de incorporar una unidad de disco duro 
y cuatro ranuras del lipo PC mediante un ntO 
dulo de expansion. 

Por otro lado. el uso del interface serle lacilita 
la transference de datas a otros ordenadores. 



' VERSION PPC640 


SU PRECIO INCLUVE 

PROGRAM 4: Organiadoc 
resideme que incurpora U'f 

— Base de datos. 

— Tarjetero clectronica 


AMSTRAD (SPANA ARAVACA, 22,28040 MADRID, TELEFONO 459 30 01, TELEX 47660INSC E, C AX 459 22 92 
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110,08015 BARCELONA, TELEFONO 425 11 11, TELEX 93133 ACE, E, E.AX 241 81 94 
IEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3 * B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52 1 351 45 04, FAX 351 45 69 
NORTE CENTRO: MARIA DlEZ DE HARO, 10 BIS, 6.”, DEP. 8 Y 9,48013 BILBAO, TELEFONO 442 33 08 

















































DISCO DE 3.5" 


STOMAS DE ALIMENTACION 



Los portables do Amstrad se presentan con 
una o con dns unidades de disco eslAndar de 
720 K y 3.5". Estos discos llevan mcorporada 
Sli propia proleecidn, con Ic que puede lleviu 
los en sn bolsillo o en el male) in sin preocu 
parse por su deterioro. 


Con sus 5 posibilidades de alimeniacion. los 
PIC's "nunca le dejan tirado' listed puede 
utilfear pilas normales, puede conectar el or 
denador ai enchufe del encendedor de su 
eoche (se incluye concctori. puede uiilizar 
la fuente de alimentaciOn del monitor de su 
PC lf>40. puede usar ia fuentede su modulode 
expansion o, si lo preliere. conectarlo a la red 
con el adaptador que sumimstramos. 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


Mtiale loda la prisa que quicra a los 
PPC'sde Amsirad. Su poderoso 
mlcroprucesador 8086, a 8 
MHz. agiliza los trabajos. Y si 
quiere acelerar aun mas. para 
hacer correr hojas de c-alculo o 
programas CAD, incluyale im 
mieroprocesador malematico 8087. 


TECLADO 
AMPLIADO 

En lugar de reducir 
el tedado, 
como hacen otros portables, 
los PPC's lo amplian hasta 101 (eclas, 
incluyendo todas las teclas de luncidn especiales 
para Us aplioaciones del MS-DOS 


'YE 

,| or «l PPC.Aplicacion 
j yiguientes utilidades: 


— Procesadur de texto. 

— Calculadora. 

— Agenda electronica. 

— Marcador automatico de telefono. 

— Correo personalizado ("Mail Merge"). 

BOLSA DE TRAMSPORTE 

Le regalamos una prdctica bolsa de 
iransporte para llevar y proteger su PPC y todos 
sus elementos (fuerte de alirnentacion, 
manuales, diskettes, cahles, etc.) 


DELEGACIONES CENTRO: AkAVACA, 22.28040 MADkiD, TELEFONO 459 30 01, TELEX 47660INSC E, FAX 459 22 92 
CANARIAS: ALCALDE PAM1REZ BETHENCOURT, I 7 35004 LAS PALMAS DE GPAN CANARIA, TELEFONO 23 11 33, TELEX 96496 TEIC E 
NOROESTE: JUAN FLOREZ, 18-1LOCAL 2,15004 LA CORUNA, TEL EFONOS 25 52 16 / 25 50 22 / 25 53 78 
SUR: ALAMEDA DE COLON, 9-2° 29001 MALAGA, TELEFONO 21 37 40, FAX 2 ) 69 94 
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72 JUEGOS. World Tour 

Golf, Chesmaster 2000, 
Rockford, Saboteur II, Me¬ 
tropolis. 


82 BANCO DC 

PRUEBAS. Creative Mu¬ 
sic System de Sprind. 



86 BANCO DE 

PRUEBAS. Digitalizador 
de imageries de video. 


89 PROFESIONAL. 

TAS +, Base de datos rela- 
cional y generador de pro- 
gramas. 

92 PROFESIONAL 

Word Visa, el procesador 
de textos. 


94 PROFESIONAL m- 

fodent, gestidn de clinica 
dentista. 


98 TRUCOS. 


CPC 

32 JUEGOS . Flying 

Shark, Ikari Warriors, Wes¬ 
tern Games, Star Wars, et¬ 
cetera. 



48 10 QUE HA Y QUE 

SABER. Uso del ensam- 
blador CP/M 2.2. 


52 A FONDO. Volcado 

de pantalla a golpe de tecla 
(II). 

58 TALLER DE 
HARDWARE . capituio i: 

Botdn de Reset. 

62 TECLA A TECLA. De 

sensamblador Z80. 

66 PROXIMAMENTE 
EN ANISTRAD USER. 


68 TRUCOS. 


PCW 

102 JUEGOS. Steve Da¬ 
vis Snooker. 


105 JUEGOS. Mas jue- 

gos. Todos los que hemos 
testeado en un articulo re- 
sumen. 



112 CURSO DE 
ENSAMBLADOR. capt- 

tulo 3: Ejecucidn Condicio- 
nal (y II). 

118 BANCO DE 

PRUEBAS. Interface de 
Joystick Kempston. 

120 A FONDO. Dibujan- 

do con el PCW. 


122 TRUCOS. 
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iBienvenidos! 


Hasta el mes que viene. 


Estamos notando una respuesta muy positiva a 
nuestras campahas de suscripcion. No cabe duda 
que el gran estiron en ventas dado por los orde- 
nadores Amstrad en lo que va de aho, jcincuenta 
mil entre PC 1640 y PCVJi, nos ha traido un nu- 
mero importante de gente que confia en nosotros. 
El esfuerzo hecho por nuestro departamento co- 
mercial, busqueda de regalos, importante des- 
cuento, etcetera, no ha quedado ahi y ya trabajan 
incansablemente para la prdxima campaha. A to- 
dos, bienvenidos. 

El ser suscriptor o lector habitual tiene muchas 
ventajas: estar informado sobre las novedades del 
software, de los nuevos ordenadores que salen o 
van a hacerlo proximamente, es muy importante; 
solucionar las dudas que siempre surgen, esos po¬ 
kes o cargadores de los juegos que mandan en 
las listas, o los programas que regalamos desde 
nuestras paginas, es obligado por nuestra parte, 
pero, ademas, tenemos una seccion de ofertas 
muy asequibles y comodas, es un servicio que tie¬ 
ne una gran demands. Sin contar los regalos que 
hacemos a lo largo del ano. Puedes ganar desde 
un video hasta un ordenador, pasando por una ca- 
dena de musica. Algunos de nuestros habituales 
ya las tienen. Y todo esto desde casa, a pie de 
ordenador. 

Estos meses veraniegos nos traen de cabeza. 
No queremos faltar a la cita de AMSTRAD USER 
con agosto y hemos preparado todo para que este 
a tiempo. Prometia el mes pasado desvelaros el 
misterio de nuestro especial agosto. Pues bien, 
dado que son meses propicios, el aho pasado asi 
nos lo hicisteis saber, hemos hecho trabajar a 
nuestros programadores y seleccionado un buen 
numero de diferentes programas, atractivos, inte- 
resantes, para que haya para todos los gustos. 

El ejemplar que tienes en tus manos es un nu¬ 
mero alegre, de juegos. Nos hemos esforzado en 
dar el panorama mas amplio del mercado en soft¬ 
ware de accion y, ademas, hemos Incluido unas 
paginas muy utiles: la red de servicios de asisten- 
cia tecnica, un dato que algunos de vosotros ha- 
beis demandado alguna vez. 


J. A. Sanz 
Director 
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NOTICIAS 


H Mas Juegos PC 


Los compatibles PC 
disponen ya de casi tan 
tos juegos oomo los mis- 
misimos Amstrad CPC. 
Entre los nuevos titulos 
gue ya estan a la venta en 
el Reino Unido y que pro- 
bablemente no tardare- 
mos en ver en Espana, 


destacan los siguientes: 
Mindfighter, Crazy Cars, 
Laptop Chess, Sherlock, 
Ring Wars, Gryzor, 
Corruption, Master Ninja, 
Impossible Mission 2, The 
Seven Cities of Gold, 
Charlie Chaplin... 




PC Four en Castellano 


Trades Servi¬ 
ces. S. A., Division Infor- 
matica. dedicada a la dis- 
tribucion de software a ni- 
vel nacional. ha presenta- 
do en el mercado espanol 
el programa PC-Four, de 
Psion Limited. 

PC-Four es un paquete 
integrado compuesto por 
el tratamiento de textos 
PC-Quill, la base de datos 
PC-Archive, la hoja de 
calculo PC-Abacus y el 
creador de graficos PC- 
Easel. 

La mayor ventaja de 
este paquete es su facili- 
dad de manejo. Se puede 
transferir informacion en¬ 
tre los programas, de ma- 
nera que crear graficos a 
partir de los datos de la 
hoja de calculo o de la 
base de datos es cuestion 
de seguridos. 


La traduccion al caste- 
llano, tanto del software 
como del manual, ha sido 
cuidada al maximo, y los 
menus de ayuda facilitan 
enormemente el manejo 
de los programas. 

La presentacion del 
PC-Four se ha hecho sf- 
multaneamente en disket¬ 
tes de 5V 4 " y de 3V 2 ". Se 
ejecuta en cualquier com 
patible a partir de 256Kb 
de memoria RAM y dispo¬ 
ne de la posibilidad de 
correr en entorno GEM 
como opcion incluida en 
el paquete estandar. El 
precio es de 59.000 pese¬ 
tas mas IVA. Trades Ser¬ 
vices, S. A., tiene sus ofi- 
cinas en la calle Don Ra¬ 
mon de la Cruz, 17, 6.° 
28001 Madrid. Tels. 
431 13 56 y 431 15 75. 


■ iLlegan 

los video juegos en 
disco laser! 


MICRODEAL ha con- 
seguido el record de ser 
los primeros en lanzar un 


juego interactive en disco 
de lectura optica para mi- 
croordenadores. El jueqo 


se llama Journey into the 
Lair y es para el Atari ST. 
Su precio es de 99,95 li¬ 
bras (unas 20.000 pese¬ 
tas), y si no se dispone 
del cable de enlace para 
conectar el ordenador 
con un reproductor de vi¬ 
deo discos es necesario 
desembolsar otras 19,95 
libras (unas 4.000 pese¬ 


tas). Y por supuesto, es 
necesario tener acceso a 
un reproductor de video¬ 
discos. Una excelente ini- 
ciativa que esperamos 
que el tiempo y los avan- 
ces tecnologicos abara- 
ten para que la calidad y 
potencia de este soporte 
ilegue al mayor numero 
de usuarios posible. 
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■ Bill Gates 
presenta Microsoft 
Espana 


El joven cerebro de la 
prograrnacion Bill bates. 
ejemplo de programado- 
res y presidente 'de Micro¬ 
soft, estuvo en Espana 
para presentar la delega- 
cion espanola de su com- 
pariia. Bill Gates, 33 anos 
y con las ideas muy Cla¬ 
ras de lo que debe ser un 
ordenador y los progra- 
mas que le acomparian, 
dio una conferencia de 
prensa en el hotel Ritz. 
Entre las cosas mas inte- 
resantes que le escucha- 
mos cabe destacar que 
Microsoft traducira los 
programas al espanol en 
un plazo inmediato. Tam- 
bien explico las posibili 
dades de los PCs. «Tiene 
que llegar el dia en que 
todo el mundo trabaje con 
un PC encima de su 
mesa.» 

Pocos secretos mas 
desvelo el famoso Bill Ga¬ 


tes: sigue sin television 
en casa, le gusta la vela 
y donde mejor se relaja 
es en su avion privado, 
«mi gran remanso de 
paz». 

Respecto a Microsoft 
Espana opino que a pe- 
sar de ser la ultima dele- 
gacion europea en ser 
operativa, muy pronto es- 
tara en el mejor de los 
niveles. 

Reconocio que llevaba 
mucho tiempo sin hacer 
un programa, pero a la 
vez dijo que todos los pro¬ 
gramas de Microsoft los 
supervisa el personal- 
rnente. 

Microsoft Espana se 
instala un poco tarde, 
pero esperemos que re- 
cuperen el tiempo perdido 
con la agilidad que carac- 
teriza a esta impresionan- 
te compania de software. 
jBienvenidos! 



■ Memoria no volatil 



Hasta un total de 1 Mb 
de memoria RAM no vo¬ 
latil (alimentada por pilas) 
permite la nueva tarjeta 
RAM-BO de la firma brita- 
nica Xcalibur 

(07-44604-2592 I 1). 
RAM-BO funciona como 
un disco duro. La memo¬ 
ria extra puede «forma- 
tearse» y puede transpor- 


tarse de un equipo a otro, 
permitiendo incluso el au- 
toarranque del ordenador 
desde la misma, como si 
de un autentico disco se 
tratase. Por otra parte, la 
tarjeta puede configurar- 
se para su uso con me- 
morias RAM o con 
EPROMs. 


NOTAS de 
REDACCION 

Aunque estas paginas os llegaran a princi- 
pios de julio, en el momento de escribirlas to- 
davia nos encontramos la mayoria del equi¬ 
po de la revista con los estornudos de la aler- 
gia. Se me ocurre pensar si no sera posible 
padecer alergia a la informatica, o a los mo- 
nitores... £Alguien sabe de algun estudio 
cientifico sobre este tema? 

El Amstrad Computer Show celebrado re- 
cientemente en Londres estaba repleto de 
cosas m- ty interesantes para todos los orde- 
nadores Amstrad, tanto CPC como PCW y 
PC. Atentos al reportaje sobre esta gran fe- 
ria informatica londinense. 

Power Line nos comunica que tras el exito 
obtenido en su presentacidn, con muchos 
programas y juegos para PCW y para PCs, 
cierra sus oficinas en agosto. Luis Pena, su 
director, se va a Inglateva a buscar nuevos 
productos y firmas algunos contratos sus- 
tanciosos que seguro beneficiaran al usua- 
rio. 

IAhI, nosotros —la redaccion — tambien 
cerramos en agosto, pero la revista la ten- 
dreis el dia 1 en vuestros quioscos de la pla- 
ya. £ Vale? 
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NOTICIAS 



iQuienes son «Los amos del Codigo»? 


A escasamente dos anos de la 

formactan de Code Masters por Da¬ 
vid y Richard Darling, once de sus 
juegos estoin ya entre las listas de 
los mas vendidos en Inglaterra. 

Ahora, su principal objetivo es 
conseguir el record de ventas para 
su programa «La carrera contra el 
tiempo», cuyos beneficios se desti- 
naran integramente a un proyecto 
de ayuda al tercer mundo. 

Hablamos con Richard aprove- 
chando su viaje de promocion a Es- 
pana para este nuevo producto, y 
asi, ademcis de conocerie, pudimos 
saber algo mas sobre sus planes y 
la biografia de Code Masters. 

A sus veinte ahos, Richard es 
—con su hermano David de 21— 
codirector de una compania que el 
pasado ano facturo un total de 420 
millones de pesetas. Tiene sus pro- 
pias ideas sobre el mercado de los 
juegos por ordenador, y en ningun 
momenta se arrepiente de haber 
dejado los estudios para embarcar- 
se en el mundo de los negocios. 
Puntualiza, eso si, que ambos her- 
manos esperaron para ello a aca- 
bar los exdmenes. 

De cara al futuro piensan seguir 
la politica de no fomentar la violen¬ 
ce en los juegos, filosofia que han 
venido manteniendo desde el prin¬ 
ciple, y que incluye la accion altruis- 
ta que estan llevando a cabo. Ila- 
mada «La carrera contra el tiem- 
po». Segun palabras del propio Ri¬ 
chard, con esto «solo queremos cu- 
brir costes, el resto ird a parar al 
movimiento de ayuda a los necesi- 
tados del tercer mundo». 


C0LAB0RAR EN AMSTRAD USER 




ijjcnes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD? 

iQuieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademds 

ganar alguna buena recompense? 

iDominas algun lenguaje o tScnica de programacidn? 

iTe gusta escribir? 

gadoresa f<#S sugerencias > artfcul <>s, programas, pokes, car- 

AMSTRAD USER 

Avda. del Mediterr6neo, 7 -1.° D 

28007 MADRID 

























■ Manual de LocoMail 
para usuarios del 
PCW 9512 


Muchos usuarios del 
Amstrad PCW 9512 en- 
cuentran que no pueden 
sacarle todo el partido al 
software LocoMail que se 
entrega gratis con el or- 
denador, debido a que las 
instrucciones de usuario 
del 9512 solo dan una so- 
mera introduccion a Lo¬ 
coMail. 

Locomotive vende Lo- 


coscript 2 para los mode- 
los PCW 8000 con el ma¬ 
nual de LocoMail comple- 
to, y el manual esta dis- 
ponible por separado 
para aquellos que hayan 
comprado un PCW 9512. 

Se puede contactar con 
Locomotive en Locomoti¬ 
ve, Allen Court, High 
Street, Dorking, Surrey 
RH4 IYL. 


■ HSC firma acuerdo 
con Micrografx 


HSC ha firmado un 
acuerdo con la empresa 
Micrografx Inc. de Texas 
para la distribucibn en Es- 
paha y Portugal de los 
programas de gteficos 
Designer, In-A-Vision y 
Windows Graph. 

Micrografx aporta al 
mercado espahol su larga 
experiencia en el desarro- 
llo de programas de grafi- 
cos bajo entorno Win¬ 
dows para el sector PC. 

Los programas princi- 
pales que se comerciali- 
zaran seran: Designer, In- 
A-Vision, Windows Graph 
y Graph Plus. 

Designer es un progra- 


ma de graficos y diseho 
que combina herramien 
tas de CAD-CAM con am- 
plias posibilidades de di- 
bujo artistico. Permite im¬ 
porter integenes de Scan¬ 
ner para su manipulacidn 
con reduccidn indepen- 
diente. Dispone de una 
paleta de 3,6 millones de 
colores, puede girar tex- 
tos, utiliza niveles de gri- 
ses en incrementos de 1 
por 100 y realiza la sepa¬ 
ration de colores para im- 
presidn. 

In-A.-Vision, Windows 
Graph y Graph Plus esta- 
ran en breve en el mer¬ 
cado. 


■ Jim Manzi, ejecutivo 
mejor pagado 


SegUn el prestigioso 
semanario americano 
••Business Week», Jim 
Manzi. de Lotus Develop¬ 
ment, fue el ejecutivo 
americano mejor pagado 
durante el ano 1987, des- 
plazando de este puesto 


al presidente de Chrysler, 
Lee lacocca. El salario de 
Manzi durante el pasado 
aho fue de 26,3 millones 
de dolares, es decir, mas 
de 3.100 millones de pe¬ 
setas. 


La opinibn 

Los 

manuales 

E RAN las dos de la madrugada aproximadamente cuando con- 
segui contactar a traves del modem con una BSS de Connec¬ 
ticut. Tras responder a las preguntas de rigor, el operador me con- 
cedio el acceso al sistema. 

Enire las multiples informaciones y datos que observe, me lla- 
mo la atencion un texto de caracter irbnico y mordaz, escrito por 
Marcia Willeme, acerca de los manuales de ordenador y progra¬ 
mas comerciales. Transcribo su contenido integramente a con- 
tinuacidn: 

«Todo el mundo sabe que la creation de software es un arte, 
pero poca gente reconoce que la creacion de manuales es tam¬ 
bien un arte. Como en cualquier arte, hay una serie de reglas y 
Ccinones que deben ser seguidos. Aqui hay 10 sugerencias 
preliminares: 

1. Usa como minimo 20 terminos en las tres primeras paginas 
del manual para descorazonar a los lectores inmediatamente. 

2. Haz el manual lo mas voluminosa posible, los usuarios re- 
trasaran su uso indefinidamente. 

3. Asurne que tus lectores poseen un «master» en BASIC o 
COBOL. Asurne tambien que son expertos en el manejo de pro- 
cesadores de textos. 

4. Salpica el manual con alguna incongruencia. i,Era «F4» la te- 
cla de escape en la pagina 4? Utilizala como tecla de escape en 
la pagina 6. 

5. Como minimo, una vez en cada pagina envia al lector a con- 
suiter otra pagina. 

6. Si incluyes explicaciones de los mensajes de error, asegura- 
te de no incluirlas todas. Esto create un ambiente de suspense en 
torno a tu ordenador. 

7. Dos semanas despues de la fecha de publication, saca a la 
venta «nuevas paginas para insertar». Haz lo mismo aproximada¬ 
mente una vez cada mes. De esta forma tendras la certeza de 
que cade cliente posee una edition individualizada. 

8. Publica el manual en un formato inconveniente, que las pa¬ 
ginas resbalen y se desprendan con facilidad para acabar en el 
suelo. 

9. No hagas distinciones entre los nombres de las teclas y lite¬ 
rates en tus instrucciones. No indiques ddnde o cuando el usuario 
debe pulsar la iecla espaciadora. Dejale practicar adivinandolo. 

10. Sigue estas reglas y tu tambien podtes producir un clasico 
del genero. 

Desgraciadamente, algunas de estas 10 reglas se dan en los 
manuales con mas frecuencia de la que se pudiera desear. 

Es corriente el uso desmesurado de tecnicismos, asi como las 
continuas confusiones entre los literates y nombres de las teclas. 
Textos de gran extension escritos sin claridad, incongruencias y 
contradicciones, contribuyen a postergar indefinidamente la uti¬ 
lization de los imprescindibles manuales de ordenador. 

La causa irtes frecuente de estos errores suele ser la ignoran- 
cia de los traductores en los temas tratados. Y es que no basta 
traducir, sino que se necesita entender. 

Ojate estas insignificantes palabras sirvan para que, en ade- 
lante, los manuales de ordenador y programas comerciales no 
cumplan ninguna de las caracteristicas anteriormente citadas. De 
este modo. frases como: «Cuando todo falle, lea el libro de ins¬ 
trucciones", perderan su actual significado detinitivamente. Que 
asi sea. 

Mario de Luis Garcia 
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DISKETTES HAY MUCHOS, MARC AS MEMOS Y SOLO 
RPA SYSTEMS INC. MARCA 10 DIFERENCIAS 


I.Tecnologia 

Norteamericana 


2.- Anillo de 
proteccidn 



3.- Alfanumerado 
certificado 
de calid§d 


4.- Multisellado 
termico 




5.-JACKET de 10 micras 
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INFORMACION + STREAMERS □ 


□ Mechanic cheque Wjunto a 
nombre at CENEC SERVICES. S A 

□ Conira r«mco»»0 »> r«c*t»r «f 
pedido 

□ P or SEUfi □ Po t Corrfto 

OFERTA ESPECIAL 


2 CAJAS ECONOMIC 
POR 3.800 Plat. IVA INCLUIDO 
LIBRE DE GASTOS DE ENVIO 


WcvnfcH* y apeHtdos _ 

D««oqn_ 

CP __ 

Emprett_ 


_ Provwa* _ 
_Cargo _ 


Firma 

O Proles □ Pwsonai 
-Tel i ->- 


6.- Archivador 
de pla^tico 



7.- Una amplia gama 
de productos 


8.- Muescas de proteccidn 





b 9.- Cartel de indice 


10.-Sus promociones 


SERVIMOSA DOMICIUO 

on rwawoo r h pow 
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SOFTWARE & HARDWARE 
Galileo, 26, Tels, 447 41 16 - 447 51 69 - 28015 MADRID 


■ PREMIOS PC WORLD 


Compaq 
Deskpro 286, 
Micro profesiona / 
delano 

El Compaq Deskpro 286, Hew¬ 
lett-Packard. Page Maker y Alcatel 
han sido elegidos, Micro Profesio- 
nal del ano, Empresa Informatics 
Modelo, Paquete de Software mas 
destacado y mejor Campaha de 
Publicidad, respectivamente, por 
veintiocho periodistas especializa- 
dos, convocados por la revista PC 
WORLD/Espana. La redaccion de 
la revista otorgo, por su parte, otros 
dos premios a Compras Informati- 
cas y a DSE. El ano pasado el pre- 
mio al mejor micro lo gano el 
PC-1640 de Amstrad. 


PC WSRLD 

Mtl • yV f*-/ A >* ^*< • urn nunau *r com ft 



Curao de "O' 


liirvwno* 


COMPATIBLES 



Un ano despues de la 
presentacion por IBM de 
su PS2 han empezado 
las presentaciories de 
compatibles de este mo¬ 
delo. 

Una firma tejana, Esta- 
dos Unidos, Dell Compu¬ 
ter, ha lanzado tres mo- 
delos, y otra empresa, 
Tandy, hajanzado al mer- 
cado otro compatible PS2 
utilizando un procesador 
80386 a 20 Mhz. Espera- 
mos verlos pronto en Es- 
pana. 
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SBj EL AMERICANO 


a NUEVA VERSION DE SPSS/PC 


Getting Started with 
SPSS/PC+” V2.0 

for the IBM PC/XT/AT and PS/2 


MicroMouse, S. A., anuncia la 
disponibilidad de la nueva ver¬ 
sion de SPSS; PC (V2.0), que 
permite el analisis estadistico de 
datos a los usuarios de compa¬ 
tibles PC, AT y PS/2. 

Entre las mejoras de la nueva 
version destacan e! sistema de 
menus y el glosario en linea, que 
hacen el paquete todavia mas 
accesible a usuarios sin expe- 


riencia en informatica. Asimis- 
rno. cabe citar como novedad la 
inclusion de un nuevo programa 
tutorial de aprendizaje, e! co- 
mando SVSVAR para eliminar, 
reordenar o renombrar variables 
durante la sesion, formato auto- 
inatico por defecto de las salidas 
y el programa Graph-in-the-Box 
incluido en cada SPSS/PC 
Base. 


■ CONTROL DE 
VIDEO-CLUB PC 

Novus Software, alentada por la prolife- 
racion en el mercado nacional de compa¬ 
tibles PC, ha lanzado una version para PC 
de su programa de gestion de video-club. 
Las prestaciones de esta nueva version 
superan a las ya conocidas de la version 
PCW, consiguiendose que no exista limi- 
te de peliculas alquiladas en un mismo 
momento por un socio, que se puedan lis- 
tar todas las peliculas vistas por un socio 
desde el primer dia, clasificar las pelicu¬ 
las en los listados por un tema y una dis- 
tribuidora y obtener listados de las cintas 
que tienen menos de cierto numero de al- 
quileres o las que se han alquilado mas 
de determinadas veces. Tambien listara 
las que estan alquiladas. 

Otras caracteristicas del programa son 
su velocidad, facilidad de manejo, etcete¬ 
ra. Su precio es de 44.800 pesetas mas 
IVA y lo distribuye Novus Software, tele- 
fono (91) 773 40 64. 
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NOTICIAS 


I Locomotive lamd dos 
mievos ptoductos eo el 
AMSTRAD COMPUTER SHOW 


■ Un raton genial 


Locomotive Software 
ha lanzado dos nuevos 
productos y una nueva 
edicion de su paquete de 
proceso de textos Locos- 
cript 2. Los nuevos pro- 
ductos han sido presenta- 
dos en el AMSTRAD 
COMPUTER SHOW ce 
lebrado en el Alexandra 
Palace de Londres los 
dias 26, 27 y 28 de mayo. 

Ahora Locoscript 2 re- 
sulta aun mas versatil, 
ofreciendo un nuevo tipo 
de letra de alta calidad 
sans-serif como estan- 
dard junto al tipo de letra 
serif ya existente. 

La nueva edicion de 
Locoscript 2 soporta un 
margen de impresoras 
mas amplio que las ante- 
riores, con soporte basico 
para mas de 250 maqui- 
nas diferentes incluyendo 
todas las impresoras ma- 
triciales, de margarita y 
laser m&s populares. 
Ademas, el disco opcio- 
nal de controladores de 
impresora permite hacer 
uso de las caracteristicas 
especiales de muchas de 
estas impresoras, y cues- 
ta 14,95 libras. 

Locofont es un nuevo 


La empresa Sintax Ibe- 
rica organiza un curso se- 
minario sobre Tecnologia 
de Inteligencia Artificial 
los dias 5. 6 y 7 de sep- 


producto que permite a 
Locoscript 2 utilizar la im¬ 
presora matricial de los 
PCWs para producir 10 
interesantes tipos de letra 
distintos que aiiaden una 
apariencia estetica a los 
documentos. Con Loco- 
font se pueda imprimir los 
documentos en escritura 
continua (manual) o cual 
quiera de los otros nueve 
tipos incluyendo sans-se¬ 
rif, Roman, Deco, Cop¬ 
perplate o mayusculas 
grandes y pequenas. todo 
por 19,95 libras. 

El otro producto nuevo 
de Locomotive es Loco- 
key. Con un precio de 
14,95 libras, permite 
adaptar el teclado del 
AMSTRAD PCW a los 
propios requerimientos 
del usuario. Es posible re- 
colocar los caracteres 
para facilitar su localiza- 
cion. e incluso combinar 
acentos con caracteres 
para que puedan gene¬ 
rate pulsando una sola 
tecla. 

Se puede contactar con 
Locomotive en LOCO¬ 
MOTIVE, Allen Court, 
High Street, Dorking, 
Surrey RH4 IYL. 


tiembre. Aqueilos que es- 
ten interesados sobre 
precios y demas, llamar al 
telefono (91) 459 01 51. 


GENIUS MOUSE 
GM-6 Pi US ei raton Ge 

mus y su software tiene la 

capacidad de enlazar 
cualquier aplicacion. Con 
Genius Mouse y su soft¬ 
ware Genius Menu Ma¬ 
ker, usted puede enlazar 
cualquier software con 
menus «Pop-Up», de una 
forma simple y facil de 
realizar 

Pero ademas, Genius 
Mouse se sirve con el 


La Asociacion de Co- 
merciantes, instalados en 
la nave de Polivalencia de 
Mercamadrid, acaba de 
poner en marcha, por pri- 
mera vez en la historia de 
los mercados centrales, 
un novisimo sistema de 
venta a credito mediante 
tarjetas con banda mag- 
netica. 

El sistema corisiste en 
la entrega a los clientes 
de Mercamadrid de una 
tarjeta de compra propia 
para que efectuen sus pa- 
gos. 

La mencionada tarjeta 
es leida y grabada en un 
lector-grabador coneda- 
do On Line con un PC 
Compatible. Este lector- 


software Dr Halo III un 
programa de graficos pro- 
fesional que va mucho 

mas alia de lo visto ac- 
tualmente en el mercado. 

Genius Mouse dispone 
ademas de un menu Li¬ 
brary que se suministra 
sin cargo con mas de 24 
menus preconfigurados 
para su software favorito. 

Su precio es 16.420 pe¬ 
setas . 


grabador verifica la au- 
tenticidad, el vencimiento 
y el total del cr&jito auto- 
rizado, as! como el credi- 
to o saldo disponible. So- 
fisticados algoritmos de 
encriptacion hacen invio- 
labies los datos e impiden 
la falsificacion de la tar¬ 
jeta. 

El Banco Exterior de 
Espana ha colaborado en 
el financiamiento a los 
usuarios de este sistema. 

Todo el desarrollo y di- 
seho del software de las 
tarjetas y de los lectores- 
grabadores ha sido reali- 
zado por la firma PROA, 
con domicilio en Guzman 
el Bueno, 133. 28003 Ma¬ 
drid. Telefono 254 14 07, 



■ Seminario de 
inteligencia artificial 



■ Tarjetas de 
credito Proa 
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Logistix il combine gna poderosa ► 
gesiion de tiempos y recursos 
con las cualidades de una hoia 
electronica Anada a eslo una ^ 
presentacion con graficos de alia 
(alidad y una base de datos de 
lacil utilizacion y lendra el ^ 

programs de planilicacion y 
analisis de mas facil comprensidn 
del mercado. 

Las cuatro lunciones de Logistix II 
son. 


Hoja Electronica. Calculos 

numericos para proyectos y 

analisis. 

Hoja de Tiempas. Para 
planilicacion de actividades 
en un periodo de tiempo 
Base de Datos. Para 
almacenar y recuperar listas 
de mtormacion. 

Graficos. Para presentaciones 
y analisis de tendencias 


Listed podra ahorrarse mucho 
tiempo y esfuerzo usando 
PORTEX y su Ordenador 
Personal. 

Todas sus citas conlactos, 
direcciones y telefonos se 
enconlraran seguras y dispueslas 
a ser impresas y llevadas a su 
Agenda. 

Podra imprimir en papel de 
tamano standard o en el 
exclusive Papel Portex. no solo 


con la informacion que usted 
desea smo tambien con el 
formato que prefiera. 

PORTEX ademas pusee un 
Procesador de Textos para editar 
sus mlormes, cartas y un 
Diccionario con 80 000 palabras y 
un Corrector Ortografico. 

Pcdra realizar mailings utilizartdo 
las direcciones que tenga en su 
Agenda PORTEX 


i ICHA DE PEDIDO 

a continuacidn: 

FORMA DE PAGO 

□ Modit lie cAeqirt edjunio a 
n ombre de CENEC SERVICIOS. S A 

□ Contra reembolso al roc*>r el 
pedtrjo 

O Per 5EUR □ Por Corrao 


Firms 
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Lo que si ha confirmado esta fe- 
ria, y que nadie se sienta ofendido, 
al contrario. es el tratamiento que 
dan los ingleses al PCW. La unica 
limitacion de esta maquina es la 
propia de su diseno. Tanto para las 
empresas que producen software 
como las de hardware, es una ma¬ 
quina profesional. Por ejemplo, la 
empresa MAP Business Software 
produce una variedad increible de 
programas dedicados a la gestion, 
como Payroll, Job Costing y un lar- 


El «stand» de Kempston presentaba la gran 
novedad de la feria para el PCW, el Datafax. 
Los curiosos observaban el Formula 2 que 
patrocina en el campeonato ingles y que por 
lo que se ve, va bastante bien 

go etcetera. Todos son presenta- 
dos en version PC y PCW; eviden- 
temente, los precios de estos ulti- 
mos son sensiblemente menores; o 


Feria del 
Verano 


Amstrad PLC con su gran «stand» y to- 
dos los productos informaticos de su ca- 
talogo. Por los monitores continuamen- 
te pasando el video del PPC, la estrella 
Amstrad hasta invierno. 


area londinense y la comprobacion 
de que el PPC de Amstrad es un 
portatil de verdad. Tanto el gerente 
de Edimicro como el redactor en- 
viado especial de AMSTRAD 
USER han sido los beneficiarios de 
las prestaciones del PPC 512. jEl 
enviado especial trajo practicamen- 
te escrito el reportaje! 

Totalmente reformado, el Alexan¬ 
dra Palace, centra de tradicionales 
exposiciones y ferias. acogia a los 
casi cien expositores que vendian 
sus productos a los mas de quince 
mil visitantes de la feria. Un dato, 
las casi quinientas pesetas que 
costaba la entrada. Una anecdota, 
los comerciantes ingleses suben y 
bajan los precios con una facilidad 
increible. El primer dia, con poca 
asistencia de publico, los precios... 
por los suelos; el segundo, con 
gran cantidad de gente por los pa- 
sillos... los precios por las nubes. Y 
aun con todo y con eso, se movio 
un volumen de negocio nada des- 
preciable. 


Los pasillos del Alexander Palace 
abarrotados de personas buscando 
nuevas apllcaciones, archivadores 
de diskettes o joysticks. 


E L Amstrad Computer Show, 
celebrado en las afueras de 
Londres del 26 al 29 de 
mayo pasado, ha sido una 
feria de transition. La novedad mas 
destacable ha sido el tiempo solea- 
do que disfrutaba la siempre triste 
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l.aVOUT PftCEl AN OUEAUttW OF THE ENURE DRAWING AREA 
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• FULL CUT • PASTE FACILITIES ALLOW N4N1FULATI0N OF THE 

WHOLE r*CE LAYOUT WITH UND0/RED0. 


• FOUR TEXT SIZES/STVLES AUAILABLE FROM THE HEVBOARD 
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WITH FULL CONTROL OF OUTLIHL AND FILL SIVLIS 
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• 2-SPCED CURSOR MOVEMENT AMO REAL-TIME scrolling across 

IH» DRAWING 

• THREE SIZES OF POINT PLOTTING/ PMNTINC 

• UKDO/REDO 

• ZOOM FOR DETAILED PIXEL EDITING 

I FOR 

FILING nOCEl DISC OPERAIIONI INCLUDE ... 
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LETTERING 
CAN BE “ 
rPON THE HEVBOARD 
IN *■ i* m FOUR SIZES. 

AND IN ANT DIRECTION RIGHT 



and several fonts are 
supplied as Icon sets 
for lettering etc... 


£24-99 
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crpc Hi iH .sRhnw .oikM ove 


page produced enLrely uirg cpcB)EB. a £.200 pr-nt»r 


Muestra de las posibilidades de edicidn con Microdesign para CPC 6128, 
CPC 664 mas 64 K RAM y et CPC 464 mas 64 K RAM y disc Drive. Esta pa- 
gina ha sido realizada en poco mas de dos boras en un CPC 6128. 


Conect Systems, con su Money 
Manager Plus, un programa para 
llevar contabilidades de tamano 
medio, de profesiones liberales, de 
escritores, departamentos de em- 
presas, etcetera. Tambien Micro¬ 
link, expertos en comunicaciones, 
trabajan tambien las versiones para 


PC y PCW. Desde modems, telex, 
hasta telefax o mailings. Esta em¬ 
press ofrece el Microlink DUal 
Speed Modem con el interface 
RS 232 centronics, cables y demas 
por 30.000 pesetas. Si ya se posee 
el interface RS 232, el precio no lle- 
ga a las 22.000 pesetas. Dejando 



Cuando podremos ver algo parecido en Esparia... 
Las ofertas de digitalizadores de Rombo Produc¬ 
tions eran muy ventajosas. Los que no sepais lo 
que vale una libra, multiplicad aproximadamente 
por doscientas pesetas. 





Los muchachos de Locomotive pre- 
sentaban las nuevas versiones de 
Locoscript 2, Locospell 2 y el Locos- 
cript con el Locospell. Muy atareados 
dando explicaciones de unas versio¬ 
nes que tenian que haber salido hace 
tiempo. ^Quien las traducira al es- 
panol?. 

sobre sus programas. Superbase, 
de Precision Software, y Turbo 
Cad, de Pink Software, eran los que 
mejor tenian montadas sus demos. 
Esta ultima empresa, con un pro¬ 
grama de diseno de increibles po¬ 
sibilidades y prestaciones por un 
precio mas que barato, 100 libras, 
20.000 pesetas. Los programas de 

Nuestro gerente, Lorenzo Arquero. 
en la entrada de la sala de embarque 
de Barajas, destino Londres. 


Vimos gran cantidad y variedad de 
joysticks; el mas espectacular, el Ra- 
pidfire. 


ya el capitulo PCW aparte, diremos 
que vimos bastantes juegos, inclu- 
so el Trivial Pursuit —i.quien io tra¬ 
duce al espanol?— y muchas aven- 
turas conversacionales. 

En cuanto al PC, hemos visto un 
cambio en la manera de enfocar 
este producto de cara al consumi- 
dor. Se da por sentado que la ma- 
quina ya se conoce y las empresas 
de software se dedican a dar cur- 
sos de veinte minutos o media hora 
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autoedicion, el tema de moda, tam- 
bien hacen su agosto en estos dias. 
En la feria vimos uno de Electric 
Distribution, el Timeworks Desktop 
Publisher, con un precio tambien 
muy interesante. 

El «stand» de Amstrad PLC con 


todos sus productos, hermetico a 



Tuvimos tiempo para ver c6mo cam- 
biaban de color las alas de mariposa 
con un lapiz optico. 


las declaraciones sobre nuestros 
productos —campana de otoho—, 
insistia con firmeza en su ultimo 
lanzamiento: el PPC. Videos, con- 
ferencias, presentacion del ordena- 
dor, etcetera. No cabe duda que 
para el departamento de marketing 
de mister Sugar es una baza muy 
importante. 



Mas modems, en esta ocasion de Da- 
taphone, tambien con ofertas para 
CPC y PCW. 


Vimos algunos soportes de im- 
presoras realmente curiosos y so- 
luciones para poner el ordenador 
en el euarto de estar o en el dormi- 
torio sin ocupar mucho espacio. 
como el de Datadesk. 

Para los CPC hemos visto la tra- 
dicional avalancha de juegos. Pare- 
ce que los jovenes ingleses han de- 
jado de jugar al futbol y beber cer- 
veza y se dedican a programar, di- 
senar pantallas y crear todo tipo de 
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80286 DECATHLON 

WE PUT SIX FAST PCs 
THROUGH THEIR PACES 


16 / Amstrarf User 



Janet King, directors de 
circulacion de la nueva re¬ 
vista para PCs «MIPC)>„ 
simpatica, se entendio a 
las mil maravillas con 
nuestro gerente. La revista 
esta destinada a los usua- 
rios noveles de ordenador. 
Un buen producto que es- 
peramos pronto en Espana. 
Espana. 



Nuestro enviado especial terminando de 
meter sus notas, en su Portatii PPC, al 
viaje en el aeropuerto de Londres. 



Hasta los ninos se interesaban por las 
demos del Superbase. 



diverlidos juegos para los usuarios 
de los CPC. Vimos el perfecciona- 
do video digitalizador VIDICPC, de 
Rombo Productions, por 19.000 pe¬ 
setas y un excelente programa de 
autoedicion, el Microdesign, de Si¬ 
ren Software, por poco mas de 
5.000 pesetas (ilustracion nume- 
ro 3). Ademas, esta empresa ha sa- 
cado recientemente el Discovery 
plus, una utilidad para pasar pro- 
gramas de clnta a disco, y el Print 
master, otra utilidad para imprimir 
textos con muchos tipos de letras. 

Como veis, la visita a Londres ha 
sido muy interesante. 


Increible y er- 
g o n 6 m i c o 
pupitre para 
el PCW. COM 
STAX es la 
distribuldora 
del diseno. 


J 




































EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 

SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT lleva mas de dos aflos y medio suminiscrando software a los usuanos espaAoles Oe PC-COMPATISLES. Ha side el 
prlmero er> Introducir en tspafta los conceptos de software “SOPORTAOO POR USUARIO" y software de "OOMINIO PU8LICO". con una gran 
aceptaclfin. En la actualidad dispone de varies cientos de discos de prooramas. sue Vd. puede conseguir por unas cannoades 
ridiculas. SI quiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arruinarse. unase al aran numero oe usuarios espalioles due nos nonran con 
sus pedldos. Ademas le ofrecemos un catSlooo boletln periddico, la Incorporacidn directa oe novedades espafiolas y amencanas. y un 

telAfono para hacer mas edmodos sus pedidos. 


__Un (Mn proc* *»aaor a* textc*, 

i ? * u *' 01,n oocumentaoo. 

i—SULLM. editor *v*/umo o* Pent* 1 la cot- 
• ("‘otnur. 

fftffl : Editor a* pintalla complete. utl- 
. I]?!?! 1 01 01 «*to* y ulllw. 

L QL V il: Catalog* proarmaas a llbroj. 

Mm manui. alnifioj* da cilculo, ate. 
b U jm ninr ^ r.lKim: Mat aa 50 rutlmt. 
k— flUt J Bl i. ' i Y Ditto RAM, aeoolar 

para lMriwra, ocrai utllldada*. 

I —LHlSa: tnaamblador para al flOAC/U. 

<L lUlTjUHi: Languajg LOCO. 

a_X in, WP-FnflTh. Lar«uaj« FORTH. 

11. fPIAI k l ; Paquete ntadiitlco con att o* 
JO tut. Eicrito an BASICA. 

U—MfUALE: Recocllmcldn Oa MMnidM da 
,, JfOjraaai flninciaroa eaarianot. 

13. lifMril ITiI: Potent# program* para organi- 
!.■£ * J,lM bemaldglcot. 

Al. IVfBTlIRi fl ft: Con cOdlgo fuenta inclui- 
w ^ Juego at eventual. 

If. J l t fHrtL J: Mo rmmuleren cental'll grifia. 
It •••cgaltan Pintail* arifia. 

AA. ~fC-f ll f _LLl: La faaou Mu m datoa de 
Jia Button. 

^£1LC: Hoja de cilculo. sc j. Button. 
A 3- PC-fJ t fi ai Peoocta aratico para PC-FILi. 
Ail. Pf.-fllil : Program* de oomunlacione* dal 
■ i»m autor. 

2 1 . Pr-PffD E fVifU : foufti a mrooraair BASIC. 

22. pr-tnmriih: Sorgrand* a aui amigo* ooa- 
ponianoo mutla, 

23. SffiFinWf.TS: Do* hojat d* cilculo po- 
IT!” * fBella* da utilizer. 

2i- Pf.-mriw CfKTftl: Otra hoja da cilcu¬ 
lo auif wncllla oa aormndar. 

23 - ff l U : Editor y arocrudor da taxtos. Is 
, c wt»nto y aanart flcheroi ASCII. 

26 il n VI r. s flf : Conjunto de 
* ai*co* oua conn*ran una bait oa dato* 
ralacional. una hoja da cilculo y un 
m ** B * rtQ - lncluy# cddioo fuenta. 

Uj^^Siaa£|: Utllidadei avanzaai*. 

31. PR . Trra PT1R i nf lS: Conjunto oa proora- 
„ *A» iwra mtroducine an tit* caaoo. 

32- Pflnr.BAmf.fi'S Cll fill iir«: Calcultoora con 
lurciona* logical. 1 « digltoi, ate. 

3 1. refill : Util 10 * 0*1 aua incluyan r*dati- 
,, «»ei6n da ttclaoo, aanajo da ASCII, ate. 
31. Aflf.-FIl f ntTini^F: Dtra Mu oa oato* 
con faciliow oa uio. 

33, PT-fW<;V Ajadnz. 

32 -1 U Lffl i illl l IIJfJ : Utlliolda* unci- 
. 5f* • >4 » ‘Morton*. 

31. PT.-Pimiflf [JUPmry DiOuJa y miliar 
diouJn arcnivMoi. 

Ifl-fASV RMFyiARfi Hif. Do* arooraMi guy 
• < S.'ffn ; ftroc »*e °* taxto* y atiauatai. 
LI■ Aliy : Ltneuaja LISP, con un paouate 
U * 1 ' M C. 

12 . ttULUtt : Cuatro arogragai dlfarvntn oa 
galling. Vd. alcgiri al Ui Macuaoo. 

i MimTin ffTHTIHFI: *7 rutlnai, 
t t , hfl i t El: Pinna raoafinir al xaclaoo. 

13. UIH IIWlfT I ltj : Oaida ditto* RAM a irv- 
:^ r *i c16<1 Wi dawrotagar programai. 

U . hf il TH/ftIM : Para tQCo* lot profa*lona- 
lai da la aMicina. 

iz-mnr i nr if if ifriiinn: • burr#r* * 1 - 

** ignraiora. COPY gajoraso... 
u—LfiUHEl: Vanion dal DISXCOPT con cOdi- 
*o fuanta. 

U. . VPf SY S TFH nflTl : Fawti a*tad1nlco, 

cr. ST»rT? r *‘ , ' 6n ■Ultlala. corrtlac 16n. 

SO-JQffiASi; Bj** da dato* 132000 ragiitro*) 

3 1 . I MVfHlfBY : Prograga agarlcano para raa- 

„ J’*?:, 1 • aodi^cgrlD*. ate. 

32. 3PH1T E. i UHPRfll ; Para dibujar, daiprata- 
.. B«r arogragai. ate. 

St y C A ' FHn t R ' /T t r ,: 50 * MnM f atinuata* 

31. IUIHJi Ptyil I IHfUWY: Prwagai utn 
jnFQRIRAX o PASCAL y prtwr. an PASCAL. 

33. S YvtfKl li 'f ItflFl l f ,: Hanejo y b upw aai da 
archivoi an ditto fluro, 

51. T l lf t ffl TflH E J -. Control ftnanciaro da 
o wougfw} nagocio. 

H Languaja FORTH cowlato. 

t^gunlcgciona* avanigdai. 

Carwrador da awualatcn oa pro- 
Briuj tn BASIC, lotto an caatallano. 

*1. 33 3 C i Pn : Mu da dato* para Macar f 1- 
cnaiMotunai da arcMwo. Potanta. 

32- PC^im m£: Para aorgnOar a utllUar al 
OOS 2.0 y 2.1. 

u. m i j impf s p i r a i rmts 1 ? x mei 

11. PEBVHU I fUTFUfTY ; Aganda. atlouataa. 

mm da oatoi. ate. 

* prffflT L»F»i«Ja FORTH 

12. BE T I IOT L: Harraaiantai para t aclllt ar la 
proora*ac16n an BASIC. 

Ifl. ill fyS - C : Clnco juago* para pant a 1 la 
.. S£ . H * cuatra para monocross. 

13 fr*fTifri/Pf-Pft l B I: Prograga flnanclaro y 
at control at lurtwi. 

2 0. flWlfI Jl: Para gangjar lo* ficfwroa da 
hi duco ouro. 

t^rAillL l BiaLL ttlouaiai. garwi. ate. 
22 If 7^ F IL f flPfl lsS: Stitema cogplata d* 
ti M il 1 ng. inforgai. ate 

2 1. U II l Ip I D fS P 1 R 1 Lfll llS i ? i L2I2 

23. r> i tiF 3: Do* juago* para pantalla 

»« P*ra srifica. 

Figoto Juago oa avanturai. 

itn<S Q £ fl rni£J n S*™! 19 °* eo*un ica ciona*. 
flfl. 3IU I fflftifi: DimAo da pant a 11 ai y for- 
■ I fSi?L Mr40rt4l,,M0 » P* r< MU* protragji. 

11. grim FUfkTF m r n»>. utllioada* para 
progriaar *n C. 

12. emim FIlfBTf FB r f?»t: lncluya tin pa- 
■i S l ^?S.9.Pf ^, •f'Cionado* *arlo*. 

13. Ai l i fUV ppflT i B i W : Colaccidn da progra- 
ut da oaiai at oatoi. 

55’ Marin proouctlvo *u PC. 

31—FISIlff T rrPfRrTf: Tramforga tu PC an 
.1 °* Menhir y an*#Aa al taclaoo. 

I?—IIP: ProaragaciOn Until. 

33.-C y ilQfi: Prograga da Mm da dato* coa- 
•« ?w??£;e? lfl r^* f * rMor 01 in Fori**»- ate. 
I3 n UrirUnf .: Dtro n»t*«a oa bait da ottos, 
on £SJL.S? r '?i° D * a> r niPond*nc 1 a. ate. 

M. PRff i B i n i ^ fw r J3 JLL: SuCrutinai y ajra- 
plos oar* iprrndiiij*. 

A i - PfltTf’i’jJ . i C: Para mftos. con aanus 
.. *£*f'dos y cariciarct guy grand*! 

§T‘ Program! collate at aioujo 

3 3. rT-ml L; Cr*a pantallat con paUbrai > 
diasragai wnclllo*. Incluya «itor. 

Al —K-2 I P : hodiflca lo* flcharoi del DOS. 

*1n DE&IC. Oaiorotegt alguno* prograga*. 
A3. IlSir PftnrJt^riHTi lins: Ayuoa* para ai- 
crioir y aecurar program!* an BASIC. 

|3. 113If WmniTTN«V Progria* an BASIC. 

3 2 . ru-f l P . Ti . Smaga comp It to at 0 *** da da- 
a. £°‘ r,1 *eion*l. Sacomanoioo. 

«■ ill UfiftAW : Butn paouata »ara la creation 
oa srtricd*. 


A3. PITHHfK Y llifaflp; Permit* Mg cmr coal a* 
do *e«urid*d o« guefto* prograga*. 

10Q, flIKKFR: Rtallza latra* da gran taagAo. 
3QI—BILLUPS FK, EiSCit ±131: 4S rutlnai. 


gnu* y rutlnai con cOdloo fuanta. 

1Q3 Tirftftn pasta i i?g>■ Rutlnai astadliticaa, 
trioewvMttricj*. utlllOadai... 

1QI. PDS BISF-. 31 llama coanleto gangrgd o r oa 
basat dc datoi Jararquliada*. 

ms. LfTltirunfS PIFI ISTt«iaK.J2iA: MM 0 * 20 

utilidiQf* y nojai at trabajo. 

103 T. 107. IflT. nFSir.N: Paouata grifico pgra 
Ta igpr**oratPSOi to cngoatlbla). 

ina y mg. pt-yfy rwiu - un pmouata da dIttfto 
aiiitioo pot oro*nador (CA01. 

mL-PCIhPUT: Procrag* para aansraclbn da 
pantalla* tn BASIC. 

111. IHILLtttQES nil: Agenda con vontana*. 
buffer ot ttclaoo. latrai irvon, ate. 
ilTlLIDMFX PARA tfTftf^TiR 

113^UIIL1 CALFS PUU_aiSI.C: Utlliaad— pgra 
progragaoort* y PtoucAd* progrgg**. 

Ill _.lllffiffi_fl: Tm juago* aonocrogoa y cua- 
tro para pantalla ariflca. 

113—ESlf; Aprtnoa Intalloancia artificial 
con tit* generador da llitaaii tmpartoi. 

11E._F7.-f.ClRWi: Un gtntrttor at form*to* a at- 
dida. para rmclbo*. invitaciona*. ate. 

117. PT-nfSIMlTFS: Coao SIdakicJt. agenda, cm- 
lendario. calculaoora. ate. Ra* 1 dania. 

111. .MU1.D; Utllldtoai Para LOTUS, y trod ra¬ 
mi} financlaro* an BASIC. 

113. VIHfmiFM-. Juago aducativo pgra gprandtr 

1211 T 121. StaaEai flUlC: Intarprmta da BA¬ 
SIC. para *ultluiuar ioj. 

122. lnillQIflfS PUU IFffflESmi MU: Ucrlba 
Jc laao, utllict iPoulari. barman, ate. 

173. .er.:nf.SI: Otro proorgaj mioanta dal tl- 
po dc Sidexlcx. con agenda, etc. 

AXL. Ulimucm mu Para aajorar y clarlfl- 
car cl *i*ttu optrailvd (OOS). 

123. CQtiliaiLADIt)-. Hacna tn caatallano , p*ra 
llcvar tu contab’.liaad faclliar. 

173. MrJIllP.- Cbto hacer codlit da *aour1dad 
de ggenen prograga*. 

127. U-Fn_T_QJfiUS: Un prtneagdor da taxto* 

■uy Hapla. llbro de direction**, etc. 

12 fl. fTTJft : vcnlbn blen oocuaenteda da ROfF. 
•1 for»*t«aoor da taxto con cbdrao en C. 

123_MATFHAT-PASTAi : Programn y rutin** da 

aatematica* y attadlttlca an PASCAL. 

nn. PRTTJ1AHAS F h niRnn Pi^rii rxoi- Alouna* 
potent** rutin*i. 

1A1- PgTJtAMAS FX T1lfi»r PA.VAI (Ifl) 

1M- PBfirJfAWlX FH TIISHfl P««LT!t t«.g) 

... — Laneuaje para mtroOuc1r*a an la 


tntalieencia artificial. 

131. FT.-PRfliftTT.- Siltag* coepleto da pe*tlOn 
oe proyecto*. Uu *1 crlt. path method. 

133. UTIlIDinfS (Fiffl: Dob la la velocldad de 
*u cursor, ruga directoricr* aacreto*..., 

133. UTIlimnfS PABI TFfflfyiftl t?ll: Utlllda- 
aas para la Epson. Star. Panasonic, etc. 

A37 Y 133. MLlQAMnnhAfm-. Proer«ui para 
*or*a. ditaAo da antena*. cilculo da Or¬ 
bital da wtilltes. y aucho mis. 

133—S£Jl 6A: Un interna da insefLanza. ayud* y 
uiillflaoe* para Programi clOn eitructur. 

Lin. QUUfJWl fl fJPLINn: Ette y ertroa juaaoa 
qua no nccnltan pantalla eriftca. 

ill- Wtflfl H 33TRE11A3. Ayuda a traiar *u 
Plan da vualo y locallia aitralla*. 

117.. T .STFlfif: Varioa arooruii para aducaclbn 
incluyrndo cilculo da T-Score y otro*. 
tibn a* clinic** por pantalla. 

113—fAHBI-nrwVn.F^ Par* njitliulr y rmalzar 
• 1 IBM-PC BIOS. 

Ill—mil muifS I7tl: C* l cu 1 moor a. radeflnl- 
cibn o* ttclas da funcl&n, etc. 

115. F: Colecclbn oe Jueoo* en BASIC 

lit 


tu mayorla rmoulermn ariflco*. 

117. I FhJUXI: En c*»telleno. El Jueac de 
las 4 an raya y un panerador da flcMa*. 

ill...LOG: Para uoar en qui utlliza Vd. su 

PC.- penera dato* form*to PC-FILE (nt 17) 

Ita. JUFrnn Of IVFMTIIRI: Oe*d* una oe altte- 
no a un film de horror. Ho grifico*. 

13Q. fl IrtllfTP nf YFBmfi: Jueoo de even tor a 
con 20 ntvglet y oultltud da PtPeltt. 

13]. UTIHniOES PiflA flftLV III- Ralttldn con 
LOTUS 1-2-i. con C. etc. 

137. IMPRfHIl- Olferente* tiro* da latra. 
tlabolos clentlfices. alia alidad, ate. 

1 33. L ITII m i nfS P i fl i nism ra i Rn- Excmlant* 
di»co. auy vanado y coapltto. 

131—PC-fllTl IMF: Ha* qua un procaiador de 

... t*xto, lo e* de ideas. RaCogendado, 

1 33— Cfl i T X FRS II• Dtro "coolOn' auy tcnclllo 
oe utilizar. 

133—PC-MIHirk. Program* slallar a Sldekiot, 
con vanas funciona*; rmildante. 

137, flrilSi-. Conjunto oa Program** para al 
teguieiento dal aarcado da valore*. 

133—fllfll IflTfHlL Todo lo nacmsarlo para cla- 
tifiar su blbllotac*. Con cbdleo fuamd 
•n PASCAL. 

isa. uinifinfs p*R4 T>a>RFgifli I7PI- Pare 
ttcribir da lado. Con cddleo fuanta en 
PASCAL. 

130— HITIF.Bl Un jurgo de eventura hmeno para 
uiuanot avanzaao*. Ho a* para novatos. 

131— EtUl: Otro orocttsOor oa taxto*. 

132. pt.-fdht CRAPHirx- vtrio* 


aractcrc* y tieo* da latra. 

m. PQP-lffl RFHiHTiFP- Otro buen program* r+- 
tioente. con alarm* y record*torlos. 

161 T 133.. MFMJfDfiJLi Procmsaddr at taxto* 
complete y bicrt oocumentado. Con proora- 
g* ae ayuda. 

i m .mesas minp Y a m BFxm irinn Rellja- 
*a an el trabajo. 

137. m Y IfiB. fiF nftRAF IA DFI wiwm- Progr*- 

*a i escrito en C ) Que detail* costa*, 
lagos. itlas. dwinonaa polltia*. 
cooroenada* da 100.000 lugares. etc. 

170 SISTFMA OF .iiiFftm nf AVrxTlIRAV un Hi¬ 
te** par* la creation da juegoa oa averr- 
turas .iSorprenaa a iui aaigot 1 

171. illEriK.fH-filSm.,. Otro* nuavg juagto* va- 
riidot. 

172. CARTAS FN iMHifS. Cten ejeaelo* de ur- 
tai y oocumentos oe negocio* en ingle*. 

173. LIMQ DE OtfifmimFS- F*c11 oe utl 1 uar 
hast* 300 airecctona*. fViy cxmpIcio. 

121—Otro program* mioentr, 
qua panitt utlllier al OOS. dasd* otro 
program*, mediant* ventana*. 

123_IKSlll TfTii i Y adtma* otroi a juago* I. 

173—J,*JffiflV. ho reouieren Pantalla grifia . 

177_LLIILR:. Impraior dc inf ore**. 

a 23—EJSHI.'ld; Juego grifico. artes mirclales 

173. hJIHILBL. Vea ti tu diet! c* adecuad*. 

iRQ.iai.ifl2 a 133 . YnrxiniiBr im spfliamc. 

nejore *u vocabulario en ingle*. 

,lflL.X 1SS—HMf flASF : Como S10EKICA P*ro aejor 

IflS. ghPliimR Pi^ril - 1 nicies* en Pascal. 


137..C UflmiL Proarmaai fuenta an C. 

)M ut ii inxnFX tail■ Facllldaoa* oaten. 

aumenta la velocldad d* la dliduatera. 
manejo de fichem, dlrectorlot etc. 

133. PlilOUM: Grab*, toque v Mite autic*. 
1 BQ. miDSi Utllldao** Pare tratar taxto*. 
1R1- iMAGfPRiHT■ Latra da alta alidad. 

191 a IS* runran- Exalanta paqueia 0* dlmaAo 
grifico tridimensional (CADI. 
lBV^TiRTflflL Do* juago* no orifices. 

19£ * 1B7- PC-fILEt! Otra veralOn da PC-F1LE 
lit ‘ne 17). mil potentc. riplda y flcil 
isa. autcufku: evlta rmcDrdar lo* comando* 
dalOQS. elmaxli y tubdi rector io* 

199. PflfTTM- Prog. »rofe*1onal comuniaclonei 
2QQ...S1JFB PlkflAI m Verio* Juego* eriflCM at 
aAouinai Oe bolai. 

Ml.202 v 701- PT-TYPFr• Potent* proo**ador 
M taxto* da Jim Button. 

2QJL mastfr tFY Comparable a lai Horton. 
2L3-m.-ftE3.RimW: Peeuete complete d* 
dioujo con loono*. 

2,0B—aiflFLIlf- Moji d* cilculo tridimensional 
2Q7 y 7DB, PA-STXi Tinfift- para aprenoar Pascal 
?nq Thf fan nm u~rJUT nr nr xt t uy ■ juego 

grifico da aVenturis. 

21Q„y ,2.U, Bata d* dato* rare autorm* 

oa aaicuios. llbro*. etc. 

712—IMPilfS- Ayuoa en el raiwdlo de idiom**, 
7\\ F1IIPFBI LRFBIWTri' Juego aririco. 

711. .Jlirnri n£ RlflUHJI; • juego* »rif loo* 
interactivn». 

219. fvrji- version grifia del clitics juego 
a lo* k ammro*. 


Lo* dlun n« 1. S. 3. S. t. 11. IS. IS. 21. 
23. 2S. IS. 37. 13. 39. 4S. 47. 48. 49. S&. 

82. 84. 87, M. 105. 103. 109. 111. 114. 117. 
133. ME, ISO y 174 dtioonen de un.. 1 
traaucldo al aiiillaro. Lot discos n« 60. 
12S. 1*7. 212. 213. 214 y 2tS HllA 

totalment* tn astellano. El r eito contiene 
aanualcs en Inglii . Lo* aanu alai tiegpre 
vitnen cn ditto para rtduclr cos to*. 


P E □ I O O S 


3in. trcjuvannr thulil 

w.irw - Etf 


10 01*00*. 1.600 Pti, 

SO - . 7.SOO • 

100 " . 14.000 * 

soo ■ . IS.ooo ■ 


1.800 Pti. 
8.SOO Pt*. 
16.000 Pt*. 
7S.OOO Pt*. 


r-nn mrrj»lu»rtnr rte flliatlcn: Aftadlr 700 Ptt. 
pot cad! archivaoor da 10 unlMdii. 


Lo* preclot anttrlorei no Incluyan IVA I17%1. 
Lai anvto* u realixan antra rmambolw. 
iftadltndd at preclo 400 Pt*. Como 
panic i pad On an los taitoa dt enwlo. 


nanfuannBFS nuiwji . r.FNfHir.iai 


Totalmenta compatlbla XT. 

Ocno slat* oa axpanaion. 

Fuanta dt 13S mat. 

4a#llaclOn a 640K dlrmctaagnta an Pita &**a. 
Monitor grifia o monocromc. 

Puarto Paralalo Part imoresora. 
Unldadr* de ditco flexible de 360 Xb. 
leclaao ttoaAol. con LED's. 

ZOcjlo para uproaiaoor utai ti a. 
Smemi oocratlvo FQ-OOS 
(Par* mis infarmiclOn. via la revision de la 
r»vina Ordenador Popular oe Enero de 19371. 


tin 

finppY 

n flaw 

EXE 

xrr.irK 

2SS 

1 

_ 

104 .900 

99 .900 

640 

7 


129.900 

174.900 

640 

1 

2 OH 

184.900 

179.300 


Lo* prmcioi interlorrn* no incluyan IVA <1711. 


garahti i nf.nrvDiur.im 

Si Vd. no* devuelvt cl tcuiM. un deterioros 
y en *u esoalaje original, dentro or loi 
OUIHCE DIAS iiguicnte* a »u rm cl pci On. le 
rmmgfffItarmmoi al leportt dal eitmo. cxcvPto 
un 1* Mrs cubrlr nueatro* prooio* uito*. 


lndioucnos lo* numeral d* lo* discos oue ar- 
*«a y ta lo* remitirmm a * contra rmembolto. 


5CLICC OCL CLUB: 300 Pt*/dt*co. para cual- 

muier annoad. ColmcctOn csmaleta (71S di»- 
0*1. 180.OCX) Pt*. 


HO SOCIOS: Dm 1 a * ditto*.. 


1300 ’ 

1200 * 
1100 * 
loco ■ 
950 ’ 

190.033 Pt*. 


En **to» ermcio* ta incluyan lo* dlwuatt* 
( 00/00 da ia alidad, garantuadotl. aastos 
at dupliocion. amoalaje y envio. Ho atti 
IncluIdo al IVA (121). 


Gallaj/TU - si un ditto la llega an mil made, 
devut 1 vanom 1 o y le rmaltiramo* otra cooia 
gratultaggnt*. 


Puede real liar *u emdldo ooc ana o for 
telifooo'. CRATISDn 

APOO. C0RRE05 4k.003 
28.000 - MADRID 
TFHO: (111 2 41 10 56 


Lo* anvloa s* rmalizan contra reemflolio: 
por favor no etrvlmn giro* nl talona*. 


OFERTAS ESPECIALESI I 


DfFRTA A. rsFMCIii. - Un burn enoortt de 
texto*. base da dato* ralacional y hoja* 
• lectronla* (Ditto* 1. 97 y 23). 2.300 Ptt . 

(Todo* tienmn manual** traducldos). 

OFFRTA B. l nratA-iFX LOGO. FORTH. EKSAftlLAXXlR. 
LISP. PROLOG. BASIC Pin multlumarto. PASCAL 
(Olttoa 7. B. 41. S7. S3, 120. 121. 113 y 

186), par S.BOO Pt*. 


OTRDS PRODUCTDS 


m?m nim.nf 7n 

Con oontrolioor incluldo 
PVP; 62.000 Pt*. SOCIOS: S3.SOO Pt*. 


DffftfSORi 1I7JR UtCr IP IQflfl 
Sei* magma* per ainuto. cuatro non or 
letra incorporado*. ampllaolet opc lonalmente. 
amula IBM y HP LaserJet: Puedl reiolver too®* 
ttri problemai de fotoa»lJdO, leprentl. etc. 
PVP: 299.900 Pt*. SOCIOS: 291.900 Pt*. 


IAR-lfII Of fXPAHSiai Of MfMYlIi I 31Q LB. 

Para amaliar de 256 Kb a 640 Kb. vacia. 
FVP; 6.SOO Pt*. SOCIOS: 6.000 Pt*. 


mini of ftfutsia u. mu. dc z w. 

Para hut de 640 Kb: vacia. 

PVP: 18.000 Pt*. SOCIOS: 16.000 Pt*. 


am- LU: 

EGA • Hercules * CGI .Para AutaCM, FremmM 
Gem Hindoo. Ventura Publisher... 

Con docuaentaciOn. 

PVP: 16.900 Pt*. SOCIOS: 13.900 Pt*. 


UR.1FTI flKTffTi tnrfiA .VRlf/PAflil fIQ/ftlLLl). 

larjete con una poerta oaralelo. unj puerta 
sene. reloJ t iemoa real con baterl*. 
adaptador para ontrolador da Jueoo*. wound! 
Puerta irni oocional. 

PVP: 14.SOO Pt*. SOCIOS: 12.900 Pti. 


mini HFRoiirs i ola.. 

PVP; 16.900 Pt* SOCIOS; 


14.900 Pt*. 


tamo 03 maa 3£a in. 3 i/*‘. oltil 

PVP: 18.900 Ptt SOCIOS: 11.900 Pt*. 


Lo* prmcioi inter lore* no Incluymn IVA (17tl. 


Para otro* product or. corttO llano*. 


SOCIOS 


DfERTI C. m.Sftn GRAM CD (GADi 

DAMCAD (ditto* 103. 109. 191. 

194). por 4.900 Pti. 


PC-CCYDRAW y 
192. 193 y 


nffRTi n rpiFirrri' pc-picture graphics, cm op 

PAINT. GllORAW, -- - 

(oua* 39. 92. 

4.900 Pti. 


QfEftTA E. IPflfMlI7AJf: PC-PROFESSOR. ULTRA 
UTILITIES. PC-005 HELP. PC-ZAP, AUT0F«HU y 
MASTER KEY I disco* 21. 37. 13, 12, 94, 198 y 
204). por S.100 Pti. 

nFFPTA F VLBtxni IHAM1IX1 fX fiSTfl I iMfl) 
MDOR1AS Y DISCOS. >»C-PftOfESSQR. YE8-GEH. PC- 
DESKMATES y a AFDUTO OE YEKOOR tdlicoi 6. 
21. BO. 117 y ISO), por 4.100 Pti. 

nFFPT* r. mxtr- TEBGEH. BETATOOL, BASIC 
PftOGFUJtllHGS Airs. BASIC SUBROUTINES y 
UTILIDADLS PARA BASIC (ditto* 60. 67, 9S. 96, 
110 y 111) pot 4.900 Pti. 


orrnii h. 3q jnrog. di*coi 63. in. 200 y 
214. por 2.900 Pti. 


DISQUETES EN BLANCO 


Dado el elevado numero da disouete* eue 
oniuaiso*. In podemo* ofrecer. a un precio 
auy lnteremante. unoi diiouetet dc doble ar* 
y dobl* densldad. at auy alta alidad. Eito* 
diiqueea*. de mira QUINTA GENERAC10R. ion 
fabrioom npgclalmenta para noiotroi. en 
Ettado* Uniooj, con un citrtcto antrol de 
alidad. Eitin certlflaooi 100* y rretantan 
un alto India ae coarcHividia (apjcioad 
para resistir 1* pirdioa oe IntoraaciOn). 
Llevan anillo antral doble refonado. tobrr 
ant list Him Tyvmc. atlaueta* y protectore* 
de eicniura. Ademii ofrecemo* garantia de 
de *ol icIOn : *1 alg a di tqui e 1 c raid ta 
dcfectuow dewilvanoilo y le inviirnn otro 
iin ninguna pregunta. 

Se nrven en archivador da pliitla p*rj 
10 unidadet. o an bulk. 


Lot Soclo* tmndrln derecho ■ reclbir lo* 
prograga* del CLUB a lo* pregioi especial es 
cue u Indian: atieltmo. ** beneficiarin dc 
la* ventajas qua *1 Club ofreca a *u* 

■ lembrot. Enai ventajat podrin ir 
evolucionanoo. procuranoo recoger acuelloi 
art leu lot o temai cn mue estin initreseoot 
lot vocio* del Club. Lo* tocios tendrin 
erioriaad. en el envio at pmdtdot. sobrm lot 
no toe 10 *. 

la cuota anuai da aocio* m fij* cn 
10.003 Pti. Sin embargo, lo* Colegios f 
Inintuto* de Enjenanza Priaariv o 
Secundaria. Centro* de FormactOn ProFetlona]. 
Etruala* univemtaria*. Faculraoet y 
Eicuela* Taenia* Superior**, podrin Mcerse 
eieeoro* de Pltno dcretno del Club oe forma 
gratult*. tolirltindolo en papal con mcmbrcti 
y sello oflclal del Centro. 

Lo* nuevoi toclot (axapio lot ot 
inscription gratuitaJ recibirin un ooteouio 
da '■oi ditoucta* a alegir entra lot dal Club. 
Para nacartc tocio envltnoi una hoj* con lo* 
dato* eiPtdfiaaoi abaJo y racibiri lo* dot 
dii lo* solicltadoi. junto con su tarjeta oe 
1OC10. contra reeebolw de 10.000 Pt*. 5i lo 
oetta. putde realuar iimulianeamente su 
primer pedido con lot precio* etotciales oe 
tocio. 


mips A f MYLAR. PAEA 

StLlLIJin PF lflSQRIPT.IQh 

EB fl r.l Lift r»RATISQFT; 


NCWBRE Y APELLI DOS 
01RECCI0K 

D.P . . CIUDAD. PPtTVIKC IA 
TELEFOND 

SOUCITO LOS DISCOS Mi _ T N»_ 

OU 0 KLf. 

FII*A 

FECMA 
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. Las segundas Jornada a 
Eurotelecom, celebradas en 
Madrid del 17 al 20 de mayo, han, 
servido para profundizar erieT/ 
debate sobre el future de Ips 
telecomunicaciones en’Euiqpa, en 
h?n participado mbs dd cien 
I ^^mstfntos pa/ses, asi 
como para exhibir anteWTpublico 
heterogeneo y curioso los 
penultimos avances en este 
a mbit o, que dia a dia se renueva 
cast a la rnisma veJocidad conque 
la inbf rmbcJpn.disQurre por las 
distintas redes de comunicacidn. 
X LafOrpada de clausura fue 
presididarpor tos Reyes de Espapa, 
quienes hicieron entrega del * // 
premip Eurotelecom’88 al 
incj&hlero italiano doctor Bas'fliq ( 
Catania, /mpulsor del prograpif? j 
1ACEde die ado a la investigachcin 
y desarrpUo de las tecnologias de 
tetec omunicacion avanzadas en 
i Europe. IF] I } 
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EUROTELECOM-88 
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Los debates y conferencias de 
Eurotelecom-88 se han dividido en 
tres areas bien definidas: redes, 
nuevos servicios de telecomunica- 
ci6n y planificacidn del sector en la 
Comunidad Europea. 

En el transcurso de estas jorna- 
das se han puesto de manifesto 
una vez mas. las dificultades para 
unificar las normas de las distintas 
redes de los palses integrantes de 
la CE. Problemas de indole politica. 
de soberania nacional, fundamen- 
talmente, impiden esas fusiones de 
redes que a juicio de los expertos 
son tecnicamente posibles y econd- 
micamente rentables. 

La posicion espahola, expuesta 
por los responsables de Telefonica 
y las empresas de su orbita, es que 
una politica de industria de teleco- 
municacion europea pasa porque 
haya una politica de redes igual- 
mente europea. 

Alcanzar un consorcio europeo 
de industrias de telecomunicacion 
es bastante dificil dado que cada 
pais quiere proteger su industria 
nacional, pero en opinion de Luis 
Solana, presidente de CINE, lo 
mas urgente es llegar a una Red 
Basica Europea, lo que implicaria 
lograr un acuerdo entre los distin- 
tos PTT nacionales (servicios pos¬ 
tales, telefonicos y telegraficos) 
para racionalizar sus sistemas. 

Respecto al objetivo comunitario 
de lograr enm 1992 un sisterna 
paneuropeo de telecomunicaciones 
moviles, Solana lo considero exce- 
sivamente corto y abogo porque la 
unidad alcance a otros servicios de 


telecomunicacion ademas de los 
citados. 

Hacia la Red Digital 
de Servicios 
Integrados (RDSI) 

La consecucion de una RDSI y 
todo lo relacionado con este con¬ 
cept na tenido una importante pre- 
sencia tanto en el seno de las con¬ 
ferencias como en los «stands» de 
las principales empresas que han 
asistido a Eurotelecom-88. 

Al lado de conjuntos RDSI, como 
los de APT Esparia, Standar Elec- 
trica o el presentado por la CTT de 
Portugal, se expusieron diversos 
sistemas de acceso a la citada red 
integral, asi como terminates y cen- 
tralitas digitales. 

Segim Francisco Ruiz Martinez, 
de INTELSA-ERICSSON, la clave 


del concepto RDSI, la construccion 
de una red capaz de prestar todos 
los servicios de telecomunicacion, 
existentes y futures, se apoya en la 
creacion de un nuevo interfaz digi¬ 
tal universal al que se conectan los 
terminates de los abonados y a tra- 
ves del cual se tiene acceso a to- 
dos los servicios, vocales y de da- 
tos, ofrecidos por la red. 

Todos los terminates disenados 
para su conexion a la RDSI debe- 
ran incorporar dicho interfaz univer¬ 
sal, con lo que se espera una ra- 
cionalizacion a largo plazo en la fa- 
bricacion de equipos terminates. 
Sin embargo, a corto plazo existira 
la necesidad de conectar a la RDSI 
los terminates de datos existentes 
en la actualidad, con una gran va- 
riedad de interfaces, para lo que se 
utilizaran unos equipos de Adapta- 
cion Terminal, encargados de rea- 
lizar la necesaria conversion de ca- 
racteristicas fisicas del interfaz, pro- 
tocolos y velocidades. 


VIDEOCONFERENCIA: LA 
TELECOMUNICACION TOTAL 


Una de las principales atraccio- 
nes, tanto para los expertos como 
para los visitanies que se acerca- 
ron a Eurotelecom-88, fue la cele- 
bracion de una videoconferencia 
entre Madrid y Rio de Janeiro, sede 
de AMERICAS TELECOM. 

En esta videotransmision bidirec- 
cional participaron, desde Madrid, 
el ministro de Transportes, Abel 
Caballero; el presidente de Telefo¬ 
nica, Luis Solana, y el director ge¬ 


neral de las Comunidades Euro¬ 
peas, Michel Carpentier, y desde la 
ciudad brasileha participaron el pre¬ 
sidente de la Asociacion Hispanoa- 
mericana de Telecomunicacidn, 
Luis Enrique Blanco, y el secretario 
de la Union Internacional de Tele- 
comunicaciones, Richard Butler. 

Para realizar la experiencia TVE 
se encargo de la produccion de la 
serial y Telefonica de los medios 
para Nevada hasta Rio. 
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La serial audiovisual se sirvio del 
anillo urbano de fibra optica de la 
Castellana para ser enviada a la 
Central de Madrid-Norte de Telefd- 
nica; de aqui, por cable coaxial ana- 
logico, a la Estacion de Radio de 
Pozuelo, que por radioenlace la 
hizo llegar hasta el Complejo de 
Comunicaciones por Satelite de Te- 
lefdnica en Buitrago, y finalmente a 
travds de INTELSAT a Rio de Ja¬ 
neiro. 


Videoconferencia: 
al servicio de la 
unidad europea 

Este sistema telecomunicacional 
de la videoconferencia interesa de 
forma muy especial a las Comuni- 
dades Europeas, que desde 1982 
y dentro del programs denominado 
INSIS. trabajan con vistas a lograr 
una infraestructura de telecomuni 
cacidn de banda ancha. 

La Comunidad efectuo un estu- 
dio para analizar la creacidn de un 
servicio de videoconferencia piloto 
entre las instituciones europeas 
con sede en Bruselas y Luxembur¬ 
go. Los funcionarios de dichas ins- 
tituciones y los miembros del Par- 
lamento fueron elegidos como po¬ 
tencies usuarios. 

En 1985 la Comunidad instalo 
dos estudios, uno en el Parlamento 
Europeo, en Luxemburgo, y otro en 
el edificio Berlaymont, sede de la 
Comisidn en Bruselas, como resul- 
tado a corto plazo de las activida- 
des del programs INSIS. Los servi¬ 
ces CTT en Belgica y Luxemburgo 
suministraron el enlace terrestre 
preciso (2 Mbits) para conectar los 
estudios. Se estimuld a los funcio¬ 
narios de la CE para que cuando 
fuera posible lo utilizaran para rea- 
lizar sus reuniones, no solo entre 
Bruselas y Luxemburgo, sino tam- 
bien entre la capital belga y los es¬ 
tudios instalados en las diferentes 
capitales de los Estados miembros. 

El perfeccionamiento tecnologico 


de los equipos industries de vi¬ 
deoconferencia propicid otra expe¬ 
rience en el terreno de las video- 
comunicaciones gubernamentales. 
Los ministerios de Investigacion y 
tecnologia comunitarios pidieron a 
la Comision que estudiara la posi- 
bilidad de crear un sisterna de vi- 
deocomunicacion entre los Estados 
miembros y las tres sedes de las 
instituciones europeas para poner 
las videocomunicaciones al servicio 
de los centres de decision politics 
en Europa. 

La materializacion del proyecto 
es una de las claves para la crea- 
cion de la red de banda ancha in- 
tercomumtaria. La tecnologia de 
vanguardia de la videoconferencia 
sera asequible —segun los exper- 
tos comunitarios— en un future 
muy prdximo y podrd ser instalada 


El reto economico de 
la videoconferencia 

Las reuniones de direccion, sean 
politicas o empresariales, suponen 
un gran gasto de tiempo y dinero 
para los Estados y las companias. 
Aunque siempre seran necesarios 
e incluso preteribles los contactos 
personales, el desarrollo de los sis- 
temas electronicos, combinado con 
las facilidades tbcnicas y de in¬ 
fraestructura que existen para sos- 
tener conferencias o para llevar a 
cabo reuniones sin necesidad de 
que los participantes se desplacen 
de su lugar de trabajo, puede faci- 
litar la labor de los tomadores de 
decisiones y optimizar la calidad de 
su trabajo. Sin duda, el sistema de 



Luis Solana y el ministro de Transportes y Comunicaciones participaron en 
la videoconferencia. 


en la red de los usuarios que la 
demanden. 

El proyecto incluye la comunica- 
cion por visiofonia, esto es, la co- 
municacidn entre dos personas 
sentadas ante un terminal com- 
puesto de pantalla y cdmara, en su 
propio despacho, y no en un platd 
o estudio expresamente equipado. 
Aunque los estudios de videoconfe¬ 
rencia existen en el dmbito comuni- 
tario como producto comercial, to 
davia tienen que elaborarse las es- 
pecificaciones cornunes para la vi- 
siofonfa. 


videoconferencia serd en un future 
inmediato un importante instrumen- 
to para politicos, profesionales y 
hombres de negocios. 

Hablar de precios en cuanto a 
este producto es complejo y prema¬ 
ture, ya que no ha habido aun un 
desarrollo comercial del mismo. El 
modelo mas barato del que dispo¬ 
ne Telefdnica cuesta unos 20 millo- 
nes de pesetas, lo que nos da una 
idea de que si bien es cierto que la 
tecnologia existe. las condiciones 
para obtener una demands estan 
por hacer. 
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TELEFONOS Y 
TERMINALES 


4 = 


En Eurotelecom-88 los fabrican- 
tes de terminates telefbnicos. ya 
sean en su variante analogica o di¬ 
gital, presentaron una extensa 
gama de modelos, un buen lote de 
ellos sin homologar de acuerdo con 
lo establecido por la Ley de Orde- 
nacion de las Telecomumcaciones, 
la LOT, por lo que est&n pendien- 
tes de ese tramite para poder acce- 
der al mercado espanol. 

Uno de los productos mas curio- 
sos de estas jornadas han sido los 
terminates de telefono publico con 
tarjeta de pago. Ademas del ya cla- 
sico modelo de tarjeta de credito, 
se han exhibido otros que utilizan 
tarjetas que se pueden adquirir en 
estancos y quioscos de peribdicos. 
Incluso uno funciona mediante una 
tarjeta que incluye un chip, el cual 
va perdiendo su capacidad para en- 



viar informacion a medida que se 
prolonga el uso del telefono. 

Esta avalancha de nuevos pro¬ 
ductos, con diserios originates y 
creativos, deja anticuados, en mu- 
chos casos, los tradicionales mode¬ 
los de la CTNE, a pesar de los es- 
fuerzos de marketing que lleva a 
cabo esta empresa. 

Las grandes entidades financie- 


ras y empresariales son las prime- 
ras interesadas en contar con ter¬ 
minates y sistemas de telecomuni 
cacion avanzados; por tanto, esa 
demands real, que existe ya, ten- 
dra que ser satisfecha de una u otra 
manera, y en cualquier caso de 
poco servira el proteccionismo, use 
el manto que use. 


S0PH0-50: TELECOMUNICACION+ INFORMA TICA 

-OFICINA IDEAL 



En Eurotelecom-88 la compania 
Philips presentb su oficina del futu¬ 
re, en la que se integran telecomu¬ 
nicaciones e infonrtetica, dos tecni- 
cas que a menudo discurren en pa- 
ralelo hoy dia. 

El equipo base de SOPHO-50 es 
una central digital de servicios que 
comprende ordenador multidepar- 
tamental, sistema de eomunicacion 
y mantenimiento, interface de linea 
local, modulo adaptador de linea, 
unidades de linea para modem, pla- 
cas de enlace analdgico, extensio- 
nes an&logas, dos canales digitales 
con sehalizacion y sincronismo, v 
tarjeta de extensiones digitales. 

El usuario de este servicio, al po- 
ner en marcha su terminal, dispone 
en pantalla de un menu que le de¬ 
fine una gama completa de posibi- 
lidades: envio o recepcibn de telex, 
control de llamadas telefdnicas, 
gestidn del sistema de comunica- 
ciones, aplicacibn del ordenador 


Amstrad User / 21 














departmental, correo electronico y 
funcionamiento con otros termina¬ 
tes. 

La selecciOn mediante el cursor 
de una de estas posibilidades pone 
en funcionamiento el terminal con 
el equipo necesario al otro Iado del 
hilo telefonico. El usuario, con esta 
operacion, en el breve espacio de 
tiempo que transcurre entre la se- 
leecion y la confirmacion de co- 
nexidn visualizada en pantalla, ha 
hecho que su informacion se trans¬ 
forme varias veces en distintos ti- 
pos de serial que ha pasado por 
distintas redes, desde la interior 
propia del edificio hasta la publica 
conmutada, y ha iniciado diferentes 
programas en ordenadores y servi- 
cios de comunicaciones. El cerebro 
de todo este sistema de comunica¬ 
ciones, la central telefOnica digital, 
garantiza el servicio ininterrumpido 
mediante una unidad central mucho 
mas fiable que la tradicional dupli- 
cacion de sistemas. 

En la actualidad los servicios del 
Centro de Proceso de Datos y los 
de Comunicaciones conviven sepa- 
rados y se gestionan paralelamen- 
te. Los primeros dependen del De 
partamento de Informatica y los se- 


Esprit: programa 
europeo para 
la tecnologia de 
la informacion 

El programa Esprit, lanzado por 
la Comunidad Europea hace seis 
ahos, ha dado frutos muy intere- 
santes en el campo de las tecnolo- 
gias de la informacion, como pudi- 
mos comprobar en EUROTELE- 
COM-88. Muchos proyectos ofre- 
cen ya resultados practicos para 
empresarios e industriales. 

Prueba de la fructifera promocion 
de la cooperacidn industrial eu¬ 
ropea es que el programa ha reci- 
bido cinco veces mas solicitudes de 
las previstas. De las mas de mil 
propuestas recibidas se estan lle- 
vando a la practica mas de 200, en 
las que participan cerca de 500 em- 
presas, universidades y centres de 
investigacten, y unos 300 investiga- 
dores con dedication plena. De los 


gestione globalmente diehos recur- 
sos. Elio proporcionara a cada 
puesto de trabajo, por medio de 
una red interior a dos hilos, similar 
a las que ahora se emplean para 
los telefonos, todo la information' 
necesaria, ya sean datos, sonido o 
imagen. 


gundos (telex, telefonos, facsimil y 
demas) son controlados por el De- 
partamento de Servicios Genera¬ 
tes. La integracidn de ambos en 
SOPHO-50, es decir, en una sola 
central de eonmutacion digital y su 
conexion al exterior, por medio de 
una sola red, dara lugar a una uni- 
ca estructura departamental que 




















proyectos presentados, 120 cuen- 
tan con participacidn espanola. 

Las normas de diseno con orde- 
nador de VLSI, las interfaces del 
Entorno de Herramientas Transpor¬ 
tables Comunes (PCTE), la Red de 
Comunicacidn para Aplicaciones 
de Fabricacion (CNMA) y la Arqui- 
tectura de Documentos de Oficina 
(ODA) constituyen ejemplos sena 
lados de normas internacionales 
establecidas mediante proyectos 
Esprit, 

La Arquitectura de Documentos 
de Oficina (ODA) trata de conseguir 
la intercarnbiabilidad total de docu¬ 
mentos complejos que contengan 
informacion en multiples medios de 
comunicacion (textos, fotografias, 
etcetera) en un sistema de oficina 
con elementos de diferentes vende 
dores. Las normas ODA se basan 
en el concepto de Interconexion de 
Sistemas Abiertos y han recibido el 
apoyo y la aceptacidn de los orga- 
nismos de homologacion interna¬ 
cionales ECMA e ISO. 

La Red de Comunicacion para 
Aplicaciones de Fabricacidn 
(CNMA) sirve para seleccionar, 
aplicar y demostrar perfiles de nor¬ 
mas de comunicacion existentes y 
futuras en ambientes de produccion 
reales y de este modo promover su 


adopcion por ia comunidad interna- 
cional de fabricantes. 

Otro proyecto Esprit de singular 
interes es el ordenador SUPERNO- 
DO. que permite, por ejemplo, de- 
terminar la visibilidad de la tierra a 
partir de un punto o trayectoria si- 
tuados a cierta altura. La imagen se 
obtiene sinteticamente mediante un 
algoritmo de trazado de rayos a 
partir de la informacion de un mapa 
en relieve. 


Finalmente, en este breve repa- 
so por el programs Esprit destaca 
el proyecto dedicado a la compre- 
sion de imagen fotografica en vi¬ 
deotex. Esta tecnologfa permite el 
almacenamiento de imagenes de 
buena calidad en 32 Koctetos (me- 
nos de I bit por pixel) y fundamen¬ 
tal la definicion de una normativa 
internacional para el almacena¬ 
miento y transmision de imagenes 
de alta calidad. 


Para mayor 
informacion 

El programa de trabajo Esprit, los docu¬ 
mentos informativos relativos al concurso 
de propuestas, las sinopsis y otras infor- 
maciones pueden obtenerse en las oficinas 
de informacidn de la Comisidn en cada Es- 
tado miembro o en la Oficina de Activida- 
des Esprit de Bruselas. 

Comisidn de las Comunidades Europeas, 
Direccidn General de Telecomunicaciones, 
Industrias de la Informacidn e Innovacidn. 
Director general; Michel Carpentier. 
Direccidn General de Tl y Esprit. Director 
Tl: Jean-Marie Cadiou. Oficina de Activida- 
des Esprit: Horst Hiinke. Telefo- 
no 3222 35 76 66. Telex 21877 COMEUB. 
Telefax 3222 35 06 55. 
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ODD QuO(S[jO©£ 


El compacto de trabajo para microordenador 


MUUICAYMA proporaona ia mavor utiUdad en el menar espacio. Gracias a su 
diseto ergondmico, mieotras Ud trabaja con el ordenador, todos sus 
elementos permanecen a su alcanna pet), cuando deja oe ut'tarse el espacio 
ocupado se reduce a la rr'tad, con sdlo un ligero movimiento de las bar.dejas 
porta-teciados e impresora 
Es nuestra conquista personal del espacio 
Es de CfiW 
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MODEM’S 

Ademas de escaparate de las mas 
recientes tecnologias de 
telecomunicacion, en el que pudimos 
contemplar desde telefonos moviles 
hasta sislemas de conmutacion digital, 
pasando por sistemas de videotex, 
terminales portables para telex, PADs, 
LANs, WANs, videotelefonos..., 
Eurotelecom fue tambien el punto de 
encuentro de los principales 
distribuidores y fabricantes espanoles 
de modems. 


Dowty Quattro 

Se trata de un modem multi-stan¬ 
dard CCITT V22bis, V22, V23 y 
V21 compatible Hayes, que incor¬ 
pora correcion de errores SPAR, di- 
fundida principalmente en el Reino 
Unido, y MNP, ampliamente utiliza- 
da en los Estados Unidos. El Quat¬ 
tro (nada que ver con la hoja de cal- 
culo del mismo nombre) detecta au- 
tomaticamente el metodo de 



Modem multinorma Quattro, de 
Dowty, 



Stand de Electronics de Medida y 
Control, distribuidora de los modems 
Dowty. 


correccion de error empleado por el 
modem que se encuentra al otro 
lado de la llnea. e introduce tecni- 
cas de compresion de datos que 
hacen aun mayor la velocidad de 
transmision. Cuando no detecta 
ninguna correccion de errores deja 
pasar los datos sin intervencion de 
nlngun tipo. 

Junto al juego de comandos Ha¬ 
yes, el Quattro tambien reconoce 
los comandos Steebek, que pue- 
den usarse cuando no se requiere 
la compatibilidad Hayes, pues son 
nriucho mas «user-friendly>> que 
aqueilos. 

Por otra parte, el modern Quattro 
de Dowty es capaz de operar en los 
modos sincrono y asincrono. Entre 
otras caractensticas, merecen tam¬ 
bien citarse las siguientes: autolla* 
mada y autorrespuesta, deteccion 
automatica de velocidad, capaci- 
dad de almacenar hasta 20 nume- 
ros telefonicos, etcetera. 

Distribuido por Electrdnica de 
Medida y Control, 3. A,, telefo- 
no (91) 413 49 46. empresa que 
presento ademas en el Eurotele¬ 
com la tarjeta modem Quattrocard, 
modems de distancia reducida para 
red privada Datatel, acopladores 
acusticos, analizadores de protoco- 
lo, multiplicadores de interface, 
multiplexores estadisticos para pro- 
tocolos sincronos y asincronos, 
analizadores de redes de datos y 
sistemas de switch/patch analdgico 
y digitales. 

Tarjeta multinorma 
Pahldata 

La Tarjeta Multinorma para slot 
PC es un modem destinado a enla- 


zar un ordenador personal con la 
red telefonica conmutada siguiendo 
las recornendaciones V21, V23, 
V22 y V22 bis. Junto con la tarjeta, 
Pahldata ofrece un programs de 
comunicaciones asincronas, con 
transferencia de ficheros en proto- 
colo estandar (Xmodem), emula¬ 
tion de terminales de videotex, apli- 
caciones de Home-banking, acceso 
a bases de datos, posibilidad de 
volcado a impresora y captura a 
disco, y otras rnuchas prestaciones 
adicionales. 

La Tarjeta Multinorma de Pahlda¬ 
ta incorpora marcacion automatica, 
segun norma V25 bis, y/o compa¬ 
tibilidad Hayes, dependiendo del 
modelo, con posibilidad de creation 
de un listin telefonico editado en 
ASCII. 

Adem&s de la Tarjeta Multinor¬ 
ma, Pahldata (telefono 792 37 22 
de Madrid) ha desarrollado una 
completa gama de modems, sincro¬ 
nos y asincronos, desde 300 a 
9.600 bps, tanto en version de so- 



El stand de Pahldata, que presents diversos 
modelos de modems multinorma en tarjeta y de 
sobremesa. 
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bremesa como en slot y rack. To- 
dos estos equipos han sido homo- 
loqados por el Ministerio de Indus- 
tria y Energfa. 

Modems Payma 

Payma Comunicaciones, S. A., 
telefono (91) 733 20 50, presento 
durante el Eurotelecom su arnplia 
gama de modems para la red tele- 
fonica conmutada, entre los que 
destaca el Multitech Multimo¬ 
dem 224E, modem de sobremesa 
multinorma capaz de trabajar a 
2.400, 1.200 o 300 bps, compatible 
Hayes y con correccion automatica 
de errores MNP. Entre otros diver- 
sos modelos de modems, tambien 
pudimos ver en el «stand» de Pay¬ 
ma los acreditados equipos de so¬ 
bremesa de la firma Racal-Milgo. 

Dafo 

No podemos dejar de lado el 
Dafo, un telefono con modem in- 
cluido desarrollado por Telefonica. 
Su principal caracteristica es la in- 
tegracion en un solo aparato de te¬ 
lefono y modem. Su tamano y as- 
pecto es similar al de los telefonos 
convencionales de la linea Teide. 
Segun la velocidad de transmision 
existen tres modalidades de ser- 
vicio: 

-—Dafo 3: 300 bps asincrono y 
duplex. 

—Dafo 6: 600 bps asincrono y 
semiduplex. 

—Dafo 12: 1.200 bps asincrono 
y semiduplex. 

No obstante, no consideramos 
excesivamente recomendable este 
producto, pues no ofrece compati- 
bilidad Hayes y, en las modalidades 
Dafo 6 y 12, no se atiene a ningu 
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Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 

No deje en rranos de cualquier producto de I mpieza 4s par¬ 
tes mas del cadas de "j otoenjdor Icabeales, tedados y pan- 
tatet CAWAtJT es un producto especfco para este M y pen- 
tlUcamente cnroprobadq dc forma que nn pueda danar las superfiaes a I mpiar, 
ImprecMKe para lograr upa Luena audfcicn y una perfects nqgen en los equipos audio 
voles de su hogar ti m na la carga estdt a de las pantalas y aeja una fjna pelkula 
prctectoro que repe e el polva Viene rwisto de p ncel. canula y gamuza para llegar a 
los lugares de mas d fd accesa 


Oe venta en estaMecirnfentos de nformtaa y m u edies de ofictna en toda Espara 
MICROGAYMA, S. A. C. Cartagena, 70-80. Tels. 255 32 u9-256 15 13.28028 MADRID. 



modem en tarjeta corta para PC. 
compatible Hayes, 300 y 1.200 
baudios, y con software de comuni¬ 
caciones incluido. 



no de los estandares de velocidad 
de transmisidn habituales. 


Worldport y 
Dataflex Stradcom 

Omnilogic, ademas de otros pro- 
ductos, presento en Eurotelecom 
los modems Worldport y Dataflex 
Stradcom. Los Worldport 1200 y 
2400 son equipos de pequeho ta¬ 
mano que pueden transportarse sin 
problemas en un bolsillo. El prime- 
ro de ellos implements las veloci- 
dades de 300 y 1.200 baudios, 
mientras que el segundo llega has- 
ta los 2.400 baudios; ambos son 
compatibles Hayes. En cuanto al 
Dataflex Stradcom, se trata de un 


Entre otros productos, Omnliogic acudio a Eu¬ 
rotelecom con los modems Worldport y Data¬ 
flex Stradcom. 
















Los musicos estdn de suerte. 
Ademas de sus tradicionales 
herramientas de trabajo, sus 
instrumentos, cuentan con uno 
mas que les facilita su labor de- 
jando el campo abierto a la 
tividad. 



esta nueva 
herramienta son los ordenado- 
res. Pero como en todo, en esto 
tambien hay detractores, voces 
contrarias que gritan asustadas. 



A L fin y al cabo, esta es 
una reaccion consus- 
tancial al ser humano, 
el miedo a lo descono- 
cido, no tenemos mas que remon- 
tarnos a la primera revolucion in¬ 
dustrial y recordar como los obre- 
ros destruian las maquinas. 

Pero este temor esta injustifica- 
do, pues la tecnologia solo tiene un 
poder verdaderamente importante 
en manos de gente creativa, por 
ejemplo en los musicos. 

La principal ventaja que aporta el 
ordenador al musico es la posibili- 
dad de poder controlar simultanea- 
mente una serie de instrumentos de 
tal manera que una sola persona 
puede desde su propia casa orga- 
nizar una orquesta sin necesidad 
de tener que alquilar a todo un gru- 
po de musicos y con un gasto rela- 
tivamente pequeno. 

De este modo podra crear con fa- 
cilidad y luego escuchar sus com- 


posiciones. Esto se consigue rne- 
diante un ordenador y una serie de 
instrumentos coneetados al mismo 
a traves del protocolo MIDI. 

MIDI significa Musical Instrument 
Digital Interface (Interfaz digital 
para instrumentos musicales) y tie¬ 
ne como mision permitir que un ins- 
trumento equipado con MIDI pueda 
ser conectado a cualquier otro que 
disponga de el, al margen de que 
instrumento sea o cuales sean sus 
fabricantes. 

Ademas, no es simplemente un 
sistema basico que se lirnita a 
transmitir informacion sobre valores 
de notas. Esta disenado para poder 
comunicar otras informaciones ta¬ 
les como la fuerza con que se 
aprieta una tecla en un teclado sen¬ 
sible al tacto. 

Aparte de la posibilidad de co¬ 
nectar un instrumento MIDI a otro, 
lo que hace que el interfaz MIDI re- 
sulte especialmente util es la posi¬ 


bilidad de control por ordenador. 

Con un ordenador domestico, un 
software adecuado y uno o dos ins¬ 
trumentos equipados con MIDI, lo 
que se tiene virtualmente es una or¬ 
questa personal. Tras facilitar el tra¬ 
bajo a los profesionales, la segun- 
da funcion en importancia es el 
acercar I a musica a I os aficiohad os. 

Utilizando los programas ade- 
cuados, una persona que no sepa 
musica puede ilegar a componer 
aunque desconoza la tecnica ha- 
ciendo muchas pruebas. 

La cuestion es simple, el primer 
paso sera conectar un ordenador 
PC o CPC con un instrumento elec- 
tronico, que por otra parte son bas- 
tante asequibles, entre 30 y 50.000 
pesetas. 

En segundo lugar debera utilizer 
un programa que le permits escri- 
bir notas, programarlas en el orde¬ 
nador y hacer que suenen en el sin- 
tetizador o en el ted ado. 
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Mediante este sistema puede 
descubrir como suena en el instru- 
mento lo escrito en el pentagrams 
y asl, relacionando notas y sonidos. 
puede acceder poco a poco al mun- 
do musical casi de una manera 
intuitiva. 

Para todo esto, ni siquiera es in¬ 
dispensable saber informatica, bas- 
ta con leer atentamente las instruc- 
ciones del programs. 

Algo que tiene que quedar claro 
respecto a la interconexion del or- 
denador con los instrumentos es 
que este no graba el sonido de es- 
tos aparatos, lo que graba son las 
pulsaciones de las notas que se es- 
tan tocando y luego las envia al te- 
clado para que las reproduzca. 

En Espana, el promotor de estas 
tecnicas de trabajo fue Teddy Bau¬ 
tista: «La primera vez que puse las 
manos sobre un sintetizador fue en 
el sesenta y nueve, me compre mi 
primer sintetizador en el setenta y 
uno y durante esa epoca, hasta el 
setenta y cinco o setenta y seis es- 
tuve trabajando con sistemas mo- 
dulares. En el setenta y cinco hice 
un curso en un laboratorio america- 
no y alii fue la primera vez que tra- 
baje con informeitica musical. A par- 
fir de ahl. la primera obra que tra- 
baje con ordenador fue con un PC 
compatible y un programs hecho en 
Alemania; el ordenador era un poco 
lento, pero el programs bastante 
eficaz, despues empezaron a salir 
programas comerciales y he ido 
comprando los mas importantes. 


Trabajaba rnucho con el Personal 
Composer, implementado por un 
americano que se llama Jim Miller 
para PC y compatibles. 

Actualmente estoy trabajando 
con un sistema dedicado, un orde¬ 
nador Yamaha QX3 que tiene ya 
las funciones codificadas y ademas 
un PC compatible, un Apple Macin¬ 
tosh y un Atari. Ahora mismo, en las 
tiendas especializadas hay como 
media docena de programas que 
estan bastante bien.» 

Para Teddy Bautista, todas estas 
tecnologias no solo no limitan la 
creatividad, sino que son una ayu- 
da importantisima: «La informatica 
aplicada al campo de la creacion, 
no habio solo de la musica, sino de 
cualquiera de las disciplinas creati- 
vas, es una herramienta de traba¬ 
jo; no solamente no coarta, sino 
que potencia las capacidades. Pri- 
mero, porque hace los trabajos 
complicados mas faciles; segundo, 
porque dejas a la maquina que 
haga todo el trabajo de acumula- 
cion de informacion mientras tu 
mantienes tus celulas libres para 
dedicarlas al proceso creativo y de¬ 
jas que la maquina sea la que acu- 
mule el campo de los conocirnien- 
tos y haga las operaciones mas 
complicadas; por otro lado, casi to- 
dos los programas hoy en dia es¬ 
tan hechos para que la gente no 
tenga que hacer ningun esfuerzo 
para ponerlos en marcha. 

Yo creo que el que se este resis- 
tiendo ahora a esto comete un error 



tremendo. Cada cosa tiene su tiem- 
po y hoy en dia es el tiempo de la 
informatica y de los ordenadores. El 
que apueste por las tecnologias tie¬ 
ne que trabajar con estos aparatos, 
y no es que yo sea un propagan- 
dista de ellos, pero los aconsejo.» 


MUSICA EN TU PC 


Los propietarios de 
AMSTRAD PCs y 
compatibles podrian 
disfrutar en breve 
plazo de la posibili- 
dad de convertir sus 
ordenadores en so- 
fisticados sintetiza- 
dores con tan solo 
conectar una tarjeta 
en un slot de expan¬ 
sion. Una compama 
britanica especialista 
en musica por orde¬ 
nador, Music Sales, 


ha desarroilado un 
sintetizador en tarjeta 
especialmente para 
un nuevo Olivetti PC, 
pero se vender^ tam- 
bien separadamente 
para usar con otros 
PCs, por menos de 
100 libras (unas 
20.000 pesetas). 

La tarjeta propo* - - 
cionara hasta nueve 
canales de sonidos 
de alta calidad utili- 
zando una tecnica de 


sintesis conocida 
como modulacion de 
frecuencia. Esta tec¬ 
nica, desarroliada 
por la compama Ya¬ 
maha para su gama 
de sintetizadores DX, 
produce sonidos per- 
cusivos hiper-realis- 
ticos, tales como 
campanas y tambo- 
res, asi como gran 
cantidad de sonidos 
imitativos y origina- 
les. 


La tarjeta tambten 
incluye un puerto 
MIDI y un conector 
especial en el que se 
puede conectar un te- 
clado musical de bajo 
coste de cinco octa- 
vas. El puerto MIDI 
permite que el sinteti¬ 
zador controle y sea 
controlado por otros 
instrumentos musi- 
cales electrdnicos 
que sigan la norma 
MIDI. 
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Ante el panorama espanol, 
Teddy Bautista opina: 

«Estamos tratando de reeuperar 
el tiempo perdido y evidentemente 
hay un desfase; lo que creo es que 
el creador espanol en general es un 
tipo muy inquieto, lo ha sido a lo lar¬ 
go de toda la historia y cuando co- 
nozca los rudimenios necesarios va 


a hacer un uso muy importante de 
la informatica porque, parece que 
no, pero hay que ser muy indivi¬ 
dual, ya que la informatica tiende a 
homogeneizar; por eso es bueno 
que el individuo que se sienta de- 
lante de un aparato sea un indivi¬ 
duo con caracter, individualista. 
Esa es la ventaja del espanol, que 


es muy individualista y tiene la po- 
sibilidad de hacer trabajos trascen- 
dentes.» 

De todo esto se puede deducir 
que si Mozart hubiera tenido un PC 
la genialidad de sus creaciones ha- 
bria sido la misma, pero segura- 
mente su obra seria mayor y su tra- 
bajo, mas cbrnodo y facil. P. Mozo 


PAQUEIES DE SOFTWARE PARA MUSICOS 


SOUND 

WORKS 

(P.N.C.: 42.000 pese¬ 
tas) 

Mediante el SOUND 
WORKS es posible abor- 
dar el trabajo de edicion 
de muestras sonoras con 
notable simplicidad, au- 
mentando con ello el po- 
tencial creativo de instru- 
mentos populates como 
el S 900 y el Mirage, pu- 
diendo utilizarse con cual- 
quier eonfiguracion de 
unidad de disco, hasta un 
maximo de 8 unidades si- 
multbneas, entre las nu- 
merosas prestaciones, 
resaltamos las siguientes: 
trazado manual de for¬ 
mas de onda para arre- 
glar sonidos o errores, 
angulo de rotacion de 
fase variable, fundidas 
entre muestras y otras 
prestaciones puntuales 
referidas en concrete al 


S 900 y al MIRAGE res- 
pectivamente. 

PRO 24 

(P.N.C.: 42.000 pese¬ 
tas) 

El PRO 24 es un siste- 
ma de grabacibn de datos 
MIDI de 24 pistas. Entre 
otras prestaciones cabe 
destacar las siguientes: 
24 pistas asignables a 
cualquier canal MIDI, 
200.000 eventos, rebobi 
nado/avance rapido, filtro 
de datos MIDI, retardo 
MIDI, cuantizacion desde 
1/4 de negra hasta tresi- 
llos de semifusa, inver¬ 
sion de secuencia, etce¬ 
tera. 

DX 

SYNTHWORKS 

(P.N.C.: 41.000 pese¬ 
tas) 

Es uno de los progra- 
mas mas versbtiles que 


se ha disehado para la fa- 
milia DX. 

Con el DX 
SYNTHWORKS, se ha 
desarrollado un paquete 
de software que combina 
las siguientes prestacio- 
nes: edicion de cualquier 
parametro de DX/TX de 
una forma facil y rapida, 
acceso instantaneo a mi¬ 
les de sonidos. Dispone 
de una gran varied ad de 
utiles funciones como 
creaeion de Patch y alea- 
torias, Multi-edicibn, Mul¬ 
ti-detune, secuencias, 
transferencias de voces, 
etcetera. 


MASTERCORE 

(P.N.C.: 58.500 pese¬ 
tas) 

Es un programs de es- 
critura para el secuencia- 
dor de 24 pistas. El prin¬ 
cipal atractivo es su capa- 
cidad para visualizar y es- 


cribir partituras profesio- 
nales. Con las funciones 
de soporte de edicibn se 
permite la modificacibn 
de los graficos visualiza- 
dos y de la impresibn, tal 
como se requiera. 

Entre sus prestaciones 
destacamos: trasposicio- 
nes de secciones simples 
o voces enteras, cambio 
de claves, cuantizacibn 
de la notacibn, eleccibn 
de la maxima longitud de 
pausa a ser visualizada, 
posibilidad de dar nombre 
a las diferentes voces, 
posibilidad de utilizar tan- 
to escritura musical como 
textos. 

Su principal ventaja es 
la alta calidad profesional 
de la impresibn de piezas 
musicales a 24 pistas, for 
ma un conjunto de alta 
calidad para productores, 
compositores o musicos 
de estudio. 
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IIMFORMATICA 


OFERTAS 


10 DISC, 3" MAXELL =4,200 
10 DISC. 3" AMSOFT =4.500 
10 DISC. 5,25" DCDD =800 
JOYSTICK PCW =5.500 
CONECTOR 2 
JOYSTICK =1.500 


APERTURA 
4 DE ABRIL 


iNUEVA 
150 m 2 


TIENDA! 
+ PARA 


EL UNIVERS0 
DEL «S0FTWARE» 



NUEVA DIRECCION 


C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
28008 MADRID 
TEL. (91) 248 54 81 
METRO: ARGUELLES O 
VENTURA RODRIGUEZ 


II 


;VEN A VISITARNOS O 


ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 

ESCRIBENOS!! 


AMSTRAD 


MULTI FACE TWO. 16.500 

DISC0L0GY 3. 8.000-D 

ADVANCED ART STUDIO.. 8.400-D 

ART STUDID. 5.500-D 

A0ADIA DEL CRIMEN. 875 

A8ADIA DEL CRIMEN. 2.250-D 

ANGEL DE CRISTAL. 2.750-D 

ARKANOID 2. 875 

ASTRONOMIA. 1800 

ASTRONOMIA. 2.950-D 

BLACK BEARD. 875 

BUGGY BOY. 875 

BUGGY BOY. 2.250-D 

BOB WINNER. 2.500-D 

BATTLESHIPS. 875 

BATTLESHIPS. 2.250-D 

BUBBLE BOBBLE. 1.500 

8U9BLE BDBBLE. 2.500-D 

CAJA DEL SOL (CON GAFAS) 2.250 
CHAMPIONSHIP SPRINT.. 880 
CHAMPIONSHIP SPRINT.. 2.200-D 

CALIFORNIA GAMES. 875 

CYBERNOID. 875 

CAD 3D. 2.300 

CAD 3D. 5.500-D 

CHARLES CHAPLIN. 875 

CYRUS II CHESS. 2.800 -0 

CYRUS II CHESS. 1.900 

COLOSSUS CHESS 4 . 2.800-0 

COLOSSUS CHESS 4. 1.400 

DINAMIC DISC PAK. 2.750-D 

OESPERADO/SURVIDOR .. 2.250-D 

DOMINO. 1.200 

DOMINO + DAMAS. 2.950-D 

EXITO PROEIN (4 JUEGOS) 2.495-D 
EXITO PROEIN (-1 JUEGOS) 1.450 

EYE. 2.750-D 

EYE. 1.500 

EX0L0N/2YNAPS. 2.250-D 

EPYX ON AMSTRAD. 3.750-D 

FLYING SHARK. 1.500 

FLYING SHARK. 2.500-D 

FREDDY HARDEST,PHANTIS 2.250-D 

F. MARTIN BASKET. 875 

F. MARTIN BASKET. 1.750-D 

GARFIELD. 875 


GUERRA DE LAS VAJILLAS 875 


GUERRA DE LAS VAJILLAS. 1.750-D 

GRYZOR. 875 

GOODY/LAST MISSION.... 2.250-D 

GOODY. 875 

GUADALCANAL. 2.200-D 

GUADALCANAL. 880 

GAUNTLET 11/720. 2.250-D 

GAUNTLET II. 875 

GUNBOAT. 1.950-D 

GAME OVER. 875 

GOLIATH. 1.200 

GHOSTS’N GOBLINS. 875 

GHOSTS’N GOBLINS. 2.250-D 

HUNDRA. 875 

HUNDRA. 1.750-D 

HMS COBRA (WAR GAME) 2.000 
HMS COBRA (WAR GAME) 3.5GQ-D 
INDIANA JONES/RYGAR .. 2.250-D 

INSIDE OUTING. 875 

IMPOSSIBLE MISSION II.. 875 

JACKAL. 875 

JACKAL. 2.200-D 

MAD MIX GAME. 875 

MORTADELO Y FILEMON. 875 

MORTAOELO Y FILEMON. 1.750-D 

MATCH DAY 2. 875 

MATCH DAY 2/PHANTOM 

CLUB. 2.250-D 

MASTER DEL U /OEREKTOR 2.250-D 

MEGA-APOCALIPSE. 875 

NEMESIS/JAIL BREACH ... 2.200-0 
NIGEL MANSELL G. PRIX. 875 

OUTRUN. 1.200 

OUTRUN. 2 250 8 

PHANTIS. 875 

PREDATOR. 880 

PREDATOR. 2.200-D 

PLATOON. 875 

PLATOON/ARKANOID II... 2.250-D 

PROHIBITION. 1.200 

PROHIBITION. 2.750-D 

PEPE MULETAS. 1200 

PINK PANTHER. 875 

PINK PANTHER. 1.750-D 

RENEGADE/WIZBALL. 2. 250 D 


RENAUD. 1.200 

RENAUD. 2.750-D 

STIFFLIP/BARBARIAN. 2.250-D 

SIDE ARMS. 875 

SUPER HANG ON. 880 

SUPER HANG ON. 2.250-D 

TRIVIAL PURSUIT. 4.300-D 

TRIVIAL PURSUIT. 3.400 

TOUR DE FORCE. 875 

TURBO GIRL. 875 

TURBO GIRL. 1.750-D 

6 PAK VOL 3. 1.200 

6 PAK VOL 3. 2.950-D 


PCW 8256-8512 


BOB WINNER. 3.200 

BATMAN. 3 000 

CLOCK CHESS 88 . 3.800 

CYRUSS II CHESS. 4.200 

COLOSSUS CHESS 4. 3.800 

CLASSIC COLlfCTION VOL. 2 3.800 
CLASSIC COLLECTION VOL. 1 3.800 
DISTRACTION (3 JUEGOS) 4.200 

HEAD OVER HEELS. 3.200 

JEWELS OF DARKNESS... 5.200 

JAMES BONO 007. 3.500 

LOTOHOBBY. 3.000 

MATCH DAY 2. 3.500 

STRIKE FORCE HARRIER , 4.200 

SABOTEUR II. 3 500 

SNOOKER BILLAR. 4.200 

TOMAHAWK. 4.200 

TAU CETI. 4.200 

JOYSTICK + INTERFACE.. 5.500 
RATON KEMSTON. 16.500 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


AJEDREZ. 3.900 

ABADIA DEL CRIMEN. 3.900 


ACE 2. 4.400 

ARKANOID. 3.900 

ARKANOID 2. 3.900 

BEDLAM. 3 900 

CHESSMASTER. 4.700 

CHUK YEAGER SIMULATION 4.700 

CALIFORNIA GAMES. 3 900 

CRUSADE IN EUROPE. 5.200 

CONFLICT IN VIETNAM.... 5.200 

DECISION IN DESERT. 5.200 

DESTROYER. 5.000 

EYE . 3.900 

EPYC ON PC {3 JUEGOS). 3.900 

ENFORCERER. 2.850 

FLIGHT SIMULATOR. 14 800 

F 15 STRIKE EAGLE. 4.500 

GRYZOR. 3 900 

GUNSHIP. 7.400 

GOODY. 3.900 

GATQ. 3 200 

IKARI WARRIORS. 3 .900 

LIVINGSTONE SUPONGO .. 3 900 

MACADAM BUMPER. 3.900 

MARBLE MADNESS. 4.700 

METROPOHS. 4 700 

PROHIBITION. 3.900 

PLAY HOUSE SRIPOKER .. 2.850 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


SABOTEUR II. 3.900 

STREET BASKETBALL. 3.900 

STORM. 2.300 

STARGLIDER. 5.200 

SOLO FLIGHT. 4.400 

SILENT SERVICE. 5.000 

SUBATTLE. 5 500 

TAI PAN. 3.900 

TEST DRIVE. 4.700 

WORLD CUSS LEADER 

BOARD. 3.900 

WORLD TOUR GOLF . 4 700 


MATERIAL OFERTAS 


DISCOS 3 MAXELL 10 U .. 4.200 
D SCOS 3AMS0FT 10 U .. 4 500 
DISCOS 5.25 DC.00 10 U 800 
SINTET1ZADOR DE VOZ CPC 9.800 


JOYSTICK + TARJETA PC 9.800 
ALMOHAOILU RATON.... 1.800 
ARCHIVADOR 5.25 80 U.. 3.800 

TAPA TECLADO 6128 . 2.500 

MODULADOR DE TV M-1 -. 10.500 

ARCHIVADOR 3“50 U. 3.400 

ARCHIVADOR SPACE* 3.5. 3.900 
ARCHIVADOR -SPACE* 5.25 4.200 

CABLE CASETE 6128. 1.200 

C ONVERTIDOR MONITOR 
EN TV MHT. 21.900 


JOYSTICK’S 


CHEETAH 125 +. 1 800 

CHEETAH MACH 1. 3.400 

KONIX. 2.800 

KONIX AUTO FIRE. 3.400 

OUICK SHOT 1. 1.100 

QUICK SHOT 2. 1.500 

QUICK SHOT 2 TURBO.... 2.800 

PRO 9000 . 3 400 

PHASOR ONE. 3 200 

SWITCH JOY. 3.200 

ZERO ZERO CPC . 1 800 


ZERO ZERO MICROSUrTCH.. 2.700 
JOYSTICK PRO TELEMACH.. 6.800 
JOYSTICK PRO DOBLE..,. 12.500 
TELEMACH (MESA DE 
ORDENADOR 4 MONITOR 
COLOR + JOYSTICK 
PRO 2 JUGADORES). 105.000 


• IVA INCLUIDO 

• TOMAMOS TUS PEDIDOS POR 
TELEFONO. (91) 248 54 81 










































































































































































































AMSTMO 
PC 151.2 J 


GRUPO AMSTRAD ESPAftA 


Casteliana 179,1 8 ,28046 MADRID, Tels. 442 54 33 / 442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99 


LA ISLA DEL TESORO 
PERRY MASON 
9 PRINCIPES EN AMBER 
DRAGONWORLD 
CYRUS I! CHESS 
SUMMER GAMES II 
WINTER GAMES 
GOLF (MEAN IS GOLF) 

PITSTOP II 

SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 

EL ENIGMA DE ACEPS 
GAMMA GAMES 
RARCHPLAY (Parchis) 

FAHRENHEIT 451 
CITA CON RAMA 

.flosa 3.500 Ptas. + ivA 


SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS 


LO UNICO 
DIFICIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREiBLE 
DE SUS PRECIOS 
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KEM 

12 

REM 

14 

REM 

IB 

REM 

IB 

REM 

20 

REM 

22 

REM 

24 

REM 

26 

REM 

28 

REM 

30 

REM 

32 

REM 

34 

REM 

SB 

REM 

38 

REM 

40 

REM 

42 

REM 

44 

REM 

46 

REM 

48 

REM 

50 

REM 

52 

REM 

54 

REM 

56 

REM 

58 

REM 

60 

REM 

62 

REM 

64 

REM 

66 

REM 

68 

REM 

70 

REM 

72 

END 


**************************** 
* CPC USES * 

**************************** 

Y TAKBIEN... 


JUEGOS: Fiying Shark, Ikari 
Warriors, Waatorn Gaaaa, 

Star Wars, Thundar Cats, 

Ball Braakar, Indiana Jon&a, 
Legions, etc. Pag. 32 

LO QUE HAY QUE SABEE: Uso 
del enaanblador CP/M 2.2 ... 

. Pag. 48 

A FGNDG: Volcado da pantalla 

a golpe da tacla (II) . 

• ••••. . Pag. 52 

TALLER DE HARDWARE: Capitulo 
1 . Pag. 58 

TECLA A TECLA: Dasensaabla- 
dor 280 . Pag. S2 

PROXIMAHENTE EN AMSTRAD USER 
. Pag. 66 

TRUCOS . Pag. 68 


Los creadores de 
aventuras 

AD es el nombre de la companfa que 
nace auspiciada por Dinamic y Dro, 
con el objetivo de crear aventuras con- 
versacionales. Formada por un equipo 
bcisico fijo de programadores e ilustra- 
dores, tambidn cuentan con colabora- 
dores esporddicos, y prdxlmamente 
vermin la luz cuatro obras de su cose- 
cha, «La aventura original», «La diosa 



de Cozumel», «Los pajaros de Ban 
kok» y, a mas largo plazo, «En busca 
del area perdida». Empezamos ya a 
ver aventureros conversacionales 
«made in Spain». 


Juega a ser detective: 
Carvalho 


Ahora puedes vivir las 
aventuras del popular 
personaje de Manuel 
Vazquez Montalban, que 
tan popular se hiciera en 
Espaiia gracias a la serie 


televisiva del mismo nom¬ 
bre. Se trata de una nue- 
va aventura conversacio- 
nal de Dinamic. El esce- 
nario: los bajos fondos de 
Barcelona. Ah, y hay que 
saber de cocina. 


El retorno 
de PAC 

Quicksilva distribuye 
PACS BACK, el retorno a 
las pantallas de este sim- 
patico personaje de los 
juegos de galena. 


Novedades de DRO 


No cesan de sacar jue¬ 
gos al mercado. Ahora 
mismo acaba de llegar- 
nos una caja repleta de 
ellos, de los que destaca- 



mos: Mortadelo y Flle- 
mdn; es la tan esperada 
aventura basada en los 
famosos personajes de 
Ibeinez (el mismo aparece 
en el juego). El barbudo 
profesor Bacterio ha sido 
secuestrado por la terrible 
asociacidn terrorists 
A.B.U.E.L.A., y la misidn 
de Mortadelo y Filemdn 
es rescatarlo sorteando 
numerosos peligros, va- 
liendose de su habilidad, 
astucia e imaginacidn... y 
de los disfraces de Morta¬ 
delo, por supuesto. 



Editor 
de paginas 
MICRODESING 

Se trata de un progra- 
ma editor de pAginas 
creado por Siren Softwa¬ 
re para los AMSTRAD 
CPC 6128, aunque se 
puede usar tambien con 
el CPC 664 y expansion 
de 64K RAM y con el 
CPC 464 mas expansion 
64K RAM mas Unidad de 
disco DDI-1. El programs 
es compatible con el ra- 
ton AMX y ofrece grandes 
facilidades para crear 
gr&ficos y textos en diver- 
sos tamahos de papel, e 
imprirne la pagina creada 
en impresoras compati¬ 
bles Epson o IBM. Siren 
Software, 2-4 Oxford 
Road, Manchester 
Ml 5QA (Inglaterra). Te- 
lefono (061) 228 18 31. 

JINKS 

No se trata del gato que 
acompana a Pixie & Dixie, 
sino del ultimo juego de la 
compahia alemana Rain¬ 
bow Arts. Es un juego de 
accibn matadora con es- 
cenarios realmente curio- 
sos (tales como latas de 
coca-cola) y aliens de 
iodo tipo, buenos, malos 
y algunos ambivalentes. 
Ya existe en disco y ca- 
sete en Inglaterra, y espe- 
ramos que pronto este en 
Espaha. 


Amstrad User/31 
















































Por el honor vikingo, 
empunad las armas y salvad a la reina. 



L OS vikingos fueron 
una raza guerrera, 
ruda y cruel; para 
que les emulemos, KELE 
LINE ha creado THE VI¬ 
KINGS, cuya invasion ha 
sido patrocinada por 
SYSTEM4. El fin del jue- 
go es rescatar a la reina 
vikinga que fue raptada 
por ios normandos. Pri- 
meramente desembarca- 
mos en la isla Krag y nos 
aprovisionaremos del ma¬ 
terial necesario para lle- 
var a cabo nuestra mi- 
sidn. Mientras buscamos 
Ios objetos diseminados 
por el paisaje, tenemos 
que enfrentarnos a nume- 
rosos guerreros, pero, en 
principio. no llevamos ar¬ 
mas, asi que hay que en 
contrar alguna rapida- 
mente. Cuando estemos 
pertrechados, nuestra la¬ 
bor se simplifica bastante, 
solo tenemos que mante- 


PEOR: Sus gr^ficos. 


nerlos vivos y hallar el 
resto de las cosas; exis- 
ten ocho y cada una es 
necesaria para un fin de- 
terminado. Recorreremos 
la isla, sus llanuras, el 
bosque, el laberinto y el 
poblado; en este ultimo 
hay que quemar las cho 
zas si deseamos coger 
las cosas que estan den- 
tro. Una vez cumplida 
esta parte tenemos que 
embarcarnos en la falua e 
ir hacia el norte a la isla 
de la Muerte, lugar en 
donde esta prisionera la 
reina. Aqui la mision se 
complica, pues hay que 
asaltar la fortaleza nor- 
manda y hacernos con el 
botin que esconde, luego 
nos'dirigiremos al laberin 
to y, atravesado este, de- 
sembocaremos en la pla¬ 
za real. Nuestros adver¬ 
saries defenderan a su 
rehen con una fuerza 
sanguinaria, pero si logra- 
mos rescatarla seremos 
el mejor heroe vikingo de 
la historia. Para llevar a 
cabo esta aventura nos 
dan cinco vidas que po- 
demos perder porque nos 




El vikingo encuentra en el bosque una ballesta. 


maten o porque agote- 
mos la energla corporal. 

Los graficos son un de- 
sastre, demasiado sim¬ 
ples, sin detalles ni visto- 
sidad, de diseho pequeno 
y scroll de pantalla pasa- 
ble. Los prdtagonistas pa- 
recen pulgas, Ios objetos 
son diffeiles de encontrar 
porque el trazado es tan 
sencillo que cuesta ver¬ 
bs, pero cuando Ios ha- 
llamos. juguemos las ve- 
ces que lo hagamos, 
siempre salen en el mis- 
mo sitio. lo que resta gra- 
cia al juego. En la parte 
inferior aparece la infor- 
macion, que cuesta leer 
porque Ios digitos son 
parpadeantes. El sonido 
esta compuesto. exclusl 
vamente, por una musica 
estridente que es mejor 
achicar. En definitiva, es 
un juego poco interesan- 
te al que no le auguramos 
un buen future. 

Isabel Maria Benitez 


CHEAPO POR: 

KELE LINE. 

DISTRIBUIDO POR: 
SYSTEM4. Francisco de 
Diego, 35. 28040 Madrid. 
PRECIO: Disco: 1.950 


pesetas. Cinta: 875 pe¬ 
setas. 


JUEGOS 
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A la selva sudameri- 
cana nos Neva 
PROEIN para 
embarcarnos en la aven - 
tura creada por ACTIVI¬ 
SION, basada en la peli- 
eula PREDATOR, El ma¬ 
yor Alan Schaefer, de los 
cuerpos de elite nortea- 
mericanos, ha recibido la 
orden secreta de reunir a 
sus hombres y volar hacia 
Sudamerica. Su misibn 
es liberar a tres senado- 
res que fueron hechos 
prisioneros por la guerrilla 
comunista cuando derri- 
baron el avion en el que 
viajaban, Alan, un militar 
curtido en el Oriente Me 
dio, sabe que hay algo 
muy raro tras todo esto, 
pero, como buen comba- 
tiente, no pregunta, obe- 
dece. El juego comienza 
cuando el y su grupo des- 
cienden del helicoptero 
en plena selva. El ruido 
de los motores ha atraido 
hacia ellos a grupos de 
rebeldes fuertemente ar- 
mados, los enfrentamien- 
tos no se hacen esperar y 
van saliendo airosos de 
las escaramuzas. Sin em¬ 
bargo, su grupo se dis- 
persa y es entonces 
cuando empieza su pesa- 
dilla. Sus musculos se 
tensan, su oido se agudi- 
za y sus ojos escudrinan 
la vegetacion en que esta 
inmerso. Camina sigiloso, 
con el dedo en el gatillo, 
cuando ve a uno de sus 
hombres. Su cuerpo esta 
horriblemente mutilado y 
las heridas no parecen 
hechas por un ser huma- 
no. Sigue adelante y lo 
que va descubriendo le 
va atemorizando por mo- 
mentos; ya no existe su 
equipo y sabe que su 
maxima prioridad es so- 
brevivir. En eso consiste 
el juego, en llegar con 
vida ai final, porque a lo 


PREDATOR 


LO MEJOFIs 

junto. 


Todo et con- 


0 PEOR: En la versidn cin- 

a, tener que rebobinar cada 
iq z que morimos. 



PREDATOR 



Alan enfrentandose a la guerrilla su- 
damerlcana. 


Un Ihombre 
entrenado para 
matar, cuyo 
brazo es una 
prolongation de 
su rofle. 


que se tiene que enfren- 
tar Alan no es de este 
mundo, es un alien des¬ 
tructive y voraz. Durante 
todo su peregrinar por la 
selva, esa cosa llegada 
del espaci'o le vi'gi'larb es- 
perando el memento ade 
cuado para liquidarle. 
Pronto notara su presen 
cia, pues el paisaje vibra- 
ra cambiando de color y 
una mira triangular inten- 
tara dejarle fuera de com 
bate, 

El juego consta de cua- 
tro partes que se cargan 
por separado y a las que 
no tenemos acceso sin 
haber superado la ante¬ 
rior. Durante este periplo, 
Alan debe irse agencian- 
do armas para poder en- 
frentarse tanto a los 
guerrilleros como al alien. 
AI ser su objetivo conser- 
var el pellejo, tendra que 
quitarle el armamento y la 
municion a los muertos. 
En los tres primeros nive- 
les iodo consiste en se- 
guir avanzando mientras 
disparamos y huimos de 
la mira alienigena, es en 


el cuarto cuando vere- 
mos. cara a cara, a ese 
ser llegado de otra ga- 
laxia y, posiblemente, sea 
lo ultimo que veamos. 
Para llegar al final nos 
dan tres vidas, con su 
correspondiente energia. 
y un tiempo limitado, lo 
que no es mucho para la 
dificultad que entrana el 
juego. Los graficos estan 
muy conseguidos, sobre 
todo el ambiente selvati- 
co, son grandecitos y de 
colores vistosos. La movi- 
lidad de Alan resulta poco 
dinamica, teniendo en 
cuenta que un militar de 
esa categoria debe ser 
mas atletico. Nuestro es- 
tado armamentistico y 
corporal, asi como el fac¬ 
tor tiempo, nos lo muestra 
la pantalla continuamen- 
te. Si ahadimos que tiene 
unos buenos efectos so- 
noros, nos encontramos 
con un software de gran 
calidad. En definitive' un 
juego para pasar muchos 
ratos frente a nuestro 
AMSTRAD e ir avanzan¬ 
do poco a poco. i,Quien 


sabe?, quizd un dia so- 
brevivamos. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: ACTIVI¬ 
SION. 

DISTRIBUIOO POR: 
PROEIN, S. A. Velaz¬ 
quez, 10. 28001 Madrid. 
PRECIO: Disco: 2.395 
pesetas. 
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FLYING I 
SHARK " 


Sobrevuela el espacio aereo asiatico y emu- 
la al Baron Rojo, Sa gloria te espera. 


S E enrolo en la avia- 
ci6n porque le dije- 
ron que se comia 
bien. la paga era buena y 
de uniforme se ligaba mu- 
cho. Lo que nadie le dijo 
es que le iban a mandar 
a una maldita guerra 
ideada por FIREBIRD y 
desencadenada por 
DRO. Asi que aqui esta, 
sudando la guerrera den- 
tro de la carlinga, volando 
sobre el frondoso paisaje 
asiatico y procurando lie- 
gar intacto a la base. Es 
su primera mision y se 
encuentra un poco ner 
vioso, por eso no aparta 
el dedo pulgar del gatillo. 
Una escuadrilla intenta 
derribarle, se defiende 
atacando de frente o po- 
niendose a su cola y ame- 
trallando sin piedad. Por 
esta vez ha tenido suerte. 
Su orden de vuelo dice 
que debe echar un vista- 
zo a unas construcciones 
militares, no va a ser una 
maniobra facil; reduce 
motores y vuela bajo para 
no ser detectado por los 
♦ radares. Esto no huele 
bien, todo parece en cal- 
ma... pero no. algo se 
mueve alii, son tanques, 
pica el morro, hace fuego 
y sale rapidamente. |Ufl, 
por poco no lo cuenta y 
eso que todavia le queda 
enfrentarse a los antiae- 
reos antes de llegar a su 
objetivo, destruir una so- 
fisticada nave secreta. 


i55-jO R ; Mr co^pletan- 
, mision es - 


o PEOR 

iucho a i° s 
arte 1 


. si te acercas 
laterales pierdes 


Despues de completada 
esta odisea, nuestro hom- 
bre ya es considerado un 
veterano, por eso su si- 
guiente misidn se de- 
sarrollara en Ultramar. 
Empezara apoyando a la 
infanteria, haciendo impo- 
sible el desembarco ene- 


puerto de Chimpun y es 
nuestro hombre quien lo 
intentard. Las ordenes 
son volar alto, descender 
sobre el objetivo, dejar 
caer el pepinazo y elevar- 
se rapidamente. Para col- 
mo, la via mas facil de lle¬ 
gar alii es por el mar, las 



Enfrentamiento aereo con la escuadrilla enemiga. 


migo; luego le ordenaran 
dirigirse al mayor portaa- 
viones de la flota enemi¬ 
ga, el Tontagua, para 
bombardearlo y dejarlo 
invisible. Claro que, hasta 
que llegue a el va a su- 
dar tinta china, porque los 
acorazados no se van a 
quedar quietos y las es- 
cuadrillas tampoco. 

Despues de su exito, 
los aviadores de escrito- 
rio le dan un pequeno 
permiso, que aprovecha 
para emborracharse y li- 
gar. Por unos mementos 
se ha olvidado de la 
guerra. Pero el tio Sam le 
necesita, solo un piloto de 
primera puede destruir el 


cahoneras y los destruc- 
tores se lo van a poner 
peliagudo. De pronto su 
avion es alcanzado, el 
humo inunda la carlinga, 
intenta saltar pero esta 
atascada, cae como un 
pajaro abatido, la patria 
tiene otro heroe. Lo que el 
nunca sabra es que solo 
le quedaba otra mision 
para licenciarse y disfru- 
tardetodo aquello quele 
prometieron cuando se 
enrolo. Desde un cartel 
un apolineo muchacho, 
vestido de uniforme, nos 
sonrie; en letras grandes 
se puede leer: «La avia- 
cion te llama, alistate.» 

En este juego, ademas 


de volar y disparar, tienes 
que atrapar ciertos sim- 
bolos que podran ayudar- 
te, pues suministran dis- 
tintos tipos de municion, 
muy necesaria para el si- 
guiente tipo de enemigo 
que vamos a hallar. Para 
cada una de las cuatro 
misiones cuentas con tres 
aviones y, dependiendo 
de como lo hagas, los je- 
fazos podran darte hasta 
seis mAs. Los graficos 
son pequenos pero muy 
detallistas y tiene muchas 
pantallas. El diseho es 
bonito tanto en sus dibu- 
jos como en las tonalida- 
des. A la estupenda agili- 
dad del avion hay que 
ahadir un magnifico scroll 
vertical que acompahado 
de unos efectos sonoros 
muy logrados nos hace 
entrar en situacidn. En 
definitiva, es un juego que 
nos reta a superarnos, 
que nos sumerge en una 
autentica accion de 
guerra. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: FI¬ 
REBIRD. 

DISTRIBUIDO 
POR: DRO SOFT. 
Francisco Remiro, 5 
y 7. 28028 Madrid. 
PRECIO: Cinta: 
1.500 pesetas^ 


JUEGOS 


































E L jugador de turno es 
un Rambo informa- 
tizado, soldado ca¬ 
ches del ejercito USA. en- 
viado a una selva cen- 
troamericana a meren- 
darse cientos de guerrille- 
ros comunistas. El pretex- 
to que le han dado para 
tamana empresa es que 
uno de sus generales, 
que estaba de «visita tu- 
ristica», ha sido captura- 
do por la guerrilla y lleva- 
do a su cuartel. De forma 
que nuestro musculoso 
heroe, con el torso desnu- 
do y pariuelo a la cabeza. 
acompanado por sus urn 
cos amigos, una metralle- 
ta y un porron de grana- 
das, es soltado eri la jurv 
gla para que se las com- 





JUEGOS 


IKARI 7 - 
WARRIORS 


CREADO POR: ELI¬ 
TE 

DfSTRIBUIDQ 
POR: MCM. 
PRECIO: cinta: 875 
pesetas. 


«!$«**« 


GRAFICOS ADICCION 
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SONIDO 


[ 




_ 





tamaho pequeho pero 
bastante detallista y con 
un scroll vertical muy sua¬ 
ve. La movilidad de los 
protagonistas es extraor- 
dinaria, desplazandose 
en todas direcciones. En 
los laterales viene la infor- 
macion de cada jugador. 
la puntuacion que va op- 
teniendo, la cantidad de 
balas que le queda a la 
metralleta, el numero de 
granadas que todavia 
puede lanzar y las vidas 
que le resta para concluir 
el juego. El sonido resul- 
ta un pelin molesto. pero 
i,que se puede esperar 
de un frente de batalla? 
Un juego divertido. dificil y 
muy adictivo. 

Isabel Marla Benitez 


Prepara tu casco, limpia el fusil y calzate 
las botas, porque te espera una lucha 
sin igual en una jungla salvaje y hostil. 


Presenta¬ 
tion a los 
Rambo. 


ponga como pueda. Pen- 
sando que su hazana 
puede ser llevada al cine 
y ser record de taquilla, 
saca el pecho, que segun 
su mentalidad impresiona 
mucho a los del Tercer 
Mundo, y empieza a 
avanzar por la maleza. 
Las emboscadas surgen 
pronto, silban las balas 
por doquier y las grana¬ 
das vuelan como almoha- 
dillas en dias de toros ma¬ 
les. Es impresionante lo 
que un hombre solo, con 
escasa inteligencia para 
pensar y muchas ganas 
de matar, puede hacer. El 
suelo se va tihendo de 
rojo, su color favorite, y si- 
gue su camino. Los bun¬ 
kers y las torretas son 
pan comido para el, unos 
pepinazos y fuera de 
combate. La guerrilla es 
numerosisima, sus com- 
ponentes salen de todas 
partes, estan escondidos 
en cualquier sitio, pero 
nuestro hombre, a pesar 
de llevar el pelo largo, pa- 


rece tener ojos en el co- 
gote. Ademas, su genoci- 
dio es recompensado con 
mas armas, municion, 
combustible y utilidades 
guerreras. Lo mismo atra- 
viesa la espesura que va- 
dea rios o cruza puentes, 
su energia es inagotable. 
Sin embargo, le queda la 
prueba de fuego, atacar 
el cuartel, un sitio plaga- 
dito de enemigos. aunque 
ya que ha llegado hasta 
all! no es para que le ma- 
ten. Por supuesto, esto es 
una historia, y la tuya 
puede que no tenga un fi¬ 
nal feliz. No importa, lo 
importante es intentarlo y 
como te dan seis vidas, 
seguro que las aprove- 
chas para hacerle bastan 
te pupa al contrario. Ade¬ 
mas, puedes invitar a un 
amigo a que te acompa- 
rie a la selva, y entre los 
dos no os digo la eseabe- 
china que podeis hacer. 

Los graficos estan muy 
bien, su colorido es llama- 
tivo sin ser chabacano, de 
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Los guasones del pueblo nos esperan. 

WESTERN GAMES 


Ven al lejano Oeste y 
disfruta de la hospitalidad 
que brindan a los 
forasteros. 



H ACIENDO turis- 
mo por America, 
en un viaje pa- 
trocinado por 
DRO, y comporiindonos 
como pardillos, hemos 
ido a parar a un pueblo 
vaquero creado por MA¬ 
GIC BYTES, E! recibi- 
miento ha sido grandiose, 
ya que sus habitantes son 
unos guasones de miedo 
que se divierten a costa 
de todo extranjero que 
pisa sus dominios. Como 
no tienen un AMSTRAD 
para jugar, han ideado 
someter a los visitantes a 
una serie de pruebas que 
demuestren que son unos 
tiarrones de pelo en pe- 
cho. Para competir contra 
el inocente de tumo han 
elegido al mbs diestro, el 
mis veterano de todos 
ellos, nada menos que al 
viejo Macslow, un homb.e 
que se las sabe todas. 
Despues de ofrecernos 
unas pintas de cen/eza 
en el bar, comienza la 
prueba «Armwrestling», 
lo que traducido al cristia- 
no quiere decir echar un 
pulso. La expeetacibn es 
grande, tenemos que de- 
mostrar lo fuerte que so- 
mos. Para ello debemos 
acumular potencia hasta 
que veamos que se han 

A escupir se ha - 

dicho. 


■JUEGOSl 


inflado los musculos y de 
un golpe seco derribar. 
Hay que vencerle tres ve- 
ces, pero si lo logramos 
solo una vez. ya nos po- 
demos dar por satisfe- 
chos. 

Los vapores del alcohol 
van haciendo efecto y, en 
medio de la alegria, surge 
otra prueba mas diffcil, la 
que ellos llaman «Beers- 
hooting». Aquf se trata de 
tener punteria, por eso 
hay que disparar contra 
los distintos tipos de va- 
sos (cada vez son mis 
pequehos), que portan en 
sus manos unos lindos in¬ 
fantes. jOjol, no vayais a 
matar al nino, en el Oes¬ 
te eso se paga con la hor- 
ca. Despuis de sudar la 
gota gorda, quieren que 
hagamos algo que nos re- 
laje un poco, nos ofrecen 
tabaco de mascar y, en 
nuestra pipiolsz, pensa- 
mos que es la hora del 
descanso. Nada mis le- 
jos, ha llegado el rnornen- 
to del «Quid-Spitting», te¬ 
nemos que masticar 
como si en ello nos fuera 
la vida y luego a echar la- 
pos con fuerza, con tino, 
estudiando la trayectoria 
del escupitinajo, de forma 
que no pongas perdido a 
algiin parroquiano; tiene 
que caer dentro de una 
escupidera situada unos 
metros delante de ti. 

Llegado a este extremo 
creemos que no podre- 
mos seguir, pero la prbxb 
ma prueba es muy agra- 
dable. En «dancing» hay 
que bailar imitando a una 
hermosa cabaretera que 
nos dari unas clases an¬ 
tes de comenzar. Parece 
facil y, sin embargo, hay 
que tener sentido del rit- 
mo y mover los pies al 
compis de la musica del 
piano. Despues de sacu- 
dir el esqueleto, pasare- 
mos a «Milking», compe- 
ticibn de ordefio de va- 
cas. En un bueblieo prado 
estrujaremos las ubres 
del bicho hasta dejarla 
seca, aunque, como no 
somos de campo, lo mas 
probable es que el anima- 
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Gomiendo con fruicidn para ganar. 


lito no nos d6 ni una gota 
de leche. Tras el ejercicio 
llega la hora de comer en 
la «Eating Competition-*. 
Una enorme perola llena 
de sabroso estofado de 
buey espera a los compe- 
tidores; ganara el que an 
tes la deje limpia. Tened 
cuidado en masticar bien 
las tajadas, no vaya a ser 
que echeis hasta la ultima 
papilla. No importa como 
sea el resultado de todas 
estas pruebas, al final ya 
no sereis unos forasteros 
en el pueblo. 

Los graficos son gran- 
des, bien trazados y con 
profusion de colorido. Sin 
embargo, las escenas de 
competicibn resultan muy 
estaticas. solo se mueve 
algo de los personajes, 
pero no ellos enteros, lo 
que resulta muy poco pla- 
centero. 

Isabel Marfa Benitez 
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iNecesitas 

un archivador 
de diskettes? 

Ofertas A MS- 
TRAD USER , al 
final de la re vis¬ 
ta. 
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iTe has decidido a 
comprar tu hoja de 
calculo con Base de 
datos, etcetera? El 
VP Planer, Referen¬ 
da 181 , esta a un 
precio increible. 

Ofertas AMSTRAD 
USER, al final de la 
revista. 


f - ^ 

iTienes ya la 
a I m o h a d i 11 a 
para el rat on de 
tu PC? 

Ofertas AMS¬ 
TRAD USER, al 
final de la re vis¬ 
ta. 
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Es la Guerra de las 
Galaxias y tu has sido 
elegido para destruir la 
Estrella de la Muerte. 
Que la fuerza te 
acompatfe. 




L A firma inglesa DO- 
MARK ha creado el 
juego de guerra es- 
pacial STAR WARS, ba- 
sado en la pelicula del 
mismonombre quedistri- 
buye en Espafia ERBE. 
Como todos habreis visto • 
el filme, estareis al tanto 
de que, en las escenas fi¬ 
nales, Luke Skywalker se 
enfrenta en solitario a los 
malos destruyendo la Es¬ 
trella de la Muerte. Ahora 
somos nosotros los prota- 


gonistas y la misibn que 
hay que llevar a cabo es 
la misma, el que lo consi- 
gamos es otro cantar. 
Nos encontramos a bordo 
de nuestra pequeha nave 
Ala X, empieza la cuenta 
atras, periodo en el que 
puedes elegir la oleada 
de ataque que deseas; 
existen tres niveles de di- 
ficultad, y por consiguien- 
te de puntos, que nos da- 
ran al final si terminamos 
satisfactoriamente la mi- 



Pantalla de 
presenta- 
cidn. 


He perdido el 
campo de 
proteccidn, 
mi final se 
acerca. 


sion; es aconsejable em- 
pezar con el mas facil 
para irte enterando del 
juego. Ya estamos en el 
espacio y lo primero que 
vemos es que nos encon- 
tramos inmersos en una 
batalla espacial, hay que 
dirigir la mira contra las 
naves enemigas e inten- 
tar destruirlas, pues valen 
muchos puntos; tambien 
debemos dar a las bolas 
de estrellas, aunque es- 
tas son de menor valor. 

Si pasas esta fase sin 
recibir muchos impactos, 
veras que te aproximas a 
la Estrella de la Muerte, 
sus defensas nos ataca- 
rbn con potentes rayos la¬ 
ser instalados en bun¬ 
kers. lo mejor es ir sor- 
teando sus disparos y 
procurar dejarlas fuera de 
servicio. La tercera etapa 
la llaman la de las trinche- 
ras, pero mas parece que 
vas deslizandote entre 
edificios, callejones estre- 
chos por donde discurre 
nuestra nave a una velo- 
cidad asombrosa, aquf te- 
nemos que buscar la sa- 
lida de gases, que es el 
punto vulnerable de esa 
gran plataforma espacial 
en forma de planeta; dis- 
parbndole en su corazbn 
la haremos estallar. 
Como en la pelicula, la 
fuerza nos acompana 
desde el principio. nueve 
puntos de vigor, a medida 
que colisionamos o recibi 
mos impactos esta va dis 
minuyendo; cuando se 
queda a cero hemos fra- 
casado y muerto, ya que 
el Ala X ha estallado. Pa¬ 
rece facil, pero no lo es, 
entre otras cosas porque 
se juega con cinco teclas; 
imaginaros, hay que des- 
plazar la mira en cuatro 
direcciones y para colmo 
disparar; tienen que ser 
movimientos rapidos, 
pues las naves enemigas 


CREADO 

POIF1: DOMARK. 
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28016 Madrid. 



van a toda pastilla. Si 
eres un poco nervioso es 
mejor que te Divides de el, 
solo lograras cargarte el 
teclado. Despues de cada 
oleada, de tener un mar- 
cador elevado, podras 
inscribirte entre los mejo- 
res defensores del Impe- 
rio. 

Los graficos soh tan 
simples que cuesta traba- 
jo identificar lo que quere- 
mos destruir. Los dibujos 
en tres dimensiones es- 
tan compuestos por rayas 
rojas, azules y amarillas 
sobre fondo negro, la mo- 
vilidad de la mira es bue- 
na siempre y cuando ten- 
gamos agilidad en los de- 
dos, en la parte superior 
de la pantalla aparece la 
informacion. puntos que 
se consiguen, la fuerza y 
el niimero de oleada que 
estamos efectuando. El 
sonido esta compuesto 
por una musica de pre- 
sentacion que tiene como 
base la banda sonora de 
la pelicula y efectos sono- 
ros de disparos y deto- 
naciones. 


Isabel Maria Benitez 



ACCION 



I 

SONIDO 


GRAFICOS 1 | CCH N 















, 

















































Para mayor information, envie este cupon a M C M SOFTWARE, 
0. Serrano, 240.28016 MADRID. 

Nombre____ 


Poblacion__ C.P. 

Telefono 


Porque no solo de trabajo vive tu P. C. 

| ESC apate por unos minutos de la rutinadetu trabajo e 
; rJ INTRO ducete en otro mundo: el mundo de los videojuegos 
para P.C.de MCM. IDIR'igeteacualquierestablecimiento 
especializado y por | $ jolo unas pesetas elige los videojuegos 
que refrescaran tu mente y tu ordenador. Ya veras como 
abrirun | (...) entu trabajo con los videojuegos para P.C. 
deMCMeselmejorrespiroquepuedesdarte. | t J 





























La Tierra ha si do invadida por 
cuatro extraterrestres que pre¬ 
tender! acabar con la humani- 
dad; solo tu inteligencia puede 
salvar al hombre. 




S TARLIGHT ha crea- 
do un juego bastan- 
te complicado, 
HYBRID, distribuido por 
DRO SOFT. En cierlas 
zonas de un complejo 
terrestre estan conspiran- 
do cuatro seres de otros 
mundos, ellos son mucho 
mas fuertes que nosotros 
y nuestro handicap de ser 
mortal nos impide enfren- 


mrn. 


Ir creando tu 
jfitrategia-- 

JR-Tas instruccio- 
, escasas P«a un| 

n dificil comojste^ 


tarnos a ellos. Sin embar¬ 
go, la inteligencia del 
hombre puede hacer ma- 
ravillas y, despues de mu¬ 
cho pensar, ha creado 
tres hibridos que unidos 
son capaces de terminar 
con esos malvados, estas 
piezas se llevan a celulas 
de transmutacion ensam- 
blandose posteriormente. 
Las celulas son las encar- 
gadas de ponerle en uno 
de los cuatro escondiies 
en donde estdn los alieni- 
genas, simplemente su 
presencia los destruye. 
Lamentabiemente, por 
separado no tienen mu¬ 
cho valor, para que sirvan 
tienen que estar las tres 


unidas. Nuestro hibrido 
esta compuesto por un 
cerebro rapido para trans- 
portarse, pero con poca 
capacidad de defense, el 
xilon tampoco tiene bue- 
nas armas, ya que su es- 
pecialidad es abrir zonas 
cerradas y, por ultimo, el 
robot, que es el mas fuer- 
te, va bien armado y pue¬ 
de destruir muchas co- 
sas, cada uno se ira 
usando para lo que sea 
adecuado hasta llegar a 
la celula. En cada reeorri- 
do hay muchas trampas y 
peligros, pequerios robots 
muy criminales, bolas 
destructivas y caiiones. 

Tambien hay zonas por 
las que no se puede pa- 
sar si no son desactiva- 
das por el xilon, estan 
cruzadas por rayos de 
energia electrica que se 
apagan mediante in- 
terruptores. Una vez des- 
truido uno de los extra¬ 
terrestres, las piezas del 
androide vuelven a noso¬ 
tros desmembranadas y 
hay que volver a realizar 
la misma mision, asi has¬ 
ta cuatro veces, claro que 
a medida que avanzamos 
la cosa se va complican- 
do. Durante el juego, de- 
pendiendo del hibrido con 
que aetuemos, aparecera 
de protagonista un robot, 
como una cometa en el 
caso del cerebro y un 
cuadrado partido en el xi¬ 
lon; cuando alguno de 
ellos se vaya a quedar sin 
energia puede transferir- 
sela cualquiera de las 
otras dos partes; cuando 
los tres se quedan agota- 
dos se termind el juego. 
En el laberinto hay zonas 
de cambio de potencia de 
disparo, existen cinco y 
solo tenemos que acer- 
carnos a ella. Es muy di¬ 
ficil llegar al final, pero, 
por el bien de la humani- 
dad. hay que intentarlo. 

Los graficos estan muy 
cuidados y la vision que 
tenemos es como si fue- 
se desde el techo del 
complejo. El diseno es 


bonito, tiene un colorido 
agradable y los protago- 
nistas gozan de buena 
movilidad; ademas, tiene 
muchas pantallas. La in- 
formacion bordea la parte 
superior y la zona vertical 
derecha, en ella vemos 
los puntos que vamos 
acumulando mientras 
destruimos cosas, el nu- 
mero de extraterrestres 
que nos quedan por des¬ 
truir, la faceta del hibrido 
que llevamos, la potencia 
del arma y la energia. Los 
efectos sonoros, que po- 
demos quitar son esca- 
sos y no resultan moles- 
tos. 

Es un juego con una 
idea bastante original que 
hard la delicia de muchos, 
pues continuamente es¬ 
tas descubriendo cosas y 
estudiando diferentes for¬ 
mas de llegar al mismo 
fin. 


Isabel Maria Benitez 
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Preparate para usar las celulas grises, porque 
solamente pensando podras salir del castillo 
de la confusion y la fantasia. 



Pantalia de carga. 


A ctivision, con su 
juego Knightma- 
re, nos sumerge 
en la fortaleza Damonia, 
un lugar poco agradable 
para extranjeros como 
nosotros. Debemos ir re- 
corriendo sus maz- 
morras, revisandolas y 
haciendonos con las co- 
sas que nos puedan ser 
de utilidad para conseguir 



el objetivo principal, so- 
brevivir. Muchos de esos 
objetos nos seran impres- 
cindibles para huir de las 
garras de algunos perso- 
najes que lo habitan, por- 
que no todos son malos. 
Sin embargo, tambien 
contamos con otro tipo de 
ayuda, una especie de 
asesores llamados oracu- 
los; existen dos, uno 
siempre nos dara pistas 
buenas para salir del ato- 
lladero, el otro nos sumi- 
nistrara mensajes erro- 
neos con la unica preten¬ 
sion de ponernos en peli- 
gro o matamos. 

Lamentablemente, 
cuando consultemos el 


or&culo no sabremos si 
es el bueno o el malo 
quien contesta, por eso 
debemos leer con cuida- 
do sus palabras y actuar 
como rnejor sepamos. La 
manera de jugar es ir ac- 
tuando mediante frases 
cortas que tenemos que 
formar; para ello tenemos 
dos teclas, una para los 
verbos y otra para las co- 
sas y los personajes. 
Nuestros mandates apa- 
recen en una ventana su¬ 
perior, la informacion y 
mensajes de los oraculos 
y habitantes del castillo 
nos seran mostrados en 
forma de bocadillo y, para 
rematarlo, todo viene en 


ingles. Solo contamos 
con una vida, cuya fuerza 
viene representada por 
una vela; esta se va con 
sumiendo poco a poco y 
no existe nada en el jue¬ 
go que haga que la alar- 
guemos. 

Los graficos son regu¬ 
lars, con diseno poco 
trabajado. pobre en eolo- 
rido y movilidad relatlva- 
mente brusca. La panta- 
lla de acci6n Simula estar 
sobre un libro, y cada 
hoja es una estancia di- 
ferente del castillo que 
van pasando a medida 
que avanzamos. La mu~ 
sica de presentacion es 
bastante estridente y 
durante el juego, existen 
pocos efectos sonoros, 
lo que es de agradecer. 
La idea del juego es bue- 
na, porque pone a prue- 
ba nuestro ingenio; sin 
embargo, el hecho de 
que ni siquiera las ins- 
trucciones que lo acom- 
panan vengan en nues¬ 
tro idioma es un «handi- 
cap» para que sea bien 
aceptado por el publico 
en general. 
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mam- 


Hay que tirar la casa, nosotros te 
damos los utiles, el trabajo 
lo pones tu. 

B 


ASADO en un tema 
clasico, la casa 

_ _ MIND GAMES ES- 

PANA distribuye el juego 
BALLBREAKER, de la 
casa CLR GROUP. Nues- 
tro objetivo es ir derriban- 
do muros, mientras mas 
major, para ello nos dan 
un ladrilio que se mueve 
hacia derecha e izquierda 
y nos lanzan unas peiotas 
desde el techo que debe- 
mos ir golpeando para 
destruir la pared. Si esto 
ya nos suena a conocido, 
no son asi los aditamen 
tos que le han agregado 
al juego. Por una parte, el 
ladrilio bateador lleva in- 
corporado diez misiles; 
6stos son de un poder 
destructive superior a los 
balonazos, pero no nos lo 
suministran para ir echan- 
do abajo el muro, sino 
para otro fin. Existen zo- 
nas que estan plagadas 
de bichejos comedores 
de adoquines que cam 
pean a su gusto por las 
paredes que han elegido 
para vivir; no seriamos 
buenos demoledores si 
permitiesemos que si- 
guiesen vivos, pues su 
roce tiene el poder de ha- 
cer migas nuestro ladrilio 
de trabajo; los muy ladi- 
nos se acercan, astuta- 
mente, a la banda de ac- 
cion para, al pasar noso¬ 
tros, mordisquearnos. Es 
a ellos a quienes van des- 
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Pantalla de presentacidn del juego. 



For muy sdlidas que sean, las construcciones van ca- 
yendo. 


tinados los misiles, por 
eso es importante no gas- 
tarlos contra las construc¬ 
ciones, pues, una vez 
agotado el arsenal, no 
tendremos mas defensa 
frente a ellos que la de 
esquivarlos y al hacerlo 
podemos perder peiotas. 
La tarea encomendada 
es bastante ardua, hay 
muchas pantallas de dife- 
rente construccion y con 
diversa fauna; para pasar 
de una a otra tenemos 
que destruir Soda la pared 
y, a medida que avanza- 
mos, estas se suelen ir 
complicando. El progra- 
ma nos suministra cuatro 
peiotas por pantalla, pero 


tus manos, practicar un 
poco para cogerle el ritmo 
y luego lanzarse a la de- 
molicion. 

Los graficos son tridi- 
mensionales, de diseiio 
original comparado con 
los casilleros de colores a 
que estamos acostum- 
brados en este tipo de 
juegos. y tienen un colon- 
do muy bueno. La movili 
dad de la pelota es bue- 
na, pudiendo ser lanzada 
con efectos; el ladrilio, sin 
embargo, se atasca algu- 
nas veces, sobre todo 
cuando toca los extremos 
de la linea en la que se 
mueve. El sonido esta 
compuesto por una rriusi- 
ca bien estructurada y 
agradable de oir, aunque 
el programa nos da la op- 
cion de eliminarla si no 
nos gusta; carece de 
efectos sonoros. 

Un juego para todo 
aquel que quiera poner a 
prueba sus reflejos, un 
clasico con aires nuevos. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: CRL 
GROUP. 

DISTRIBUIDO POR: 
MINDS GAMES ESPANA. 
Mariano Cubi, 4. 08006 
Barcelona. 

PRECIO: Clnta: 875 pe¬ 
setas. Disco: 2.240 pese¬ 
tas. 


solo diez misiles; cuando 
fracasamos con una de 
las paredes hay que vol- 
ver a empezar por la pri- 
mera. Caoa bloque que 
golpeemos y desaparez- 
ca va sumando puntos en 
nuestro marcador y pue- 
de provocar el acelera- 
miento o ralentizacion de 
la pelota; ademas, los la- 
drillos inferiores valen 
menos que los situados 
en la parte superior; sin 
embargo, tambien hay al- 
gunos que no valen nada, 
pero que tenemos igual- 
mente que destruir. Para 
jugar bien es primordial 
no ponerse nervioso y de¬ 
jar que los reflejos guien 
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L A productora U.S. 
GOLD con ATARI 
GAMES presentan 
el filme de aventuras IN¬ 
DIANA JONES AND THE 
TEMPLE OF DOOM, dis- 
tribuido para Espana por 
ERBE. La accion se cen¬ 
tra en la India, en uno de 
cuyos poblados ha sido 
robada Sankara, una pie- 
dra sagrada que lo prote¬ 
ge. Esto les ha traido mu- 
chas desgracias, pero la 
peor ha sido la desapari- 
cion de los ninos. Nuestra 
mision es liberar a los ni- 
rios, que son usados 
como esclavos en las mi- 
nas, y recuperar la piedra 
sagrada. Indiana comien 
za su periplo en las ml- 
nas. En el entramado 
existen nueve carceles. 
cada una de las cuales 
tiene un nirio dentro; para 
abrirlas hay que dar un la- 
tigazo a la cerradura. Hay 
varias puertas, pero solo 
una. de tamario mas 
grande que las demas, es 
la que tenemos que atra- 
vesar. Por supuesto, se- 
ha muy cruel dejar que 
esos angelitos murieran; 
ademas, cada rescate 
son un porron de puntos 
extras que se suman a 
nuestro contador. 

Una vez abandonada la 
mina tenemos que empe- 
zar la segunda fase, car- 
gamos otro trozo de cinta 
y nos montamos en una 
vagoneta y atravesamos 
el tunel que nos llevardt al 
templo de la dfosa Kali'. 
Aqui nos siguen persi- 
guiendo; ademas las vias 
no estan en muy buen es- 
tado, daremos saltos y 
hay zonas que carecen 
de railes. Una vez atrave- 
sada esta trepidante 
zona, entramos en la ter- 
cera fase, que tambien te¬ 
nemos que cargar. Ya es- 
tamos en el templo maldi- 
to. Delante de la esfmge 


INDIANA JONES 


EJOBTfienTmu- 


Calate el sombrero, 
prepara el latigo, porque 
tit vas a ser el heroe de 
esta pelicula. 



INDIANA JONES AND 
THE TEMPLE OF DOOM 



de la diosa esta la piedra 
robada; Sankara, Primero 
hay un lago subterraneo 
muy profundo y una caida 
en el es mortal de nece- 
sidad. Tambien el suelo 
junto a la diosa se abre y 
se cierra, con lo que hay 
que procurar coger el pe- 
drusco cuando sea el mo- 
mento apropiado. Una 
vez que tengamos a San¬ 
kara en nuestro poder 
hay que ir hacia la mina y 
volver a por otra Tene¬ 
mos que recoger tres pie- 
dras; si asi lo hacemos, 
se abrira la puerta del 
templo y empezara la ul¬ 
tima fase, que consists en 
escapar por un puente 
colgante muy estrecho y 
diflcil de atravesar. Des¬ 
pues volvemos a entrar 
en la mina, donde termi- 
na la aventura. El progra¬ 
ms solo nos da cinco vi- 
das; eso si, cada vez que 
morimos aparecemos en 
el sitio en que estabamos 
y el peligro ha desapare- 
cido momentaneamente. 

Los graficos son muy 
sencillos. Indiana tiene 
una muy buena movili- 


dad, pero el y los otros 
personajes son de tama- 
no reducido y faltos de 
detalle. El scroll de panta- 
lla es suave. El colorido 
viene a ser, casi siempre, 
bicolor. A la derecha de la 
pantalla de accion hay 
una banda lateral donde 
aparece la puntuacion 
que vamos obteniendo. el 
mejor record, el numero 
de vidas que nos queda y 
las piedras recogidas. En 
la parte inferior aparece 
una llnea en donde nos 
suministran mensajes, 
continuamente, sobre lo 
que debemos hacer en 
cada momento; es de la- 
mentar que vengan en in 
gibs. El sonido esta com- 
puesto por una musiquilla 
un poco estridente y el 
restallido del latigo tiene 
de bueno que lo~puedes 
eiiminar si quieres. 

Es un juego dificil y en- 
tretenido, pero que ha 
perdido bastante vistosi- 
dad con respecto a la ver¬ 
sion de los videojuegos 
de la calle. 

Isabel Marfa Benitez 


Pantalla de presentacidn. 

Alndi salva a un nino un 
poco cabezon. 


CREADO POR: U.S. 

GOLD-ATARI GAMES. 

D IS TRIBUIDO 
POR: ERBE SOFTWA¬ 
RE. Nunez Morgado, 11. 
28036 Madrid. 
PRECIO: 875 pesetas. 
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NOMINAS Y 
SEGUROS SOCIALES 
para profesionales 

• Recibos de Saiarios 

• Impresos TC-2, TC-1, TC2-1 

• Listado-lnforme mensual 


IRPF 

para profesionales 

• Cartas de Pago (Impreso 110) 

• Relacidn nominal (Impreso 190) 

• Listado-lnforme mensual 

• Certificado de Retenciones 
para la Renta 

• Etiquetas, direcciones 

• Minuta de horarios 












Este programs eniaza 
autom^ticamente con el de Nbminas 
y Seauridad Social 
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CARACTERISTICAS: Los programas se adaptan a 
las parllcularidades de su despacho. Permite mecanlzar 
empresas con altas y bajas de un mlsmo trabajador on el mismo 
mes. Calcula las bases de cotlzacidn en caso de enfermedad o acciden- 
te. Contempla el pluriempleo. Contempla el desempleo parcial. Contempla tra- 
bajadores en priciicas. Contempla resto de contratos. Se calculan bonlficaclones y 
reducciones. Se liene en cuenta la lecha Ilmite a que alecta la bonilicacidn. Tlene en cuenta 
las fiestas locales. Se pueden descontar anticipos. Se caiculan las horas extras. Calcula los pluses 
y conceptos segun sean en dlas laborales, naturales o en porcentaje. Tlene en cuenta si trabajan o no los 
$£bados. Permite Incluir tiniquitos en nbmina. Contempla la huelga legal. Permite Inclulr atrasos y dlterencias 
de convenios. Utiliza automSticamcnte el epfgrafe especial para enfermos y accidentados. Permite moditlcar antes de 
sacar el TC-2 las cantidades que Iran salido en el recibo de saiarios. Permite sacar la cuota Patronal y Obrera. Se pueden 
Incluir recargos en TC-1. Calcula las prestaciones por ILT. Permite incluir o no las pagas extras en ndmlna. Se Incluyen 
Indemnizaclones por fin de contrato. Permite descuentos en recibos de pagas extras. Multiples detalies mis. 
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CONTRATO MANTENIMIENTO Y 
ASISTENCIA 




Por una pequena anualidad, mantenemos 
actualizados sus programas, por cambio ha- 
bido en la legislacldn o por mejoras intro- 
ducidas con carbcter general que soliciten 
los usuarios. 


Tambi6n atenderemos personal y telefdnl- 
camente los problemas que le surjan, con 
motivo de poder sacar el m£ximo rendi- 
miento a los programas, asf como los deri- 
vados de su utilizacibn. 



monitor 

informbtica 

C./ San Pablo, 1 

Telfs.: (954) 21 37 38 - 22 69 70 
41001 SEVILLA 
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PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE Y AMSTRAD 8256-8512 





























Pantalla de presentacion. 



Lilli if era 


Atrevete a cambiar la historia, juega a 
convertir en victoria lo que antano fue 
una derrota para el ejercito cartagines. 


Colocando las naves cartaginesas en el puerto. 


M ind games es- 

PANA nos ofrece 
un juego de es- 
trategia, LEGIONS OF 
DEATH, basado en un 
hecho histbrico, la prime- 
ra guerra punica. Prime- 
ramente el programa nos 
ofrece la opcion de jugar 
con un amigo, tomando 
cada uno el mando de 
uno de los ejercitos. o de 
enfrentarnos contra el or- 
denador siendo nosotros 
los cartagineses. Si va- 
mos a declarar la guerra 
a Roma lo normal es 
equiparse adecuadamen- 
te, para ello nos dan mil 
piezas de oro para com- 
prar naves y el equipo 
que llevaran. Existen seis 
tipos de barcos diferen- 
tes, unos son mbs velo- 
ces, otros tienen un poder 
superior para la lucha, as( 
que debemos saber esco- 
gerlos. Luego iremos 
comprando, una a una, la 
cantidad de naves que 
creamos vamos a necesi- 
tar y armandolas adecua- 


LEGIOMS OF 


LO MEJOR: Poder jugar 
contra un amigo- 


LO PEOR: Cambiar la his 
toria cuando nos enfrentarnos 
al ordenador. 


damente. Dependiendo 
de la cantidad de oficiales 
que paguemos para que 
la manden cada barco, la 
tripulacibn serb esclava, 
marina, oficial o experta 
despues compraremos 
los marineros y los arque- 
ros, los remeros van in- 
cluidos en el precio. Es el 
momento de decidir si 
queremos llevar las velas 
arriadas o desplegadas; 
por supuesto, el costo 
ser& superior en el ultimo 
caso. Tambien tendre- 
mos que abonar por una 
torre en donde se subiran 
los arqueros y por un cor- 
vus muy util a la bora del 
abordaje, pues es una es- 
pecie de pasarela. Cuan¬ 
do tengamos la armada 
lista hay que situarla, 
para ello tenemos dos 
ventanas, en la izquierda 
aparece un mapa general 
con un recuadro que se 
mueve para mostrarnos 
por dbnde vamos, la de- 
recha es una ampliacion 
de la zona. 

En este momento em- 
pieza la batalla que ten¬ 
drils que dirigir. En los 
mapas anteriores apare- 
cen los puntitos en donde 
estbn situados los barcos 
de ambos bandos; me* 
diante cuatro grupos de 


iconos iremos eligiendo 
las acciones que quere¬ 
mos realizar, una mano 
nos permitira indicar que 
opcibn deseamos. En el 
primero tenemos «look» 
con el que vemos en de- 
talle la zona y nos sirve 
para posicionar el barco 
que debe zarpar: «go» da 
la orden para la accion, 
ya sea navegar o enfren- 
tarse a una nave enemi- 
ga; «tape» nos permite 
grabar en cinta lo que lle- 
vamos jugado y «orders» 
nos pasa al siguiente gru- 
po de iconos. En este te¬ 
nemos «retum» para vol- 
ver al anterior, «money» 
para ir a otro grupo rela- 
cionado con las compras, 
si deseamos ampliar la 
flota o traspasar dinero 
del puerto a las naves; 
«select» para elegir el 
barco que queremos mo 
ver y «orders» para pasar 
al siguiente cuarteto, en 
el que se selecciona si 
deseamos navegar, la ve 
locidad que debe llevar la 
nave y el curso. Tambien 
existe otra ventana rec¬ 
tangular en la parte infe¬ 
rior en la que nos van su- 
ministrando informacion 
del desarrollo de la bata¬ 
lla, de los abordajes, las 
perdidas humanas de la 
confrontacibn y otros da- 
tos muy necesarios para 
conocer coma estan 
nuestras tropas y las con- 
trarias. 

Los grbficos estiin bien, 
teniendo en cuenta la cla- 


se de juego que es, con 
un buen colorido y un di 
seho'agradable. La ven¬ 
tana de localizacibn de 
puertos tiene un scroll de 
pantalla muy. suave. El 
sonido es escaso, sirnple- 
mente cuando se enfren- 
tan dos barcos hay efec- 
tos sonoros de choque. 

Un juego de estrategia 
muy ameno que pondra 
a prueba la Ibgica y la in- 
teligencia de cada uno. 


Isabel Marfa Benitez 


CREADO POR: LOTH- 
LORIEN. 

DISTRIBUIDO POR; 
MIND GAMES ESPANA. 
Mariano Cubi, 4. 08006 
Barcelona. 
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LO QUE HA Y QUE SABER 



COMO SEGUIR EL 
CURSO DE 
ENSAMBLADOR 


PARA CON UN 



En la seccion de PCW Neva ya 
varios meses de vida un curso 
de lenguaje ensamblador. 
Si dispones de un CPC con al 
menos una unidad de disco , 
puedes aprender con el. 


E 


N efecto, para poder seguir ei 
curso de ensamblador para 
los AMSTRAD PCW. necesi- 
tareis tener un AMSTRAD CPC 








n AMI IM/Jn ■ 


de disco, o bien un CPC 464/472 
con al menos una unidad de disco 
AMSTRAD DDI-1 y su interface. 
Los que tengan un CPC 464/472 
sin unidad de disco AMSTRAD no 


podran seguirlo. ya que no dispo- 
nen del programa ensamblador de 
8080 necesario. 


Usuarios de Amstrad 
CPC 6128 

Estos son los que menos proble- 
mas van a tener, ya que todo lo ex- 
puesto para el PCW es vaiido para 
el CPC 6128 bajo CP/M Plus. Tan 
solo cambian algunos detalles no 
demasiado importantes como el an- 
cho y alto de la pantalla, pero en 
los ejemplos que publiquemos en el 
curso de ensamblador procurare- 
mos evitar estos problemas. 

Ademas, con el CP/M Plus del 
CPC 6128 se dan los mismos pro- 
gramas de utilidades que con el 
PCW, por lo que los usuarios de un 
CPC 6128 deberan usar tambien el 
ensamblador MAC (mas adelante, 
en el curso de ensamblador, pasa- 
remos a RMAC, que tambien se da 
con el CPC 6128) y el generador de 
codigo HEXCOM. 


Usuarios de Amstrad 
CPC 464/472 + DDI-1 o 
CPC 664 

Con el CPC 664 y con la unidad 
de discos AMSTRAD DDI-1 se su- 
ministra un disquete con el 
CP/M 2.2. En el se encuentran dos 
programas que son los que servi- 
ran a estos usuarios para seguir el 
curso de ensamblador: ASM.COM 
y LOAD.COM. 

ASM.COM es el ensamblador de 
8080 bajo CP/M 2.2, por lo que, a 
la hora de probar los ejemplos del 
curso de ensamblador, habra que 
sustituir la instruccibn MAC por 
ASM. Ademas, ASM no contempla 
las opciones de direccionamiento 
de ficheros que se explicaron en su 
dla par MAC. ASM solo genera los 
ficheros de tipo «.HEX» y «,PRN» 
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(no genera fichero «.SYM»), y am- 
bos Iran a parar a la misrna unidad 
de disco en la que se encuentre el 
fichero fuente «.ASM». 

LOAD.COM es el generador de 
eodigo, y por tanto en los ejemplos 
que se dan en el curso de ensam- 
blador, debe usarse donde se diga 
HEXCOM. 

Por ejemplo, una vez escrito un 
fichero fuente «EJEMPL03.ASM» 
(por ejemplo, con el editor ED.COM 


o con TASWORD), para ensam- 
blarlo y convertirlo en un fichero 
ejecutable «EJEMPL03.C0M» ha- 
bria que utilizar estas instrucciones: 
ASM EJEMPLOS 3 [ENTER] 
LOAD EJEMPLO 3 [ENTER] 

El disco de CP/M 2.2 que se su- 
ministra esta lleno, por lo que es 
preferible preparar antes que nada 
un disco de trabajo, siguiendo es- 
tos pasos: 

1. Arrancar el CP/M (introdu- 


CPC 


ciendo el disco de CP/M en la uni¬ 
dad y escribiendo CPM, pulsando 
a continuacion la tecla ENTER). 

2. Una vez que la pantalla se 
ponga de color azul claro y aparez- 
ca ia letra «A>», escribii DISC- 
COPY y pulsar ENTER. Debereis 
tener a mano un disco virgen. 

3. Seguid las instrucciones de 
DISCCOPY hasta completar la co- 
pia de la cara A del disco. Disco 
fuente se refiere al disco de CP/M 
y disco destine se refiere al disco 
virgen. 

4. Introducid el disco destine (el 
hasta ahora disco virgen, ya copia 
del disco de CP/M 2.2) y borrar to- 
dos los ficheros excepto 
«ASM.COM», «LOAD.COM>> y 
«ED.COM». 

Ya teneis el disco de trabajo pre- 
parado y con bastante espacio li- 
bre. ED os servir3 para teclear los 
listados fuente, que deben tener ia 
extension «.ASM». 

Por ultimo, para los menos ex- 
pertos. os recuerdo que tanto ED 
como ASM y LOAD son programas 
CP/M, y por tanto para usarios de¬ 
bereis tener cargado el CP/M 2.2. 
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Persecucldn en el tunel esteiar. 



Pantalla de presentacidn del juego. 


DEATHSCAPE 

Eres el mejor piloto artillero de la es- 
cuadra espacial, por eso se te enco- 
mienda la defensa del universo. S6lo tu 
puedes enfrentarte a los temibles Varg. 



Nuestra nave nodriza y su eomandante saludandonos por 
la pantalla. 


L A compania STAR¬ 
LIGHT SOFTWA¬ 
RE ha creado un 
juego con mucha 
accidn, DEATHSCAPE, 
que distribuye para Espa 
ha DRO SOFT. 

Como habras adivina- 
do, estamos hablando de 
matar marcianitos o, me¬ 
jor dicho, vargitos, pero 
no se trata s6lo de eso. 
Ademas debemos apren- 
der a pilotar la nave y a 
estar pendiente de todos 
sus controles. El juego es 
una mezcla de navega- 
cion y lucha. Por supues- 
to, hay que coordinar bien 
ambas partes. 

Nuestra nave no es 
muy grande, pero va ex- 
celentemente armada y 


abastecida de combusti¬ 
ble. Sin embargo, algu 
nas funciones de control 
dependeran enteramente 
de la nave nodriza, como 
es el repostado de com¬ 
bustible y municidn. 

Los contrarios tienen 
clnco tipos de platillos vo- 
lantes diferentes. Los 
mas peligrosos son los 
robots suicidas llamados 
Naves-k y los cazas, pero 
no por eso hay que des- 
preciar a los bombarde- 
ros, interceptores y a los 
exploradores. A la cabeza 
de todos elios estan las 
fortalezas; su destruccion 
nos proporciona rnunicion 
extra y, lo mas importan 
te, una de las diez partes 
del codigo azul que, una 


vez completo, nos hace 
acceder a la nave madre 
VARG. Frente a ella em- 
pezard el final de nuestra 
misidn. Aqui ya no servi- 
rd solamente disparar, te- 
nemos que estudiar una 
estrategia de forma que la 
hagamos vulnerable, gol- 
pear en donde mas daho 
hagamos hasta borrarla 
de la faz del espacio. 
Tambien nos encontrare- 
mos otras cosas en nues- 
tro camino. como son los 
meteoritos, que pueden 
daharnos, generadores y 
depositos de combusti¬ 
ble. 

Los graficos estan muy 
bien, tanto en el diseho 
como en el colorido y la 
movilidad. Es de destacar 
la gran variedad de for¬ 
mas de las naves enemi- 
gas y la cantidad de deta- 
lles que tiene el interior de 
la nuestra. siendo muy 
agradable ver las manos 
del piloto moviendose y 
disparando a la par que lo 
hacemos nosotros con el 
joystick. El cuadro de 
mandos que divisamos 
continuamente nos pro¬ 
porciona todo lo que de¬ 
bemos saber. En la parte 
superior existen dos indi- 
cadores de cruce que nos 
avisan por si queremos 
coger el tunel que desem- 
boca en el que vamos. 
Tambien nos da la pun- 
tuacidn y algunos datos 
cuando hacemos algo 
mal. En la parte inferior se 
encuentran unos avisado- 
res luminosos que nos in¬ 
dican mediante su cam- 
bio a color rojo, cuando 
nos aproximamos a las 
paredes del tunel. 

El sonido es el apropia- 
do para este tipo de jue- 


gos: efectos sonoros de 
disparos, aunque poda- 
mos eliminarlo precisa- 
mente mediante uno de 
esos botoncitos que he- 
mos mencionado. 

DEATHSCAPE es un 
juego con mucha accion 
que pone a prueba tus re- 
flejos, haciendote sentir 
que estas inmerso en la 
refriega y, ademas, no tie- 
nes por que romperte el 
dedo gordo disparando tu 
joystick, pues cuando te 
canses, puedes optar por 
apretar el boton de dispa- 
ro automatico y dedicarte 
a guiar la nave y la mira 
de tu arma. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: star¬ 
light SOFTWARE. 

DISTRIBUIDO POR: 

DRO SOFT. Francisco' 
Remiro 5 y 7. 28028 NJa- 
drid. 

LO MEJOR: Que no es 
el tipico juego de matar 
marcianitos. 

LO PEOR: Es dificilisimo 
llegar a la nave madre 

VARG. 

PRECIO: 1.500 ptas. 


GRAFICOS AOICC10N ACCION 
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AFONDO 



Volcado de 
Pantalla 
a golpe 
de Teda (II 





Tal y como prometimos, 
aqui esta el programa de 
volcado de pantallas en 
codigo maquina, con solo 
pulsar una tecla, y 
relocalizable 


D ADA la extension de los lis- 
tados adjuntos, sere bre¬ 
ve. El listado 1 es el fuen- 
te de lenguaje ensambla- 
dor comentado. Los que conozcan 
lenguaje ensamblador podran ha- 
cerse una idea clara de como fun- 
ciona el programa, e incluso modi- 
ficarlo. El listado 2 es el cargador 
del codigo maquina. Los que ten- 
gan un CPC con casete deben te- 
clearlo y salvarlo el primero en la 
cinta. 

El listado 3 es el tipico pokeador 
de codigo encargado de generar el 
codigo binario. Los que tengan un 
CPC con casete deben teclearlo y 
salvarlo en una cinta aparte. Cuan- 


do lo ejecuten y saiga el mensaje 
PRESS PLAY & REC THEN ANY 
KEY, tendran que introduce la cin¬ 
ta en que se encuentra el listado 2, 
justo detras de este. 

Una caracteristica de este pro¬ 
grama es que, adem^s de median- 
te la pulsacion de teclas. se le pue- 
de activar por software con una ins- 
truccion CALL h + &70. 

Ademas, se puede realizar la mo- 
dificacion que ya mencionamos 
para el programa BASIC de cam- 
biar el avance de pagina por un 
avance delinea. Para esto, basta 
con anadir en el cargador esta li- 
nea. 

205 POKE t + &19A.10 


Para que el programa sea mas 
util, io hemos hecho relocalizable 
mediante la rutina de relocalizacion 
publicada en los meses de noviem- 
bre de 1987 y enero de 1988. A di- 
ferencia del programa BASIC, no 
se verifican las teclas de activacion 
del volcado cada decima de segun- 
do, sino cada cincuentavo de se- 
gundo. 

Por el momento, ya teneis traba- 
jo suficiente con teclear el listado 3. 
En la proxima entrega terminare- 
mos con el programa editor de tra 
mas. 


Angel Zarazaga 
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Lisfado 1 


HiwftKNA3.lAftSMtiltr.Pjge 1. 


0043 

6101 

830 

DEFN R0A8 






0047 

8101 

840 

DEFN BUCLE7 

Pm 1 errorti 

08 



0049 

8801 

850 

DEFN R809 






0046 

8D01 

868 

DEFN R118 



»i 

tnxmiiiwixmnniiHWM 


004D 

9801 

870 

DEFN R011 



a i 

t VOLCADO DC PANT ALLAS A IffRESORAS ArtSTRAO DrtP 2080 Y 3808 * 

004F 

9E81 

638 

DEFN R012 



M 1 

t CON SOLO PULSAR UW TECLA Y RELOCAL1 ZABLE, CON SQHBREAOO » 

0051 

A501 

690 

DEFN R013 



40 ; 

t PROPORCIONAL PMA REPRESENT Afi LOS CQLORES. * 

8053 

7B01 

900 

DEFN R014 



30 ; 

*- 


0055 

9601 

910 

DEFN R01S 



61 ! 

« ANSEL ZARAZA6A 1986 - 

(0 ArtSTRAD USER 1986 t 



920 j 




71 , 

UrnitmnntmrmrTTi.nn 

nmnwiHitiMTOiniiCTMl 

0028 


930 LONTAB: 

EQU t-TABLA 



00 ; 



0057 


940 LOWa: 

EQU l-RELX 

m 


90 

ORS W000 




950 { 




100 } 





960 {RUTINA DE INICIALIZACION: ACTIVA LA INTERRUPCION 



110 *T+ VOLCADO 




970 { 




120 j 



0057 

210602 

980 VOLCAD: 

LD HL,BLOCK {FRME ftYBACK BLOCK 



130 | ECUS PARA LLMADAS AL SISTEhA OPERATIVE 

005A 

069E 

990 

ld B,xieei1110 



140 | 



085C 

0EFF 

1000 

LD C,#FF 

BBFt 


130 TEST: EQU IBBF0 

;TEST(X t Y) 

005E 

116400 

1010 R000: 

LD DE,RUTINA 

£35 


160 TINTA: EQU I8C33 

IAVER18UA a COLOR OE UNA PLUHA 

0061 

C3D7BC 

1020 

JP ACTINT 

m 


170 WLlBi EQU IB02E 

| AVERIftift SI LA IHPRESORA ESTA LIBRE 



1B30 ; 


B031 


180 ENVCAR: EQU IBD31 

}EWIR CARACTER A LA UfRESORA 



1040 {RUTINA EJECUTADA POR INTERRUPCIOCS CADA 1/50 DE SESUNDO 

BC07 


190 ACT I NTi EQU 88CD7 

jACTIVA LA RUTINA DE INTEPRIKIONC 



1650 ;LEE LA TEaA 79* Y, SI ESTA PULSAOA JUNTO CON 'TttYS' 

BCDD 


200 DESINT: EQU I8COO 

{DESACTIVA RUTINA DE INTERRUPCION 



1060 jY 'CONTROL', EJEOJTA EL VOLCADO A IHPRESORA. 

BB1E 


210 TESTECi EQU I8B1E 

jVERIFICA SI ESTA PULSAOA UNA TECLA 



1070 ; 




220 j 



0064 

JE03 

1088 RUTINA: 

LD A.F9 



230 ; 

ECUS DE VftORES 


0066 

CD1EBB 

1090 

CAU. TESTEC 



240 



0069 

C8 

1100 

RET Z |SI NO ESTA PftSADA, RETQRNA 

MO 


250 CR: EQU 13 

{RETORNO DE CARRQ 


CB79 

1110 

BIT 7,C 

m 


260 If: EQU 10 

;AVANCE DE LIftA 

006C 

C8 

1120 

RET Z {SI 'CONTROL' NO ESTA PULSAOA, RETORNA 

MC 


270 FFs EQU 12 

| AVANCE DE PAGINA 

0060 

CB69 

1130 

BIT 5,C 

NIB 


280 ESC: EQU 27 

ICOOIBO DE ESCAPE 

006F 

C8 

1140 

RET Z ;SI ‘HAYS' NO ESTA PULSADA RETCRNA 

m 


290 F9: EQU 3 

jCQDIBO DE LA TECLA 79' 





M7 


300 PITIOO: EQU 7 

; CODIBO Da CARACTER ’BELL' 







310 ; 



Hisoft GENA3. 

1 AtfMillir. Pjoe 3. 



320 

mum RELOCAL 1ZAOORA D€ COO190 








330 f 







wa 

DD6E00 

340 RELOC: LD 1,(1X401 




1150 : 


M3 

DD6601 

350 

LD H,IIX+1) 




1160 {ANTES DE EJECUTAR EL VOLCADO DE IHPRESORA, DESACTIVA 

m 

012800 

360 

LD BC,L0NTAB 




1170 :LA INTERRUPCION PARA EVITAft UNA REENTRADA. 

M9 

112F80 

370 

LD DE,TABLA 




1180 ; 


MC 

E3 

380 

PUSH HL 


0070 

210662 

1190 raei: 

LD ft,BLOCK 

MO 

19 

390 

ADD ft,DE 


0073 

CDDDBC 

1200 

CftL DESINT 

m 

D1 

400 

POP DE 




1210 : 


m 

C5 

418 RROC1: PUSH BC 




1220 :Y AVISA DE QUE 5E HA RECONOC1DO LA TEaA 

Mil 

4E 

420 

LD C,(ft) 




1230 ; 


nu 

23 

430 

INC HL 


0076 

3E07 

1240 

LD A.PITIDO 

ni2 

4b 

440 

LD B,(HL) 


0078 

COAC01 

1250 R002: 

CALL PRINT 

M13 

23 

430 

INC ft. 




1260 l 


ni4 

EB 

460 

EX DE,HL 




1270 l COHIENZO DE LA RUTIM DE HARD-COPY 

ms 

E5 

470 

PUSH ft 




1280 ; 


NI6 

09 

488 

ADD ft,BC 


007B 

DD210F02 1290 COHIEN: 

LD IX,DATDS {INICIALIZA PUNTERO AL AREA DE DATOS 

M17 

23 

490 

INC ft 




1300 ; 


ma 

K 

500 

LD A, (ft) 




1310 ;INICI6LIZA LA DIRECCION DE LA SECUENCIA 

0019 

OD6600 

510 

ADO A,(IX+0) 




1320 ;DE CARACTERES PARA PONER LA IHPRESORA 

me 

77 

320 

LD (HL),A 




1330 :EN INTERLIftA 17/216 DE PUL6ADA 

mo 

23 

530 

INC ft 




1340 ; 


ME 

7E 

540 

LD A, (ft) 


007F 

211702 

1350 R083: 

LD HL.INTERL 

»1F 

DDBEB1 

550 

ADC A,(IX+1) 


0082 

DD7500 

1360 

LD (IX+0) ,L 

0822 

77 

560 

LD (ft),A 


0865 

DD7401 

1370 

LD (IX*1),H 








1380 ; 









1390 { IN1CIALIZA LA DIRECCION DE LA SECUENCIA 

Hisoft GEHA3.1 AtsMbltr. Page 2. 




1400 ; DE CARACTERES PARA POf€R LA lFPRESCRA 








1410 ; EN HODO GRfCICQ. 








1420 ; 


M3 

El 

370 

POP HL 


0063 

211B02 

1430 R804: 

IB H.,ACTGfiP 

M2 4 

EB 

580 

EX DE,ft 


008B 

DD7502 

1440 

LD (IX+2) ,L 

0023 

Cl 

590 

POP BC 


008E 

DD7403 

1430 

LD (1X+3) ,H 

M2t> 

8B 

600 

DEC BC 




1460 ; 


0827 

08 

610 

DEC BC 




1470 ; INICIALIZA LA DIRECCION DE LA TABLA 

0828 

79 

620 

LD A,C 




1460 { DE TRArtAS PARA SOHBREAOO PROPOftCIOW.. 

0129 

B0 

630 

OR B 




1490 ; 


082A 

20E3 

640 

JR NZ,RaOCl 


0091 

21B501 

1500 m 5; 

LD HL,TRAHAS 



650 ; 



0094 

DD7504 

1510 

LD (IX+4),L 



M | 

Sjlto a 1 j imcialhaciar del vokido de pantallas. 

0097 

DD7405 

1520 

LD (IX+3),H 



670 | 





1530 ; 


M2C 

C35700 

680 SALTO: JP VOLCAO 




1540 } AJUSTA a AV«C£ DE L1NEA DE LA 



690 } 





1550 ; WRESORA A 17/216 DE PUL6ADA 



700 ; 

Tjbla de relocalizacion 




1560 ; 




710 } 



009A 

DD6E00 

1570 

LD L,(IX+0) 

082F 

2C00 

720 TABLA: OEFN SALTO 


009D 

006601 

1580 

LD H,(IX+1) 

m\ 

3700 

730 

DEFN VftCAD 


80A0 

46 

1590 

LD B, (ft) ;B*NUHERO DE C0DI6OS A EJWIAR 

0033 

3E00 

740 

DEFN RMS 


00A1 

23 

1680 8UCLE1: 

INC ft 

0033 

7000 

750 

DEFN Reel 


08A2 

7E 

1610 

LD A,(HL) ;LEE UN CODIGO 

0137 

7880 

760 

DEFN R002 


00A3 

CDAC01 

1620 R006: 

CALL PRINT 

0139 

7C0C 

770 

DEFN COMIEN+1 


80A6 

10F9 

1630 

DJNZ BXLE1 *,SISU1ENTE CODIBO 

0038 

7F00 

780 

DEFN R003 




1640 ; 


0030 

earn 

790 

DEFN R004 




1650 j HL-COORDENADA ’Y' DE LA ESQUIftt SUPERIOR IZQUIERDA 

0S3F 

9106 

800 

DEFN R003 




1660 { 


8041 

A300 

810 

OEFN R006 


08A8 

21BE01 

1670 

LD ft ,398 

0043 

8300 

820 

DEFN R807 


80AB 

E5 

1680 OTRAY: 

PUSH ft jSALVA ’Y‘ 





















MAC 

DO6E02 

1690 

LD L,(IX+2) 

jACTIVA EL HO00 6RAFIC0 

0135 

210080 

2520 

LD H.,0 


m f 

D06603 

1700 

LD H,(11+3) 


0138 

4*i 

2530 

LD B,H 


0002 

46 

1710 

LD B,0O 

}B*NUHERG DE CODIGOS 

0139 

4F 

2340 

LD C,A 


0003 

23 

1720 BUCLE2: 

INC H 


813A 

09 

2550 

ADD HL.BC 







013B 

29 

2560 

ADO H,HL 







013C 

09 

2570 

ADD HL,BC 







013D 

DD4E04 

2580 

LO C,UX+4) 
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0140 

DD4605 

2590 

LD B, (IX+5) 







0143 

09 

2600 

ADD HL,BC 







0144 

0603 

2610 

LD 8,483 


WB4 

7E 

1730 

10 A, (H_> 

;L£E UN CODIGO 

0146 

7E 

2620 BUCLE5: 

LD A,(HL) 

;MEZCLA CON a BUFFER 

M83 

CDAC01 

1740 R007: 

CALI PRINT 


8147 

IF 

2630 

RRA 


0083 

10F9 

1750 

DJNZ BUGLE2 

fSISUIEWTE CODIGO 

014B 

IF 

2640 

RRA 


MBA 

El 

1760 

POP H. 

jRECUPERA 'V' 

8149 

IF 

2650 

RRA 




1770 ; 



B14A 

IF 

2660 

RRA 




1780 jDE*COORD£NADA T 0£ LA ESOJIN? SUPERIOR IZ0UIERDA 

014B 

DDB606 

2670 

OR UXt6) 




1790 ; 



014E 

DD7706 

2680 

LD UX+6),A 


00BB 

110000 

1800 

LD 06,0 


0151 

0023 

2690 

INC IX 


SMBE 

05 

1810 0TRAX: 

PUSH DE 

jSALVA X 

0153 

23 

2700 

INC H 


00 BF 

E5 

1820 

PUSH H. 

iSALVA Y 

0154 

10F0 

2710 

DJNZ BUCLE5 


MC0 

CDFB8B 

1830 

CALL TEST 

;A*PLUM DEL PIXEL X,Y 

0136 

DD2B 

2720 

DEC IX 


00C3 

CD35BC 

1840 

CALL TINTA 

iB-TINTA DEL PIXEL X,Y 

0156 

DD2B 

2730 

DEC IX 


0K6 

78 

1630 

LD A,B 


013A 

D02B 

2740 

DEC IX 


80C7 

E61F 

I860 

AND »1F 

jASESURA SUE EL VALOR SEA CORRECTO 

B15C 

0603 

2750 SIGUE: 

LD B,W3 


00C? 

21M00 

1870 

LD rt.,0 

jMULTIPLICA a NUfERG DE TINTA PQR TRES 



2760 : 



00CC 

44 

1880 

LD B,H 




2774 l A COTINUACION SE MPfllhOI LOS TR£5 BYTES DE 

08CD 

4F 

1890 

LO C,A 




2780 i LA TRAMA. 


00C£ 

210000 

1900 

LD H,0 




2790 ; 



0001 

09 

1910 

ADO HL,BC 


015E 

DD7E06 

2800 BUCLE6: 

LD A,(IX+6) 

(PRIMER BYTE DE TRAMA 

0002 

29 

1920 

ADD rt.,H 


0161 

COAC01 

2810 R008: 

CALL PRINT 


0003 

09 

1930 

ADD HL,BC 


0164 

0023 

2820 

INC IX 


0004 

DD4E04 

1940 

LD C,<IX+4) 

;L0 SUhA «. CQMIENZQ DE LA TABLA 

0166 

10F6 

2830 

DJNZ BUCLE6 


0007 

004603 

1930 

LD B,(IX+5) 

|DE TRAMAS 

0168 

DD2B 

2840 

DEC IX 


000A 

09 

1960 

ADD HL,BC 

;H»DIRECCION DE LA TRAMA DE ESE COLOR 

016A 

DD2B 

2830 

DEC IX 


00DB 

0603 

1970 

LD B,ft03 

{NJMERQ DE BYTES SUE FORfW LA TRAMA 

016C 

DD2B 

2860 

DEC IX 


MOD 

7E 

1980 BUCLE3 

LD A,(HL) 

jMUEVE LOS BYTES Al BUFFER 

016E 

El 

2870 

POP H 

(REOPERA Y 

00 DE 

007706 

1990 

LD (IX+fe),A 


016F 

Dl 

2880 

POP DE 

jRECUPERA X 

0BE1 

0023 

2000 

INC IX 







00E3 

23 

2010 

INC H. 







00C4 

10F7 

2020 

DJNZ BUCLE3 







00t6 

DD2B 

2030 

DEC IX 







80E8 

0D2B 

2040 

DEC IX 







09EA 

DD2B 

2050 

DEC IX 







KEC 

El 

2060 

POP H. 

(REGJPERA Y 

Hiioft 6ENA3. 
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00ED 

D1 

2078 

POP DE 

jRECUPERA X 






MEE 

05 

2080 

PUSH DE 

;SALVA X 






00EF 

E5 

2090 

PUSH H_ 

;SALVA Y 

0170 

13 

2890 

INC DE 

(SI6U1ENTE PlXa HORIZONTAL 

00F0 

2B 

2100 

DEC rt. 

(PIXEL INFERIOR 

0171 

B7 

2900 

OR A 


00F1 

2B 

2110 

DEC H. 


0172 

B188F0 

2910 

LD BC,-640 

jVERIFICA SI SE LLEGO 

00F2 

COF0BB 

2120 

CALL TEST 

j A=PUJMA DEL PIXEL X,Y 

0175 

05 

2920 

PUSH DE 


00F5 

CD35BC 

2130 

CALL TINTA 


0176 

EB 

2930 

EX DE.FL 

j 0. ULTIMO PIXa HORIZONTAL 

00F8 

78 

2140 

LD A,8 


0177 

ED4A 

2940 

ADC HL.BC 


00F9 

E61F 

2150 

AND I1F 


0179 

EB 

2930 

EX DE,*. 


BflFB 

218080 

2160 

LD HL,B 


017A 

Dl 

2960 

POP DE 

jRECUPERA X 

00FE 

44 

2170 

LD B,H 


017B 

C2BE00 

2971 R014i 

JP NZ.OTRAX 

jOTRO Plxa HORIZONTAL 

00FF 

4F 

2180 

LD C,A 


017E 

0680 

2980 

LD B,128 

jCOfLETA LOS BYTES SUE ESPERA LA [100 

0100 

09 

2190 

ADD HL,BC 

jMULTIPLICA EL COLOR POR 3 

0180 

AF 

2990 

XOR A 

((1920+128*4800) 

0101 

29 

2200 

ADD 


Bi81 

COAC0L 

3000 BUCLE7 

CALL PRINT 


0102 

09 

2210 

ADD rt.,BC 


01B4 

10FB 

3010 

DJNZ BUCLE7 


0103 

DD4E04 

2220 

LD C,(IX+4) 

(BC-DIRECCION TABLA TRAMAS 

0186 

3E0D 

3020 

LD A,CR 

(IhPRIME CR/LF 

0106 

DD4683 

2230 

LD B,(IX+5) 


0188 

CDAC01 

3030 R009s 

CALL PRINT 


0109 

09 

2240 

ADO HL,BC 


018B 

3E0A 

3040 

LD A,LF 


010A 

0603 

2250 

LD B,W3 


0180 

CDAC01 

3050 R010: 

CAJ. PRINT 


010C 

7E 

2260 BUCLE4: LD A,(HL) 

1MEZCLA CON EL C0NTEN1DQ DEL BUFFER 

0190 

B7 

3060 

OR A 

jTRES LINEAS MAS ABAJO DE LA PANTALLA 

0100 

IF 

2270 

RRA 


0191 

010600 

3070 

LD BC,#0006 


8106 

IF 

2280 

RRA 


0194 

ED42 

3088 

SBC H.,BC 


010F 

OD8606 

2290 

OR (iX+6) 


0196 

D2AB00 

3090 R8i5i 

JP NC.OTRAY 

jSI NO ESTAMOS FUERA DE LA PANTALLA, fl 

0112 

007706 

23N 

LO (IX+6),A 


8199 

3E0C 

3100 

LD A,FF 

(AVANCE DE PAGINA 






019B 

CDAC01 

3iie mu 

CALL PRINT 

;A LA IMPRESORA 








3120 j 










3130 ;REACTIVA LA INTERRUPCION 
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3140 f 








019E 

210602 

3150 R912i 

LD H, BLOCK 







01A1 

069E 

3160 

LD B.XlMllltf 


0115 

0023 

2310 

INC IX 


01A3 

0EFF 

3170 

LD C,4FF 


0117 

23 

2320 

INC H. 


01A3 

116400 

3180 R013! 

LD DE,RUTINA 


0118 

1BF2 

2330 

DJNZ BUCLE4 


01A6 

CDD7BC 

3190 

CA1 ACTIMT 


011A 

DD2B 

2340 

DEC IX 


01AB 

C9 

3200 

RET 

(Y SE ACABO 

0L1C 

DD2B 

2350 

DEC IX 




3210 | 



011E 

DD2B 

2360 

DEC IX 


01 AC 

C02EBD 

3220 PRINTi 

CALL IMPLIB 

jESTA LIBRE LA IHTCSORA? 

0120 

El 

2370 

POP H. 

jRECUPERA Y 

01AF 

38FB 

3230 

JR C.PRINT 

(SI NO ESTA LIBRE, ESPERA 

8121 

01 

2388 

POP DE 

jRECUPERA X 

B1B1 

CD31BD 

3240 

CALL EWCAft 

■,ENVIA a CARACTER A LA ItfRESORA 

0122 

05 

2390 

PUSH DE 

jSALVA X 

01B4 

C9 

3250 

RET 


0123 

E5 

2400 

PUSH rt_ 

jSALVA Y 



3260 } 



0124 

2B 

2410 

DEC HL 

;DOS PIXELS POR OEBAJO 



3270 ; TABLA DE TRAMAS PARA LOS 27 COLORES 

0125 

2B 

2420 

DEC rt. 




3260 j 



0126 

2B 

2430 

DEC H. 


01B3 

60 

3290 TRAMAS: DEFB X01100000 

;COLOR B:NEGRO 

0127 

28 

2440 

DEQ K. 


01B6 

60 

3300 

DEFB X01100000 


0128 

7C 

2450 

LD A,H 

jVERIFICA SI ESTAMOS FUERA DE LA PANTALLA 

B1B7 

68 

3310 

DEFB X01100000 


0129 

3C 

2460 

INC A 




3320 j 



012A 

2830 

2470 

JR Z,SI6UE 


01B8 

60 

3330 

DEFB Xfll100000 

{COLOR iiAZUL 

012C 

CDF0BB 

2480 

CALL TEST 

;SI NO ESTAMOS FUERA, PROCEDE COMO EN LOS 

01B9 

20 

3340 

DEFB X00100Q80 


012F 

CD35BC 

2490 

WU TINTA 

JPIXELS ANTERIORES 

B1BA 

60 

3350 

DEFB Xfll100000 


0132 

7B 

2580 

LD A,B 




3360 j 



8133 

661F 

2510 

AND I1F 


01BB 

60 

3370 

DEFB X0110WW 

{COLOR 2iAZLJL BRILLANTE 

















01BC 40 

3380 

DEFB 101060600 


aiQD 60 

3390 

DEF 8 101100000 



3400 ; 



I1BE 20 

3410 

DEFB 100100000 

{COLOR 3:ROJO 

I1BF 60 

342fl 

DEFB 101100000 


IlCfl 40 

3430 

DEFB 101000000 



3440 { 



11C1 60 

3450 

DEFB 101100000 

5 COLOR 41HAGENTA 

01C2 40 

3460 

DEFB 101000000 
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01C3 20 

3470 

DEFB 100108000 



3480 | 



BlC4 20 

3490 

DEFB 100100080 

[COLOR 5:MALVA 

01C5 40 

3500 

DEFB 101000000 


01C6 60 

3510 

DEFB 101100000 



3520 ; 



BlC7 40 

3530 

DEFB 101000000 

[COLOR 6 :ROJO BRILLANTE 

eiC 8 60 

3540 

DEFB 101108800 


B1C9 40 

3550 

DEFB 101800800 



3560 ; 



BlCA 60 

3570 

DEFB 181100000 

[COLOR 7:PURPURA 

BlCB 60 

3580 

DEFB 101100000 


B1CC 00 

3590 

DEFB 180000008 



3600 5 



B1CD 60 

3610 

DEFB 101100080 

[COLOR B:MAGENTA BRILLANTE 

BICE 00 

3620 

DEFB 100000880 


BlCf 60 

3630 

DEFB 101100000 



3640 ; 



01 D 0 60 

3650 

DEFB 101100000 

[COLOR 9:VERDE 

01 D 1 20 

3660 

DEFB 100108000 


0102 20 

3670 

DEFB 100100000 



3680 ; 



0103 20 

3690 

DEFB 100100000 

[COLOR 10:ClANO 

0104 60 

3700 

DEFB 101100000 


BIDS 00 

3710 

DEFB 180000000 



3728 5 



0106 40 

3730 

DEFB 1O1BOO000 

[COLOR llsAZUL CIELQ 

01D7 20 

3740 

DEFB 10O1O0O00 


BIDS 40 

3750 

DEFB 101000000 



3760 j 



0109 60 

3770 

DEFB 101100000 

[COLOR 12sAMRILLQ 

BLDA 20 

3780 

DEFB 1O01OO00O 


B1DB 00 

3790 

DEFB 100000006 



3880 ; 



B1DC 40 

3810 

DEFB 181000000 

[COLOR 13:BLANC0 

B1DD 60 

3820 

DEFB 101100000 


BIDE tfi 

3830 

DEFB 100000006 



3840 | 



B10F 00 

3850 

DEFB 100600000 

[COLOR 14.-AZUL PASTEL 

B1EB 40 

3860 

DEFB 101000080 


01E1 60 

3B70 

DEFB 101100086 



3880 ; 



B1E2 2« 

3890 

DEFB 100100000 

[COLOR 15:«ftMJA 

B1E3 40 

3900 

DEFB 101000000 


B1E4 20 

3910 

DEFB 100100000 



3928 | 



B1E5 40 

3938 

DEFB 101000000 

1 COLOR I 61 ROSA 

BIE 6 U 

3940 

DEFB 100060000 


BIE7 60 

3950 

DEFB 101108060 



3760 ; 



31EB 00 

3970 

DEFB 100600600 

[COLOR 17:MA6£NTA PASTEL 

B1E9 40 

3980 

DEFB 181000000 


BlEA 40 

3990 

DEFB 101000000 



4000 ; 



I1E8 00 

4010 

DEF 8 186800080 

[COLOR 18:VERD£ BRILLANTE 

B1EC 60 

4828 

DEFB 181100000 


B1ED 00 

4030 

DEFB 180600000 



4040 | 
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BIEE 80 

4058 

DEFB 186000888 

[COLOR l?rVERDE MARINO 

01EF 88 

4068 

DEFB 186880606 


01F0 68 

4878 

DEFB 181106600 



4800 } 



01F1 28 

4098 

DEFB 180180006 

[COLOR 201CIAN0 BRILLANTE 

01F2 80 

4100 

DEFB 100000008 


01F3 20 

4118 

DEFB 100100600 



4120 j 



01F4 40 

4138 

DEFB 181800060 

[COLOR 21IVERDE LIMA 

01F5 28 

4148 

DEFB 180100000 


01F6 M 

4150 

DEFB 180600066 



4160 | 



01F7 88 

4178 

DEFB 180600000 

[COLOR 22:VERDE PASTEL 

iiF 8 28 

4168 

DEFB 106100666 


01F9 48 

4198 

DEFB 181800006 



4280 } 




B1FA 

48 

4218 

DEFB 181000080 

[COLOR 23:CIAN0 PASTEL 

01FB 

00 

4228 

DEFB 1O0O00000 


01FC 

28 

4230 

DEFB 100100600 




4248 ; 



01FD 

00 

4250 

DEFB 100680000 

[COLOR 24:AMARILLO BRILLANTE 

01FE 

20 

4260 

DEFB 100168000 


01FF 

80 

4270 

DEFB 100680800 




4280 | 



8280 

00 

4298 

DEFB 180600080 

[COLOR 25:AMRILL0 PASTEL 

0201 

40 

4300 

DEFB 181600000 


0202 

08 

4310 

DEFB 180000800 




4320 ; 



0283 

00 

4330 

DEFB 180600060 

[COLOR 26:BLANCO BRILLANTE 

8284 

08 

4340 

DEFB 180660060 


0205 

80 

4350 

DEFB 180008600 



436a 

4370 

4380 

4390 

4400 

4410 

4420 

4430 

4440 

4450 

4460 

4470 

4480 

4490 

4500 

4510 

4520 

4530 

4540 

4550 

4560 

4570 

4580 

4590 


AREA Pm LA RUT1NA DE INTERRIPCION. 

BLKK: DEES 9 

AREA DE VARIABLES APUNTADA PQR IX 

(IX+0),(IX+1>: DIRECTION DE LA SECUENCIA PARA FIJAR 
IKTERLIftA 17/216 DE PULGADA. 

[IX+2)'(lX+3)l DIRECCION D€ LA SECUENCIA PARA 

ACT I VAR EL MOM GRAfICO DE 1920 PUNTOS. 

UX+4), <IX+5h DIRECCION DE LA TABU DE TRAMS. 

(IX+6),(IX+7),(!X+0): OFFER DONDE SE FORMA LA TRAM 
?m LOS TRES PIXELS VERTICALES 
CONSECUTIVOS. 

DATOS: DEFS B 

CODIGOS DE ACTIVACION DE INTERLINEA 
EN 17/216 DE PULGADA 


0217 

83 

4680 INTERL: DEFB 

3 

[IMERO DE CODIGOS 

0218 

IB 

4610 

DEFB 

ESC 


0219 

33 

4620 

DEFB 

"3* 
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821A 

11 

4638 

DEFB 

17 



4640 

t 




4650 

j CODIGOS DE 

ACTIVACION DEL MOM 



4668 

; GfitflCfl DE 

1928 PUNTOS POR LIICA 



4670 

I 


82 IB 

84 

4688 

ACTGRf: DEFB 

4 [NUMERO DE CODIGOS 

82IC 

IB 

4690 

DEFB 

ESC 

Q 21 D 

5A 

4706 

DEFB 

"Z’ 

02 IE 

60 

4710 

DEFB 

400 

821F 

88 

4720 

DEFB 

m 



4730 

5 


8220 


4748 

END 

[POR FIN 1 


Pass 2 

errors: 00 




ACTGRF 

021B 

ACTINT BCD7 

BLOCK 

0206 

BUCLE1 

O0A1 

BUCLE2 00B3 

BUCLE3 00DD 

BUCLE4 

010C 

BUCLE5 0146 

BUCLE6 015E 

BUCLE7 

01B1 

COMIEN 007B 

Cfi 

000D 

DATOS 

020F 

DES1NT BCOD 

ENVCAR BD31 

ESC 

8018 

F9 

0003 

FF 

000C 

IMPLIB 

8D2E 

INTERL 0217 

LF 

006A 

LQNREl 

0057 

LONTAB 0828 

OTRAX 

08BE 

OTRAY 

80AB 

P1TID0 0007 

PRINT 

81 AC 

R008 

005E 

R801 

8078 

R002 

0078 

R063 

007F 

R0O4 

0088 

R005 

0091 

R006 

00A3 

R007 

MB5 

R088 

0161 

R009 

8168 

R818 

01BD 

R011 

0196 

R012 

019E 

R013 

01A5 

R014 

017B 

R015 

0196 

RELGC 

8000 

RELOCI 

000F 

RUTINA 

8664 

SALTO 

002C 

SI6UE 

015C 

TABLA 

082F 

TEST 

BBF0 

TESTEC BB1E 

TINTA 

BC35 

TRAMS 0185 

VOLCAD 0057 

Table 1 

used: 

652 

ire* 

1296 















Listado 2 Ustado 3 


AFONDO 


10 1 * = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =: = = = = = = = = * 

116® 

DATA 

17, 02, DD, 75, 00, DD, 74, 01, 

-19 

20 ' * GENEEADOE DEL FICHESO * 

117® 

DATA 

21, IB, 02,DD,75,02,DD,74, 

-7 

30 ' * "VOLCADO.BIN" * 

118® 

DATA 

03,21,B5,01,DD,75,04,DD, 

-37 

40 ' *-* 

119® 

DATA 

74,05,DD,6E,0®,DD,66,01, 

-102 

50 ' * ANGEL ZAEAZACA - 1988 * 

120® 

DATA 

46,23,7E,CD,AC,01,10,F9, 

106 

80 ' *-* 

1210 

DATA 

21,88,01,K5,DD,6E,02,DD, 

445 

70 • * (C) AHSTEAD USEE 1988 * 

122® 

DATA 

66,03,46,23,7E,CD,AC,01, 

-226 

80 1 *============================* 

1230 

DATA 

1®,F9,E1,11,0®,0®,D5,E5, 

41 

90 • 

1240 

DATA 

CD,F®,BB,CD,35,BC,78,E6, 

298 

100 HODS 1 :PEINT"Iniclalizando, aspara p 

1250 

DATA 

IF,21,00,00,44,4F,21,00, 

-20 

or favor..." 

126® 

DATA 

0®,09,29,09,DD,4B,04,DD, 

51 

110 dirac=AA000:1=1000 

127© 

DATA 

46,05,09,06,03,7H,DD,77, 

-47 

120 MEMOEY A9PFF!EBSTOEE 

128® 

DATA 

06,DD,23,23,10,F7,DD,2B, 

268 

130 BEAD a* 

1230 

DATA 

DD,2B,DD,2B,It,Dl,D5,I5, 

-356 

140 c=0:sua=0 

1300 

DATA 

2B, 2B, CD, F®, BB, CD, 35, BC, 

186 

IS® KHILH a»0*FIN" 

1310 

DATA 

78,16,IF,21,00,00,44,4F, 

123 

16© POKE dirac,VAL<*fc"+at> 

1320 

DATA 

09, 29,09,DD,4E,04,DD,46, 

19 

170 k-((c/2)=(c\2)) 

133® 

DATA 

05,09,06,03,71,IF,IF,DD. 

96 

180 IF k=0 THEN k=l 

1340 

DATA 

B6,06,DD,77,06,DD,23,23, 

-63 

190 aus=su*+k*VAL<*fc"+at> 

135® 

DATA 

10, F2, DD, 2B, DD, 2B, DD, 2B, 

-308 

2®@ c=c + l :direc=direc+1 

1360 

DATA 

E1,D1,D5,B5,2B,2B,2B,2B, 

0 

210 IF c<8 THEN 280 

1370 

DATA 

7C,3C,28,30,CD,F®,B8,CD, 

-3 

220 BEAD a 

138© 

DATA 

35,BC,78,E6, IF,21,00,00, 

247 

230 IF sui=a THEN 260 

139® 

DATA 

44,4F,09,29,09,DD,4H,®4, 

181 

24® PBINT'BEBOB BN LA LINEA"i1 

140® 

DATA 

DD,48,05,09,06,03,7k,IF, 

-245 

250 END 

141® 

DATA 

IF, IF, IF, DD, B6, ®6, DD, 77, 

-88 

260 c=0:1=1+10 

142® 

DATA 

06,DD,23,23,10,F0,DD,2B, 

261 

270 sua=0 

143® 

DATA 

DD,2B,DD,2B,06,03,DD,7I, 

-454 

280 BEAD at 

1440 

DATA 

iSfe.CD, AC, 01, DD, 23, 10, F8, 

72 

29® VEND 

1450 

DATA 

DD,2B,DD,2B,DD,2B,K1,D1, 

-550 

3®0 BEAD a 

148® 

DATA 

13,B7,01,80,FD,DS,KB,ED, 

253 

31® IF au!S=a THEN 34® 

147® 

DATA 

4A,BB,Dl,C2,BE, 00,06,80, 

78 

320 PBINT'ESBOB EN LA LINEA*il 

148® 

DATA 

AF, CD, AC, 01, 1@,PB,3E,0D, 

45 

330 END 

149® 

DATA 

CD, AC ,01,3E, ®A, CD, AC ,01, 

52 

34® PEINT 

150® 

DATA 

B7,01,06,00,ED,42,D2,AB, 

-398 

350 PBINT'Sslvaodo ficharo.* 

151® 

DATA 

00, 3E, 0C, CD, AC, 0 1,2 1,06, 

57 

360 SAVE"volcado.bin’,b, &.A000,8.22® 

152© 

DATA 

02,06,9E,0K,FP, 11,64,00, 

-478 

1000 DATA DD,6E,00,DD,66,01,01,28, 48 

153® 

DATA 

CD,D7,BC,C9,CD,2B,BD,36, 

-269 

1010 DATA 00, 11,2F,®0,E5, 19, Dl, C5.-246 

154® 

DATA 

FB,CD,31,BD,C9,60,60,60, 

-11 

102® DATA 4B,23,46,23,EB,15,09,23,-58 

155® 

DATA 

60,20,60,60,40,60,20,6®, 

32 

1030 DATA 7E,DD,86,00,77,23,7E,DD,-28 

156® 

DATA 

40,60,40,20,20,40,60,40, 

® 

104® DATA 8E,01,77,E1,IB,CI,0B,®E,-77 

157® 

DATA 

60,40,60,60,00,60,00,6®, 

16® 

1050 DATA 79,B0,20,E3,C3,57,00,2C, 186 

156® 

DATA 

60,20,20,20,60,00,40,20, 

-192 

1060 DATA 00,57,00,5E,00,70,00,78, 413 

1590 

DATA 

40,60,20,00,40,60,00,0®, 

32 

1070 DATA 00,7C,00,7F,00,88,00,91, 532 

160® 

DATA 

40,60,20,40,20,40,00,6®, 

192 

1080 DATA 00,A3,00,B5,00,81,01,81, 569 

161® 

DATA 

00,40,40,00,60,00,00,00, 

-96 

1090 DATA 01,88,01,8D,01,9£,01, 91, 586 

1820 

DATA 

60,20,00,20,40,20,00,00, 

-64 

11®0 DATA 01, A5,01,7B, 01,96,01,21, 467 

163® 

DATA 

20,40,40,00,20,00,20,00, 

-96 

1110 DATA 06,02,06,9B,0E,FF, 11,64, 472 

1640 

DATA 

00,40,00,00,00,00,00,0®, 

64 

1120 DATA 00,C3,D7,BC,3B,03,CD,IE,-66 

1650 

DATA 

00,00,00,00,00,00,00,0®, 

0 

1130 DATA BB,C8,CB,79,C8,CB,69,C8, 29 

1660 

DATA 

®0,®0,0®,0@,©0,®0,00,®3, 

3 

1140 DATA 21,06,02,CD,DD,BC, 3E, 07, 88 

1670 

DATA 

IB,33,11,04, IB, 5A,00,08, 

82 

1150 DATA CD,AC,01,DD,21,0F,02,21, 20® 

1680 

DATA 

00.F1N, 0 



20 * * CAKGADOB DHL FKOGSAHA DH * 
30 * * VOLCADO DH PANTALLAS POH * 
40 * % IHPKESOBA KELOCALIZABLH, * 


50 • * CON SOKBSEADO FBOPOECIO- * 

60 • * KAL. * 

70 » *-* 

80 ’ * ANGEL ZAEAZACA - I960 * 

90 . *-* 

100 • * <C) AKSTKAD USHE I960 * 

110 * *==========================* 

120 • 


130 OPENOUT-d-;HHNOEY HINHH-1:CLOSEOUT 
140 eapacio=544 


150 t=HIHEH-aapacio 

160 h=t + &«57 

170 HBHOEY t-1 

180 LOAD"volcado.btn“,t 

190 CALL t,t 

200 HBHOEY h-1 

210 NODE 1 

220 PEINT“Volcado de pantallaa inatalado 

230 PEINT"Pula 0 CCONTEOL1-KHAYS3 + C f9] pa 
ra" 

240 PEINT"obt«n*r la copla lapreaa." 

250 PEINT CHE*(7); 

260 NHU 
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S uper PACK 3 

'PARATUPCW 8256-8512 

CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE 

(Plan Contable ultima version) (Hoja de calculo) (Base de Datos) 


+ 1 DISCO DE REGALO DE 3 


ff 


MASTER 

BASE 

Base de datos Relacional 
con gestion automatizada do 
K53B registros con 32 cam- 
(xspor regislio 

Ospone de ayudas en todas 
lasopciones y en cualquier 
iromento 

W se define su prcpia en 
Bate y salida de datos 
Susqueda selecliva de regis- 
bos por cualquiera de los 
campus o cualquier combina¬ 
tion de ellos. 

Potente Generador de Infor¬ 
ms- 

- Posibilidad de Informes 
con cualquier ordenacion 
y selectivos por cualquier 
campo: ademas. dispone 
de una option para defi- 
nurse fichas y etiquetas de 
cualquier tamaiio 

■ Adaptacion a cualquier ti- 
po de impresora 

r Posibilidad de defimr cual¬ 
quier tamafio de papel. 

- Puede establecerse una 
erarquia de ordenacion 
por todos los campos. 

■ Calculos arnmelicos. es- 
tadisticos y de gestion 
ID. ej , media, desviacion 
tipica, varianza. covarian- 
za calculos de IVA. por- 
centajes, etc.). 


MUI FCALC 

Hoia de calculo de gran rapi- 

dez y sencillo manejo. 

Sus caractensticas principa¬ 
ls son 

— Mas de 60 fiias. 

— Oesde "A" a... "Z" colum- 
nas. 

— Posibilidad de introduce 
60 formulas de 60 carac- 
leres. 

— Admite las siguienies fun- 
ciones malematicas Se- 
no. Coseno. Tangente. Ar- 
cotangente, Logaritmo de¬ 
cimal. Logaritmo nalural 

— Ademas de funciones pre- 
dcfimdas (totaliza y subto¬ 
tals automaticamente). 

‘ SUBF... Subtotaliza los 
valores de una fila. 
TOTF... Totaliza los va¬ 
lores de una fila. 

‘ TOTC.. Totaliza los va¬ 
lores de una columna. 

‘ SUBC... Subtotaliza los 
valores de una columna 

— Permite etiquetado de cel- 
das. 

— Realiza graficos. 

— Obtencion de datos por 
impresora. 

— Gestion automatizada del 
disco. 


CONTABILIDAD 
GENERAL 2 

Programs de contabilidad de 
acuerdo con el plan general 
contable espanol. 

Capaudao. 

- Dos umdades 4.000 
cuentas. asiento y movi- 
mientos ilimitados. 

Lenguaie 

- MBasic compilado. 

Gestion de ficheros multinde- 
xados por lislas blnanas de 
alta velocidad. 

Caractensticas generates: 

- Hasta 96 conceplos auxi- 
liares creados por el usua- 
rio. 

- Definition de la configura- 
cion eleaida Dor el usuano 
(1,2 6 3 umdades de dis¬ 
co con sus respectivas 
capacidades de funciona- 
miento). 

- Niveles, digitos por nivei y 
cuenta programables por 
el usuario. 

- Calculadora incorporada 
en el sistema sin sahr de 
ia aplicacidn. 

- En configuraciones ilimita- 
das no hay perdida de 
apunles contables. 

Perdida minima de datos 
ante codes energeticos o 
desconexion involuntaria 
del ordenador. 

- Tralamiento especifico del 
I.V.A. 

- Posibilidad de correccion 
de articulos en cuaiquier 
momento, 

En caso de que rebosen los 
discos de datos. el programa 
avisa 

Apartado de cuentas: 

- Tratamiento programable 
de grupos y subgrupos. 

- Generacion automatica de 
las cuentas de nivei. 

- MENU ' Aitas 

1 Bajas 

' Consultas 

■ Modtfloaclones 

■ Listados 



FICHA DE PEDIDO 


PftECtO umTARtO [ Udi 


ia soopa » 12 Siva ie 480 Pt* 


GoitOd to env.o d5 Pt» + 12% fVA 107 Pt» 


TOTAL PEDIOO 


FORMA DE PAGO 

□ Med ante chains ad| nio * 
nomtye <Je CENEC SERVIDOS. S A 

□ Conna reembolso ai recitxr e( 










CP 




EmpBwa 


Cargo 



TODO POR 



Apartado de asientos: 


- Conlraparlida direcla 
-- Confirmacion de cuentas 
por descripcion (2 6 mas 
umdades). 

Opcion de cuadre por 
asioriio. 



los asientos de dicho diario 
Diario retrospective: En el 
caso de datos ilimitados o 
de no haber sobrepasado 
los limites de la configura- 
cion actual, se puede ob- 
lener el diario de cualquier 
dia del ejercicio. 


Trabaio on ncmpo difendo 
MENU ’ Inlroduccion de 
asientos 

1 Modilicacioncs 
' Consultas 

Diarios: 

Diarios consultas Obion- 
cion del ultimo diario sin 
modificaciones de los fi¬ 
cheros. 

— Diario definitive Obtencion 
del ultimo diario, actuali- 
zacion de los datos conta¬ 
bles haciendo delimtivos 


Listados: 

- Cuenlas 

- Conceptos. 

- Fichas de Mayor 

- Fichas de detalle 

- tibros de registros. 

- Re lac ion del V.A. 

- Cobros. 

- Pagos. 

- Balances programables 

Cierres: 

- Cierre de periodo. 

- Cierre de ejercicio. 

Aperturas: 


- Apertura ejercicio o periodo. 



ES UNA PROMOCION 

DtSTBlBUiOOEN ESP* HA POR 


i11IM.4 


SOFTWARE & HARDWARE 

Galileo, 26 - Tels.: 447 41 16-447 51 69 - 23015 MADRID 
















































Hunero 1 
Julio 88 

Toda correspondencia relacionada con esta seccion debera 
indicar en el sobre que es para el Taller de Hardware. 

truer de mmm s 

Construccion de proyectos de ftastrad User & IS I IS £* 

alquier wanipulacioi 
el ordenador cancel* 
tonaticafiente la ga] 
ntia del fabricate 

Los esquenas y dibujos estan realizados con e! proyrana Art Studio version 1. 



i,Que es un reset? 

E N informatics. «hacer un re¬ 
set” es reinidalizar el orde- 
nador, poniendo las varia¬ 
bles a cero y restituyendo 
las direcdones originarias de la me- 
moria. Dicho de otra forma, es lo 
mismo que ocurre al conectarlo por 
primera vez en ese dla, tarde o no 
che, que cualquier bora es buena. 

Tal como sale el CPC de fabrics 
es imposible en muchos casos, es- 
pecialmente en juegos, hacer un re¬ 
set con la combinacion de teclas 
apropiada (CONTROL mas SHIFT 


mas ESCAPE) y solo queda usar el 
interruptor o desenchufarlo de la 
red. Esta operation no beneficia en 
nada y puede llegan si se abusa de 
ella, a crear problemas aunque no 
suelen ser graves. 

El proyecto que vamos a realizar, 
que es un «boton de reset”, evita 
esa manipulacion y alarga la vida 
de la fuente de alimentacion, que 
sufre lo indecibie con los encendi- 
dos y apagados rapidos. 

Tambien es interesante el que, al 
menos en esta ocasion, no altera- 
remos internamente el ordenador, 
evitando de esa forma riesgos que 
podrian meternos un poco de mie- 


do en el cuerpo. Es el primer pro¬ 
yecto que acometemos en el taller 
y por ello nos curamos en salud 
para ir tomando confianza. 

Tenemos 

necesidades 

La primera es buscar un sitio de 
trabajo comodo, donde podamos 
desplegar lo necesario para locali- 
zar todo sin volvernos locos. La se- 
gunda e imperiosa necesidad es 
una tabla para colocar en la mesa 
y proteger al mueble de quemadu- 
ras y aranazos. Por muy cuidado- 
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sos que seamos siempre habra una 
herramienta que resbale o una go- 
tita de estafio que caera donde no 
deberia de caer. Lo ultimo que ne- 
cesitamos y sin lo cual todo lo an¬ 
terior sobra, son las distintas par¬ 
tes, los componentes, de lo que va- 
mos a construir. 

Componentes 

Para el «bot6n de reset» hace 
falta un pulsador, un conector para 
enchufarlo en la parte trasera del 
ordenador y linos diez centimetros 
de cablecillo flexible. Vamos por 
partes. 

El pulsador. —Debera ser lo mas 
sencillo posible, de los que no se 
quedan enganchados al oprimirlos. 
Los hay desde 75 pesetas y de 
gran variedad de formas y tama- 
hos. En el caso de que tenga mas 
de dos patillas preguniad en la tien- 
da si es indiferente cuales useis. 
Como seguridad recomendamos 
cortar las que sobren para evitar 
contactos raros y equivocaciones. 

El conector. —Esta puede ser la 
pieza que mas dificil os sea adqui- 
rir, aunque al final os daremos unas 
senas donde lo tienen seguro. pues 
ahf lo hemos comprado nosotros, y 
afirman tenerlos en cantidad sufi- 
ciente por muy grande que sea la 
demanda. Se trata de un conector 
para borde de placa de circuito im- 
preso (en ingles PCB) de paso 2,5 
y de (2 x 25) conexiones. Encaja 
donde se enchufa la unidad de dis¬ 
co en el caso del 464, o en la ex¬ 
pansion si es un 664 o un 6128. 
Para que no tengais dudas y pen- 
seis que os podeis equivoear con 
otros iugares, se conecta en la ex¬ 
pansion mas larga, la que tiene 25 
laminas (y otras 25 por debajo). 
Todo esto es en la parte trasera del 
CPC tal y como podeis ver, una vez 
terminado el trabajo, en otra foto. El 
precio no llega a las 500 pesetas. 

El cable. —Cable que tambien 
podeis conseguir al comprar las co- 
sas y explicar para que es. De to- 
das formas se trata de un cable nor¬ 
mal para conexiones internas en 
montajes electronicos que tenga 
una seccion aproximada de 0,5 y 
aislado, que lleve funda. 


Manos a la obra 

Enchufamos el soldador y deja- 
mos que se caliente teniendo cui- 
dado de que no descanse sobre al- 


CPC 


Pin 4) 





Pin 40 
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Contenido: Vista trasera flel conector « pines 40 & 49 


guna superficie que pueda quemar- 
se. Colocado horizontalmente, la 
punta no tocara la mesa. En el mer- 
cado hay un soporte especial para 
ello. pero podemos pasar olimpica- 
mente de el para no tener mas 
gastos. 

Ha pasado un minuto, ya esta ca¬ 
liente el soldador y estan todas las 
herramientas y todos los materiales 
sobre la mesa. 


40 (cuarenta) del conector. Visto 
por detras y empezando a contar 
por la izquierda con el primero de 
arriba y el sexto por abajo. Fijaros 
bien el dibujo porque esto es impor- 
tantlsimo. Para evitar confusiones, 
desconectad y dad la vuelta al CPC 
de manera que su parte posterior 
donde van los cables del monitor, 
quede mirando hacia vosotros, al 
reves de como lo usais normalmen- 



HERRAMIENTAS Y COMPONENTES 


Damos. con cuidado, un poco de 
estaho a los dos terminates del pul¬ 
sador, solo lo suficiente para que 
queaen de un Undo airactivo color 

plateado. 

Ahora hacemos lo mismo con los 
terminates 49 (cuarenta y nueve) y 


te. Poned el conector en posicion 
como si fuerais a enchufarlo y os 
dareis una mejor idea de las co¬ 
nexiones. 

Doblad uno de los terminates del 
pulsador con unos alicates de pun- 
tas y soldarlo al terminal 49 (cua- 
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renta y nueve) del eonector, prime- 
ro de la fila de arriba contando des- 
de la izquierda. Normalmente no 
hara falta aplicar m6s estafio, pero 
si es necesario anadirlo con tran- 
quilidad y buen pulso. 

Cortad un trozo del cable de la 
longitud necesaria para unir el otro 
terminal que ha quedado libre en el 
puisador con el pin 40 (cuarenta) 
del eonector, que es el sexto de la 
fila de abajo contando desde la iz¬ 
quierda. Recordad que siempre ha- 
blamos de la parte posterior del co- 
nector y, por lo tanto, visto desde 
atras, tal y como quedaria una vez 
conectado al CPC. Queremos ser 
pesados a proposito y por ello in- 
sistimos en que el ordenador tiene 
que estar totalmente desconecta- 
do. 

Pelamos con la cuchilla las pun- 
tas de ese cable y las estanamos 
de la misma forma que hemos he- 
cho con los terminales del puisador. 
Cuanta menos longitud de aislante 
quitemos, mejor y mas segura sera 
la conexion que estamos realizan- 
do. Con tranquilidad soldamos un 
extremo al terminal del puisador 
que quedaba libre y el otro extremo 


al pin 40 (cuarenta), que es, recor- 
dadlo bien. el sexto de la fila de 
abajo contando desde la izquierda. 
Comprobad que las soldaduras en 
las patillas del eonector NO TOCAN 
otras patillas que no sean las sena- 
ladas, la cuarenta y la cuarenta y 
nueve. Esto es muy importante y te¬ 
nets que estar bien segurosde ello 
antes de probarlo. 

Basicamente ya esta realizado 
nuestro «bot6n de reset» y debe de 
funcionar perfectamente. Enchu- 
fadlo, volved a poner el ordenador 
en su posicion normal, encendedlo 
y pulsar suave pero decididamente 
vuestro flamante reset. Si la cosa 
no funeiona, si no hay en la panta- 
lla un parpadeo y aparece de nue- 
vo la informacion tipica de cuando 
encendeis por primera vez, desen- 
chufad todo y volved a leer todas 
las indicaciones con atencion. Si 
nos habeis hecho caso paso a 
psao, funcionara a las mil mara- 
villas. 

Para terminar, una serie de reco- 
mendaciones y comentarios sobre 
nuestra primera obra: 

— Nos consta que el eonector lo 
tienen en la tienda Actron, que esta 


en el numero quince (15) de la ca- 
lle Maudes, en Madrid. El codigo 
postal es el 28003. 

— Es arriesgado dejar el resto 
de los pines del eonector al aire. 
puesto que unas Haves o un boli- 
grafo podrian hacer falsos contac- 
tos. Con cinta aislante, tratad de 
prd egerl os b ien, d e aid at os. M u- 
cho cuidado con no apretar los pi¬ 
nes unos contra otros. La cuestion 
estdtica ya es cosa de cada uno. 

— Hemos planteado el proyecto 
de forma que el puisador quede fi- 
jado al propio eonector, pero podeis 
ponerlo de cualquier otra forma sin 
mayores problemas. Los dibujos 
son para que veals el conexionado, 
no porque tenga que quedar iguai. 

— Al introducir el eonector impe- 
dimos que los que ya usabais esa 
expansion (unidad de disco adicio- 
nal, ampliaciones de memoria, sin- 
tetizador de voz, etcetera) la podais 
seguir utilizando. Para evitar eso 
estamos trabajando en el proyecto 
de un reset que se colocara en al- 
gun lugar cercano al teclado, suje- 
to a la carcasa o en un doble 
eonector que permita enchufar esa 
unidad de disco. 
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RESET TERMINADO 


— Cualquier duda que tenges 
deberdis hacdrnosla saber por es 
onto a la revisla, poniendo en el so- 
bre que es para esla seccidn. Si no 
lo hacei.s as! lambien nos llegara, 
pero con un considerable retraso. 


Los responsables del taller no sole- 
mos estar en la redaccidn y las con- 
sultas telefdnicas diflcilmente os 
podr&n ser resueltas. 

— El punto final es casi una 
maxima de Confucio: «En caso de 


duda, desenchufa el soldador y 
piensa. Vale rnas tardar una bora 
que arrepentirte un mes». Recoged 
todo y hasta el prdximo mes. 

MBS&MBS 
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DISTRIBUTOR OF1CIAL 
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PCW 9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. 

LOS MEJORES PROG RAM AS, LIBROS Y ACCESORIOS. 


Solicite catilogo gratuito por 
telefono o carta. 


Envios gratis a 
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Juan Jose Epalza, de Sopelana (Vizcaya), 
nos ha enviado este programa que sorpren- 
de por su efectividad en relacion con su pe- 
queho tamano. Se trata de un desensablador 
de codigo maquina Z80. Podemos obtener 
las direcciones en decimal o hexadecimal, y 
como detalle agradable, en las instruccio- 
nes de salto relativo nos proporciona tanto 
el valor del desplazamiento como la direc- 
cion de destino. Bueno, os dejamos con su 
autor. 
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Poco hay que decir sobre 
el programa, pero las varia¬ 
bles que usa si: 


c$( 69 ) = almacena los coman- 
dos o nombres del Z80. 
s$(34) = almacena las varia¬ 
bles del Z80. 

ES(54,3),ED2(54) = son ios co- 
mandos de expansion &ED. 
NO(255,2) = los comandos nor- 
males del 0 al 255. 

PE = el valor de PEEK segun 
direccidn DC. 

DC = direccion elegida de co- 
mienzo. 


Despuds de unos segundos, 
nada mas ejecutarlo, elegimos 
con «D» o «H», segun queramos, 
que las direcciones y valores sal- 
gan en decimal o hexadecimal. 
Luego introducimos la direccion 
de comienzo. 

Pulsando la tec la ESPACIO de- 
tenemos el listado mientras este 
pulsada. Con ENTER (INTRO en 
los 6128) introducimos una nue- 
va direccidn, y si hacemos un 
BREAK, para seguir pulsamos FO 
en vez de RUN. 

El programa ocupa algo asi 
como 8.990 bytes sin variables y 
11.700 bytes despues de RUN; 
por tan to el valor MEMORY mas 
bajo que se puede hacer seria 
13.000, pero aconsejo hacer un 
MEMORY 15.000 6 17.000 para 
poder cargar posteriormente co- 
digo maquina. 


Juan Jose Epalza 


LISTADO 


1 ' DESENSAMBLADOR DEL Z-80 REALIZADO 

ENTERAHENTE EN BASIC 

2 ’ PARA AMSTRAD USER 

(JOSEBA EPALZA) 

10 DEFINT e,n,p,v,t,f,g,a,b,i: KEY 0,"MOD 
E 1:GOTO 320"+CHRS(13) 

20 MODE 1:INK 2,1,18:SPEED INK 20,20 
30 DIM c*(69),s*(34),ed(54,3),ed2(54),no 
(255,2):FOR f=0 TO 68: READ cSs ( f ) : NEXT: FO 
R f=0 TO 33:READ s*Cf):NEXT 
40 FOR f=0 TO 53:READ adCf,0),ed(f,11,ed 
(f,2):NEXT:FOR f=0 TO 53:READ a*:©d2tf)= 
VAL( "8, “+a# ) : NEXT 

50 FOR f=0 TO £3:READ no £f,0),no(f,1),no 
(f,2):NEXT 

60 DATA RLC,RRC,RL,RR,SLA,SRA,SLL,SRL,BI 

T,RES,SET,IN,OUT,SBC,LD,NEG 

70 DATA RETN,IH,LD,ADD,AND,ADC,CALL,CCF, 

RET I,RRD,RLD,CP,CPL,DAA,DEC,DI 

80 DATA DJNZ,El,EX,EXX,HALT,INC,JP,JR,NO 

P,OR,POP,PUSH,RET,RLA,RLCA,RRA 

90 DATA RRCA,RST,SCF,SUB,XOR,LDI,LDD,LDI 

R,LDDR,CPI,CPD,CPIR,CPDR,INI,IND,INIR 

100 DATA INDR,OUTI,OUTD,OTIR,OTDR,B,C,D, 

E,H,L,(HL),A,(SP),XL 

110 DATA YH,YL,( IX + ,(IY+,BC,DE,HL,SP,IX, 

IY, AF,NZ,Z,NC,C,PO 

120 DATA PE,P,M, CC), I,R, (BC), (DE) 

13© DATA 18,7,30,11,3,29,12,29,3,21,16,1 
5, 18, 15,3, 17,2,” 1, 11,4,29, 12,29,4, 13, 16, 
16,11,0,29,12,29,0,13,16,14,18,3,14 
140 DATA 15,-1,-1,16,-1,-1,17,0,-1,18,30 
,7, 11, 1,29, 12,29, 1,21, 16, 14, 18,14,3,24,- 
1,-1, 11,2,29, 12,29,2, 13, 16, 15, 18,3, 15, 17 
,1,-1 

150 DATA 25,-1,-1,11,5,29,12,29,5,21,16, 
16,26,-1,-1, 13, 16, 17, 18,3, 17, 11,7,29, 12, 
29,7,21, 16, 17, 18, 17,3,53,-1,-1,57,-1,-1 
160 DATA 61,-1,-1,65,-1,-1,54,—1,-1,58,- 
1,-1,62,-1,-1,66,-1,-1,55,-1,-1,59,-1,-1 
,63,-1,-1,67,-1,-1,56,-1,-1,60,-1,-1,64, 
-1,-1,68,-1,-1 

170 DATA 57,58,59,5a,5b,5©,60,61,62,40,4 
1,42,43,44,45,46,47,48,49,4a,4b,4d,50,51 
,52,53,56,67,68,69,6a,6 f,72,73,78,79,7a, 
7b, a0, a 1,a2,a3,a8,a9,aa,ab,b0,b1,b2,b3,b 
8, b9, ba, bb 

180 DATA 0,0,0,18,14,-2,18,32,7,37,14,-1 
,37,0,-1,30,0,-1,18,0,-4,46,-1,-1,34,20, 
20, 19, 16, 14, 18,7,32,30, 14,-1,37, 1,-1,30, 
1,-1, 18, 1,-4,48,-1,-1 

190 DATA 32,0,-1,18,15,-2,18,33,7,37,15, 
-1,37,2,-1,30,2,-!,18,2,-4,45,-1,-1,39,0 
,- 1, 19, 16, 15,18,7,33,30,15,-1,37,3,-1,30 
,3,-1, 18, 3, -4,47,-1,-1* 
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200 DATA 39,21,0, 18, 16,-2, 18**-3, 16,37, 16 
,-1,37,4,-1,30,4,-1,18,4,-4,29,-1,-1,39, 
22,0,19,16,16,18,16,-3,30,16,-1,37,5,-1, 
30,5,-1, 18,5,-4,28,-1,-1 

210 DATA 39,23,0,18,17,-2,18,-3,7,37,17, 
-1,37,6,-1,30,6,-1,18,6,-4,50,-1,-1,39,2 
4,0, 19, 16, 17, 18,7,-3,30, 17,-1,37,7,-1,30 
,7,-1, 18,7,-4,23,-1,-1 

220 a=0:b=0:FOR f=64 TO 127:no(f,01=18:n 
o(f,1)-a:no(f,2)=b:b=b+1:IF b=8 THEN a=a 
+1:b=0 

230 NEXT : no (&76,0) =36: no (&*76, l)=-l:no(^7 

6 , 2)=-1 

240 FOR f =128 TO 191 STEP 8:READ a:b=0:F 
OR g=0 TO 7: no (f+g,0) =a:IF (a=19 OR a=21 
OR a=13)=-l THEN no(f+g,1)=7:nolf+g,2)= 
b ELSE no(f+g,1>=b:no(f+g,2)=-l 
250 b=b+l:NEXT:NEXT 
260 DATA 19,21,51,13,20,52,41,27 
270 FOR f =192 TO 255:READ noCf,0),noCf,1 
),no(f,2):NEXT 

280 DATA 44,21,-1,42, 14,-1,38,21,2,38,2, 
-1,22,21,2,43,14,-1,19,7,-4,49,0,-1,44,2 
2,-1,44,-1,-1,38,22,2,0,0,0,22,22,2,22,2 
,-1,21,7,-4,49,8,-1 

29© DATA 44,23,-1,42,15,-1,38,23,2,12,-5 
,7,22,23,2,43,15,-1,51,-4,-1,49,10,-1,44 
,24,-1,35,-1,-1,38,24,2,11,7,-5,22,24,2, 
0,0,0, 13,7,-4,49, 18,-1 

300 DATA 44,25,-1,42,16,-1,38,25,2,34,8, 
16,22,25,2,43,16,-1,20,-4,-1,49,20,-1,44 
,26,-1,38,6,-1,38,26,2,34,15,16,22,26,2, 
0,0,0,52,-4,-1,49,28,-! 

310 DATA 44,27,-1,42,20,-1,38,27,2,31,-1 
,-1,22,27,2,43,20,-1,41,-4,-1,49,30,-1,4 
4,28,-1,18,17,16,38,28,2,33,-1,-1,22,28, 
2,0,0,0,27,-4,-1,49,38,-1 
320 PEN 1:PRINT H Diraccionaii an ";:FEN 2: 
PRINT"D";:FEM 1:FRINT"acInal o “s:FEN 2: 
PRINT'H" i :PEN 1:FRINT"axadaciaal" 

330 IF INKSY(61)=0 THEN d=l:GOTO 360 
340 IF INKEY(44)=0 THEN d=2:G0T0 360 
350 GOTO 330 

360 CLS:PEN 3:PRINT"PARA DZTENER EL LIST 
ADO PULSA EL ESPACIO<ENTER> PARA NUEVA D 
IRECCION <ESC> SALIR":PEN 2:PRINT TAB(3) 
"SI HACKS <BREAK> CON <F0> CONTINUAS":PE 
N 1 

370 WHILE INKEY*<>"":WEND:LOCATE 8, 12:IN 
PUT "Diraccion da coaianzo:",a* 

380 IF d=1 THEN dc=VALCa*):IF dc>65535 T 
HEN 360 

390 IF d=2 THEN IF LENCa*)>4 THEN 360 EL 
SE dp=VALC B i.*+a*) :dc=~65536*(dp<0)+dp 
400 CLS 

410 IF d=1 THEN PRINT USING"§i*§i";dc; 
420 IF d=2 THEN PRINT HEX*(dc,4>;" *; 

430 pa=PEEK(dc) 

440 IF INKEY(47)=0 THEN 440 
450 IF INKEY(6) =0 THEN WHILE INKEY0O"”: 
WEND:CLS:INPUT "Nuava diraccion:",a*:GOT 
0 380 


460 IF pe=&DD THEN ix=1:iy=0:GOSUB 1020: 

ELSE IF pe=*,FD THEN ix=0: iy= 1:GOSUB 102 
0 ELSE lx=0:iy=0 
470 IF pe=&CB THEN GOTO 510 
480 IF pe=&ED THEN GOTO 800 
49© IF pe=0 THEN GOSUB 970:PRINT TAB<24) 
"NOP":dc=dc+l:GOTO 410 
500 GOTO 1030 

510 IF ix=l THEN pe=221:GOSUB 970:pa=PEE 
K C dc ) ELSE IF i y= 1 THEN pe=253:GOSUB 970 
:pa=PEEK(dc) 

520 GOSUB 970 
530 GOSUB 1020 

540 IF (ix=l OR iy=l)=-1 THEN p«=PEEK(dc 
+ 1 ) 

550 IF pa<64 THEN dato=INTCpa/8) ELSE 64 
0 

560 IF dato=8 THEN dato=7 

570 GOSUB 750 

580 PRINT TAB(24); 

590 PRINT c*(dato);" 

600 dato=VAL( "A.x"+RIGHT*(BIN*(pa,8) ,3) ) 
610 GOSUB 780:IF i=l THEN GOTO 630 
620 PRINT a»(dato) 

630 GOSUB 1020:GOTO 410 

640 p=VALC "i.x“+LEFT*tBIN*(pa,8) ,2) ) :dato 
=p+7 

650 IF Cix=l OR iy=l)=-l THEN pe=PEEK(dc 
) 

660 GOSUB 750 
670 PRINT TAB(24); 

680 PRINT cttdato);" 

690 IF (ix=l OR iy=l)=-l THEN pe=PEKK(dc 
+ 1) 

700 dato=:VAL( "».x"+RIGHT*(BIN*(pe,8) ,3) > 
710 p=VAL("Ax"+MID*(BIN»(pa,8),3,3)) 

720 PRINT CHR*(8);p;CHR*(8);:GOSUB 78 
0:IF i=l THEN 740 
730 PRINT itldato) 

740 GOTO 630 
750 GOSUB 970 

760 IF . (1x= 1 OR iy=l)=-l THEN pe=PEEK(dc 
+1):GOSUB 970:pa=PEEK(dc) 

770 RETURN 

780 IF ix=l THEN l=l:GOSUB 1020:FRINT s$ 
(12)S:pa=PEEK(dc-l):GOSUB 970:PRINT ")": 
RETURN ELSE IF iy=l THEN i=l:GOSUB 1020: 
PRINT a*(13);:pa-PEEK(dc-1):GOSUB 970:FS 
INT ")":RETURN 
790 i=0:RETURN 

800 IF ix=l THEN pe=221:GOSUB 970:pa=FEE 
K(dc) ELSE IF iy=l THEN pa=253:GOSUB 970 
:pa=PEEK(dc) 

810 GOSUB 970:GOSUB 1020 
820 a=0:WHILE pa<>ad2(a):a=a+1:WEND 
830 pa2=a 
840 GOSUB 750 

850 IF ad(pa2,0)=18 THEN 890 
860 PRINT TABC24); 

870 IF ad(pe2,0)=17 THEN FEINT c»(ad(pe2 
,0));" ";ad(pa2,1):GOTO 960 
680 GOTO 950 
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890 IF ed(pe2,l)=3 THEN valor=l ELSE IF 
sd(pe2,2)=3 THEN valor=2 ELSE 860 
900 pe=PEEK(dc+ 1):GOSUB 970:pe=PEEK t dc+2 
):GOSUB 970:pe=PEEK(dc) 

91© PRINT TAB(24); 

920 PEINT c$(ed(pe2,0) ) ; " ";:IF valor=2 
THEN PRINT a*(ed(ps2, 1));",("i:GOSUB 100 
0:PEI NT " ) ":GOTO 940 

930 PEINT "( " ;:GOSUB 1000:PE I NT "),";a*( 
ed(pe2,2) ) 

940 GOSUB 1020:GOSUB 1020:GOTO 960 

950 PEINT c*(ed(pe2,©)) ; " ";:IF ed(pe2,l 

)>-l THEN PEINT a* t ed ( pe2, 1)) ; " , 11 ; a* t ed ( 

p®2,2)) ELSE -PEINT 

960 GOSUB 1020:GOTO 410 

970 IF d=l THEN PRINT pe;CHR*(8);:RETURN 
980 PEINT HEX*( pe , 2) ; " 

990 RETURN 

1000 IF d=1 THEN FEINT PEEK(dc +1)+256*PE 
EKCdc+2);CHR*(8);:EETUEN 

1010 PEINT HEX*(PEEK(dc+1)+256*PEEK(dc+2 
) ,4);:EETUEN 

1020 dc=dc+1:pe=PEEK(del:EETUEN 

1030 IF ix=l THEN a*(16)=a*<18):a*(6)=a* 

( 12):pe=221:GOSUB 970:pe=PEEK(dc) ELSE I 
F iy=1 THEN a*(16)=s*(19):a*(6)=s*(13):p 
e=253:GOSUB 970:pe=PEEKCdc1 
1040 GOSUB 970 

1050 IF (pe=8.34 OE pe=fc35)=-l THEN IF HI 
D*Cs*(noCpe, 1)1,2, 11=*" I" THEN pe=PEEK(dc 
+1) :GOSUB 970:pe=PEEK(dc):PEINT TAB (24) 
c*( no (pe, 0) ) ; 11 " ;a* (no (pe , 1) ) ; :pe=PEEK (d 
c+ 1):GOSUB 970:PRINT")":dc=dc+1:GOTO 116 
0 

1060 IF p@=8>36 THEN 1390 

107© IF notpe,0)018 THEN 1170 

1080 IF (pe=2 OE pe=8.12 OE pe=10 QE pe=& 

1A)=—1 THEN 1170 

1090 IF (notpe, 1) >- 1 AND notpe,2)>-1)=-1 
THEN 1170 

1100 IF notpe, 1X0 THEN ti=0:tipo=no(pe, 
1) ELSE ti = l:tipo-no(pe,2) 

1110 IF (tipo=-3 OE tipo=-2)=-l THEN pe= 
PEEK(dc+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc+2):GOSUB 
970:pe=PEEK(dc) ELSE pe=PEEK(dc+1):GOSU 
B 970:pe=FEEK(dc) 

1120 PRINT TAB(24);c*(no(pe,0))I" ";:IF 
ti = l THEN PEINT a*(no(pe,1));",";:GOSUB 
1140:PEINT: GOTO 1150 

1130 GOSUB 1140:PEINT “,"ia*(no(pe,2)):G 
OTO 1150 

1140 IF tipo=-3 THEN PEINT “t“;:GOSUB 10 
00:PEI NT")";:EETUEN ELSE IF tipo=-2 THEN 
GOSUB 1000:EETUEN ELSE IF tipo=-5 THEN 
PEINT "(";:pe=PEEK(dc+l):GOSUB 970:PEINT 
" ) " 5:EETUEN ELSE pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970 
:EETUEN 

1150 IF (tipo=-3 OE tipo=-2)=-l THEN dc= 
dc+2 ELSE dc=dc+1 

1160 a*(16)=“HL":a*(6)="(HL)":GOSUB 1020 
:GOTO 410 

1170 IF (pe>63 AND pe<192)=-l THEN 1390 


1180 IF pe=8 THEN PEINT TAB(24)"EX AF,A' 
F’":GOTO 1160 

1190 IF pe=16 THEN GOSUB 1020:GOSUB 970: 
PEINT TAB(24)"DJNZ,";:GOSUB 1350:GOTO 11 
60 

120© IF no(pe,0)=39 THEN GOSUB 1020:GOSU 
B 970:PE I NT TAB(24)"JR ";:IF notPEEKtdc- 

1) ,2)0-1 THEN PEINT a* ( no ( PEEK (dc-1) , 1) 
);",";:GOSUB 1350:GOTO 1160 ELSE GOSUB 1 
350:GOTO 1160 

1210 IF NOT (notpe,0)=22 OE no(pe,0)=38) 
THEN 127© 

1220 IF pe=&E9 THEN PEINT TAB(24)"JP ";a 
*(6);:IF KID*(a*(no(pe,1)),2,1)="I" THEN 
PEINT CHE*(8);“)":GOTO 1160 ELSE PEINT: 
GOTO 1160 

1230 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc+ 

2) :GOSUB 970:pe=PEEK(dc) 

1240 PEINT TAB(24);c*(no(pe,0))“ ";:IF 

no t pe,2)=-1 THEN 1260 

125© PRINT a*(no(pe,1));","; 

1260 GOSUB 1000:PEINT:tipo=-3:GOTO 1150 
127© IF (notpe,1X-1 OE notpe ,2)<-l)=0 T 
HEN 1310 

1280 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc) 

: PEI NT TAB ( 24) ; : IF notpe,1X0 THEN tipo= 
notpe,1) ELSE tipo=notpe,2) 

1290 PRINT c*(no(pe,0));" ";:IF notpe,2) 
=-l THEN GOSUB 1140 -.PE I NT ‘.GOTO 1150 ELSE 
IF notpe, 1)=7 THEN PEINT "A,";:GOSUB 11 
40:PE I NT:GOTO 1150 

1300 GOSUB 1140:1F notpe,2)0-1 THEN PEI 
NT ",A":GOTO 1150 ELSE PEI NT:GOTO 1150 
1310 IF notpe,0)=49 THEN PEINT TAB(24)"E 
ST";notpe,1):GOTO 1160 

1320 PEINT TAB(24)c*(no(pe,0));" ";:IF n 
o(pe,l)=-l THEN PRINT:GQTO 1160 ELSE PEI 
NT s*(no(pe,1)); 

1330 IF n o ( pe , 2) =- 1 THEN PEINT-.GOTO 1160 
1340 PEINT ",";a*(no(pe,2)):GOTO 1160 
1350 pe0=pe-(256 AND pe>127=-1):IF pe0>0 
THEN PEINT "+“; 

1360 a =2- ( 1 AND pe©<0=--1) \a*=M ID*( STE*( p 
e0),a)+"=" 

1370 IF d=1 THEN a*=a*+MID*tSTE*(dc+tpe0 
+1)),2) ELSE a*=a*+HEX*(dc+(pe0+l),4) 
138© PEINT a*:EETUEN 

1390 GOSUB 760:IF pe=&36 THEN pe=PEEK(dc 
+2):GOSUB 970:pe=PEEK(dc) 

1400 PEINT TAB(24)c*(no(pe,0));" *; 

1410 IF notpe,1)=—1 THEN PEINT:GOTQ 1160 
1420 PEINT s*(no(pe,1));:IF HID*(a*(no(p 
e, 1)),2, 1 ) = "I" THEN pe=PEEK(dc+l):GOSUB 
970:pe=PEEK(dc):PEINT")"; 

1430 IF pe=8.36 THEN PRINT":pe=PEEK(dc 
+2):GOSUB 970:dc=dc+2:PEINT:GOTO 1160 
1440 IF notpe,2)=-l THEN PEINT:GOTO 1160 
ELSE PEINT ”,";a*(no(pe,2));:IF HID*(a* 
(notpe,2)),2,1)="I" THEN pe=PEEK(dc+1):G 
OSUB 970:PRINT")":dc=dc+1:GOTO 1160 ELSE 
PEI NT:GOTO 1160 
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oOLUH® 

THUNDER 


piratas espaciales, y 
como es logico, tu mision 
es destruirlos. Para ello 
vas armado con la tecno- 
logia mas avanzada, un 
arma perfecta; el CYBER- 
NOID-La Maquina de Lu- 
cha. 

Un nuevo programa de 
Raffaele Cecco y Nick Jo¬ 
nes. 


CYBERNOIP 


Iras los exitos alcanza- 
dos por el EXOLON y el 
ZYNAPS, HEWSONS se 
lanza otra vez a la carga 
con un programa que pro- 
mete mucho: CYBER- 
NOIDS. El asunto tratade 




UNlTRAX 


Acaba de aparecer en In- 
glaterra una nueva casa de 
software: STREETWISE es 
el nombre, y ERBE, la encar- 
gada de distribuir sus pro- 
ductos en Espafia. 

El primer tltulo con el que 
aparecen en la calle se llama 
UNITRAX; una importante 
misidn, en la cual deberemos 
destruir tres reactores nu- 
cleares. La cosa no sera fa- 
cil, los aliemgenas nos vigila- 
ran desde todas partes y nos 
arrojaran bombas con la fina- 
lidad de que fracasemos. 


MORT&I 

STAR 


Estamos en el ano 
2499, la estacidn Norths- 
tar, proyectada para sal- 
var a la humanidad de un 
mundo superpoblado y 
falto de recursos, esta en 
peligro. 

Por este motivo los lo¬ 
res de la Tierra, te han 
elegido a ti; deberas des¬ 
truir a los alienigenas an¬ 
tes de que ellos destru- 
yan tu planeta. 


iTe han gustado algu- 
na vez las historias de de¬ 
tectives privados, de 
aquellos heroes de la 
pantalla que llevaban a 
cabo peligrosas misio- 
nes? Pues muy bien, aho- 
ra tienes la oportunidad 
de convertirte en un au- 
tentico Rolling Thunder, 
agente secreto de la Or¬ 
ganization tVlundial de la 
Policia. Tu mision sera 
acabar con el malvado 
Maboo y destruir su base. 


protagonista de los dibu- 
jos animados y de miles 
de vihetas? Pues muy 
bien, ahora ademas po- 
dreis encontrarlo en vues- 
tro ordenador; DRO 
SOFT acaba de sacar a la 
venta este programa de 
THE EDGE. 


iHabeis oido alguna 
vez hablar de Garfield, el 


pp mg 






























t M I T I A D 




Asi se llama una de las 
ultimas creaciones de 
ELITE. En esta ocasion 
no har& falta explicar 
nada; jQuien no conoce 
las famosi'simas batallitas 
de barquitos! jAquellas 
batallitas que se jugaban 
en clase o en el recreo, o 
en el sitio menos espe- 
rado! 

Pues muy bien, ahora 
lo tenemos a mano, de 
una forma eomputeriza- 
da, gracias a MCM. 


Parece que nunca nos 
vamos a librar de VE¬ 
NOM; en esta ocasion, 
«nuestro amigo>> ha se- 
cuestrado al hijo de Matt 
y lo retiene en su base. 
Nuestra misidn, como es 
logico, sera rescatar al 
hijo de Matt, para lo cual 
debera robar un cohete 
para poder penetrar en la 
orbita lunar. 





Quien no conoce al ar- 
chiconocido Chariot, 
quien no ha visto algunas 
de sus peliculas; pues 
muy bien, ahora lo tene¬ 
mos disponible en AMS- 
TRAD de la mano de 
ERBE. 


PUB GAMES 


Asi se llama una de las 
ultimas recopilaciones de 
juegos realizada por DRO 


SOFT. En version disco o 
casete podremos encon- 
trar los siguientes titulos: 



• Dardos 

• Futbolin 

• Poker 

• Billar 

• Bolos 

• Domind 


GOTHIK 



El nuevo sello MCM se ha 
encargado ya de la distribu- 
cidn de los programas de Fi¬ 
rebird. El primer programa 
distribuido por MCM es el 
Gothik, muy en la linea del 
archiconocido Gauntlet. 

Nuestra mision serd ir 
avanzando por un complejo 
laberinto recogiendo poci- 
mas, destruyendo monstruos 
y pasandonoslo lo mejor que 
podamos. 


IKAR? 

WARRIORS 


MCM devuelve la vida 
a este programa, en su 
tiempo distribuido por ZA- 
FIRO, y que ahora vuelve 
a la carga con motive de 
la reciente creacidn del 
mismo para Spectrum. 

El exito esta asegura- 
do, programas de aniqui- 
lar marcianos hay a mon- 
tones, pero IKARI 
WARRIORS no hay mas 
que uno. 


A M S T R A D 



Parecia ya que los jue¬ 
gos de mesa se iban a ex- 
tinguir, tras el Trivial Pur¬ 
suit todo fueron arcades y 
videoaventuras, ahora lle- 
ga EYE, un juego de ta- 
blero, al parecer, con el 
mismo exito en Inglaterra 
que el Trivial Pursuit. 


EYE 


pack of 

ACES 


Otro pack de DRO SOFT 
que incorpora los siguientes 
programas: 

• International Karate 

• Boulder Dash 

• Who dares wins II 

• Nexus 




























TRUCO.S 



Cubo en 
perspectiva 
conica 


Con este pequeno pro- 
grama podremos iniciar- 
nos en las tecnicas de di- 
sefio por ordenador, ya 
que con 61 podremos ob- 
servar un cubo en la pan- 
talla desde cualquier An¬ 
gulo posible sin mas que 
moverlo con las teclas del 
cursor. En la pantalla 
aparecen ademas los 
grados que hemos girado 
el cubo asi como la dis¬ 
tance de observacion. El 
cubo est& dibujado si- 
guiendo las normas de la 
perspectiva cbnica. 


DATOS CUBO » 
Alfa : -3S 
Beta : 0 

Dist.: 3.50m 

NOUIHIENTO » 
4 rot.hor.der 
f rot.hor.izq 
t rot.ver.arr 
I rot.ver.abj 
0 acercarse 
1 alejarse 




TE 2, 11:PRINT"MOVIMIENTO >>" 

300 LOCATE 2,4:PR I NT "Alfa :":LOCATE 2,6 

20 ’! Cubo en Perspectiva Conica ! 

30 ’ : 1 

:PRINT "Beta 

40’; AMSTRAD USER 1 

310 LOCATE 2,8:PRI NT "Dist. :“:LOCATE 2,1 

50 ' ; ; 

3:PR I NT CHR®(243)* rot.hor.der" 

60 ’! por Juan Jose Valverde - 1987 ! 

7<p *- — 

320 LOCATE 2,15:PRINT CHR$(242)» rot.hor 
. izq" ’.LOCATE 2, 17 

330 PRINT CHR* ( 240 ) 11 rot. ver . arr LOCATE 

80 ’ 

90 ’ 

2, 19 

95 ’ 

340 PRINT CHE*(241)" rot.ver.abj":LOCATE 

100 MODE 2:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,26:G0T 

2,2l:PRTNT "0 acercarse" 

0 240 

350 LOCATE 2,23:PRINT"1 a 1ejarse":WIND 

110 FOR n=1 TO 4 

OW SWAP 1,0 

120 c=98*d/(dMz*C0S(a)*CQS(b)+x(n )*SIN< 

360 FOR n= 1 TO 4 : READ x ( n )., y ( n ) : NEXT:GOS 

a)*COS(b)+y(n)*SIN(b))) 

UB 210 

130 xx(m)=c*(x(n)*COS(a)-z*SIN(a) ) +400 

370 DATA 1, 1, 1,-1,-1,-1,-1, 1 

140 yy( d) -c* ty(n)*COS(b)-z*COS(a)*SIN(b) 

380 WHILE INKEYSO WEND: WINDOW SWAP 1, 1 

-x(n)*SIN(a)*SIN(b))+200 

0 

150 m=m+l:NEXT:RETURN 

390 LOCATE 8,4:PRTNT USING " ####’";a:L0 

160 HOVE xx(m),yy(n) 

CATE 8,6: PRINT USING " ####’";b 

170 FOR n=0 TO 3:DRAW xx(m + n),yy(o + n):NE 

400 LOCATE 8,8:PRINT USING " ##.##n";d:W 

XT 

INDOH SWAP 1,0 

180 DRAW xx(m),yy(m):RETURN 

410 a*-INKEY*:IF a*="" THEN 410 ELSE v=A 

190 FOR n=l TO 4:HOVE xx(n),yy(n! 

SC(a*) 

200 DRAW xx(n+4),yytn+4):NEXT:RETURN 

420 IF v-242 THEN a=a +incr:GOSUB 210 

210 n=1:z= 1 :GOSUB 110:z=-1:GOSUB 110 

430 IF v=243 THEN a=a-mcr:GOSUB 210 

220 CLS#0:m=l:GOSUB 160:m=5:GOSUB 160 

440 IF v=240 THEN b=b-incr:GOSUB 210 

230 GOSUB 190:PR I NT CHR*(7):RETURN 

450 IF v-241 THEN b=b+incr:GOSUB 210 

240 DEG:a-0;b-0:d-3:incr=5 

460 IF v=48 AND d>3 THEN d=d~0.5:GOSUB 2 

250 WINDOW #1,1,16,1,25:WIND0W #0,17,80, 

10 

1,25:WINDOW SWAP 1,0 

470 IF v-49 AND d<30 THEN d=d+0.5:GOSUB 

260 PRINT CHR$C 150) ;STRING$( 13, 154)-,CHR* 

210 

( 156) 

480 IF a>360 THEN a=a-360 ELSE IF a<-360 

270 FOR y-2 TO 23:L0CATE l,y:PRINT CHR*( 

THEN a=a+360 

149) :LOCATE 15,y:PRINT CHR®( 149):NEXT 

490 IF b>360 THEN b=b-360 ELSE IF b<-360 

280 PRINT CHR*(147);STRING®<13,154);CKR* 

THEN b=b+360 

( 153 ) 

500 GOTO 380 

290 LOCATE 2,2:PR I NT"DATOS CUBO >>":LOCA 

... 
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Saturno 
ysus 
anillos 


Este programs ser£ de 
ayuda a los astrdnomos 
aficionados en la obser- 
vacion de Saturno y resul- 
tara interesante a todos 
aquellos interesados en 
la representacion grafica 
con ordenadores o sim- 
plemente a aquellos que 
deseen aprender a pro- 


* PARA KOUER: 


<♦> DECLIUE i t tt <-> DECLINE : I II REDIBUJflR : COPV H 




I 


16 *======-=--=--==-=======-===-=-===== 

290 IF A=245 AND DE>5 THEN DE=DE-5:GOSUB 

26 * 1 Saturno y aua anillos 1 

340 

| 36 ’ i ; 

300 IF A=224 THEN GOSUB 380 

■ 46 * i A M S T R A D USER ! 

310 GOTO 250:END 

56 *: : 

320 MOVE a+1,b-2:DRANR e-2,0:DRANR 0,-d+ 


66 ’! por Juan Joa« Valverdo - 19B7 ! 

3;DRANR -c+2,0:DRANR 0,d-3 


70 '=================================== 

330 MOVE a,b:DRANR c,0:DRANR 0,-d:DRANR 


90 * 

-c,0:DRANR 0,d:RETURN 


90 ’ 

340 NINDON SNAP 0,3:MOVE 34,114:DRAN X,Y 


95 • 

35© X=34+80*COS(DE):Y=114+80*SIN1DE) 


100 MODE 2:INK 0,0:INK 1,26:BOEDER 6 

360 LOCATE 12,2:PRINT USING" *#* gradoa* 


110 X=112:Y=127:DE=10:DEG:PRINT CHt*(23) 

,DE 


CHR*( 1) 

370 MOVE 34, 114:DRAN X,Y:NINDON SNAP 0,3 


120 NINDQM #0, 1,80, 1,2B:NIND0N *1,2,78,2 

:RETURN 


,3 

380 CLS: E= 1. 1*DE/ 100 *. F= 1/SI N (0. 1+DE1 :PRI 


130 NINDOH *2,2,23,9,19:NIND0N *3,29,78, 

NT CHR*( 23) CHIRACS) 


9,24 

390 H=1:FOR N=0 TO 360 STEP 10 


140 a=0:b=399:c=639:d=60:GOSUB 320 

400 XX=INT(425+81*SIN(N)):YY=INT(150+81* 


150 a=0:b=280:c=198:d=197:GOSUB 320 

(0.89+10.11*E))*COS1N1) 


160 a=220:b=320:c=418:d=317:GOSUB 320 

410 IF H=1 THEN MOVE XX,YY:H=0 ELSE DRAN 


170 LOCATE 36,7:PEINT"* * > > S A T 

XX, YY 


U F N 0 < < * *“ 

420 NEXT :FOR N=90 TO 270 STEP 5 


180 HINDON SNAP 1,0sLOCATE 1,1:PRINT"* P 

430 PLOT 425+81*SIN(N),150+8l/F*COS1N):N 


AEA MOVES: ■ 

EXT 


190 LOCATE 15,2:PRINT"< + > DECLIVE : "CHR 

440 FOR N=1 TO 1.5 STEP 0. 1 :K= 180:KK=365 


• (240)" // <-> DECLIVE : "CHR*(241); 

:S=5:SS=1:GOSUB 470 


200 PRINT" // REDIBUJAR : COPY //":NI 

450 K=550:KK=360:S=-5:SS=-1:GOSUB 470:NE 


NDON SNAP 2,0 

XT N 


210 LOCATE 2,2: PRINT*- DECLIVEUSING" 

460 PRINT CHR*(23)CHR*(1)CHR#(7):RETURN 


### gradoa* ;DE:NI.NDON SNAP 0,3 

470 H=1:FOR M=K TC KK STEP S 


226 MOVE 30,210:DRANR 0,-100:DRANR 100,0 

480 XB=INT 1425+1 190*SIN(M!)/N):YB=INTC15 


;MOVE 32,210:DRANR 0,-98:DRANR 98,0 

0+1 19@/F*CQS1M))/N) 


230 MOVE 34, 114:DRAM X,Y:LOCATE *3,5,4:P 

490 IF YA>250 OR YA<20 THEN MOVE XA,YA:G 


PINT #3,"Eje Y" 

OTO 550 


240 LOCATE *3, 17, 10:PRINT *3,"Eje X“:GOS 

500 IF H=1 THEN MOVE XB,YB:H=0:GOTO 550 


UB 380 

510 IF YA< = 150 OR XA<325 OR XA>520 THEN 


250 A*=INKEY*:IF A*=“" THEN 250 ELSE A=A 

DRAW XB,YB:XA=XB:GOTO 550 


SC(A*) 

520 FOR Q=XA+SS TO XB STEP SS:P=INT111YB 


260 IF A=240 AND DE<90 THEM DE=DE+i:GOSU 

-YA)*CO-XA)/(XB-XA))+YA) 


B 340 

530 IF TEST10, P) = 1 THEN M=KK:0=XB ELSE P 


270 IF A=241 AND DE>0 THEN DE=DE-1:GOSUB 

LOT 0,P 


340 

540 NEXT 


280 IF A=244 AND DE<85 THEN DE=DE+5:G0SU 

550 XA=XB:YA=YB:NEXT M:RETURN 


B 340 
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TRUCOS 



gramar mejor su AMS- 
TRAD. Con 61 podremos 
simular la apariencia de 
Saturno y su sistema de 
anillos desde cualquier 
Angulo comprendido en- 
tre 0 y 90 grades, aunque 
desde la Tierra sdlo poda • 
mos yerlo entre los 0 y los 
27 grados aproximada- 
rqente. La eleccion del 
6ngulo se realiza de for¬ 
ma automatica con las 
flechas del cursor y se 
puede acelerar su elec- 
cidn si pulsamos simulta- 
neamente la tecla SHIFT. 





Numeros 
primos en 
cantidad 


Este programa que nos remite 
Oscar Arrillaga Romero, de Bilbao, 
genera una lista de los 8644 prime- 
ros numeros primos en orden cre- 
ciente a partir del primer numero 
primo. 


1 MODE 2 

2 DIH A (8644) 

3 PRINT " 2 - 3 ;sA(®>=3 

4 A(N+1)=A(N)+2 

5 FOR B=0 TO N 

6 IF A(N+1)/A(B)=INT(A(N+1)/A(B)) THEN A 
(N+1)=A t N+1)+2:GOTO 5 

7 IF A(B)>SQR(A(N+1)) THEN PRINT A(N+ 1)" 
-"5:N=N+1:GOTO 4 

8 NEXT 


2 - 3 - S - 7 •• 11 - 13 - 1? - 19 - 23 
59 - 61 - 67 - 71 - 73 - 73 - 83 - 89 - 
- 131 - 13? - 133 - 143 - 151 - 157 - 163 
19? - 139 - 211 223 - 22? - 229 - 233 
271 - 27? - 281 - 283 - 293 - 367 - 311 
353 - 353 - 36? - 373 - 373 - 383 - 389 
433 - 439 - 443 - 443 - 457 - 4Gi - 463 
599 - 521 - 523 - 541 - 547 - 557 - 563 
601 - 60? - 613 - 617 - 613 - 831 - 641 
677 - 883 - 831 701 - 703 - 713 727 
769 - V2 - 797 - 737 - 899 - 811 J 821 
663 - 863 - 87? - 881 - 883 - 88? - 907 
363 S£? - 971 97? - 983 - 991 - 997 
1033 - 1039 - 1549 - 1651 1661 - 1063 
1193 - 1139 - 1117 - 1123 - 1129 - 1151 
1133 - 1281 - 1213 - 1217 - 1223 - 1229 
1273 - 1233 - 1283 - 1291 - 1297 - 1361 
1361 - 138? - 1373 - 1381 - 139S - 1403 
144? - 1451 - 1453 - 1453 1471 - 1481 
1511 - 1523 - 1531 - 1543 - 1S4S - 1553 
1537 - 1601 • 1607 - 1609 - 1613 - 1819 
J6S7 * 16S9 - 1683 - 1697 - 1633 - 1703 
1753 - 1759 - 1777 - 1783 - 1767 - 1789 
1831 - 1887 1371 - 1873 - 187? - 1879 
1233 - 1343 - 1951 - 1973 - 1979 188? 


- 29 31 - 3? - 41 - 43 - 47 - S3 - 

37 - 101 - 103 - 107 - 109 113 - 127 

- 16? - 173 - 179 - 181 - 191 - 193 - 

- 239 - 241 - 251 - 257 - 263 - 269 - 

- 313 - 317 - 331 - 337 - 347 - 349 - 

- 38? - 401 - 409 - 418 - 421 - 431 - 

- 467 - 479 - 48? - 491 - 499 - 503 - 

- 569 - 571 - 577 - 587 - 592 - 5SS - 

- 843 - 54? - 853 - 853 - 661 - 673 - 

- 733 - 739 - 743 - 751 - 75? - 781 - 

- 823 - 827 - 829 - 638 - 853 - 857 - 

- 911 - 919 - 929 - 937 - 341 - 94? - 

- 1009 - 1013 - 1619 - 1021 - 1031 - 

- 1059 - 1987 - 1991 - 1093 - 189? - 

- 1153 - 1183 - 1171 - 1181 - 118? - 

- 123). - 123? - 1249 - 1259 - 1277 - 

- 1303 - 1307 - 1319 - 1321 - 132? - 

- 1423 - 142? - 1429 - 1433 - 1439 - 

- 1463 - 148.' - 1489 - 1463 - 1499 - 

- 1559 - 1567 - 1571 - 1579 - 1583 - 

- 1621 - 1627 - 1637 - 165? - 1663 - 

- 1721 - 1723 - 1733 - 1741 - 174? - 

- 1861 - 1811 - 1823 - 1831 - 1847 - 

- 1889 - 1901 - 199? - 1913 - 1931 - 

- 1993 - 193? - 1999 - 0003 - 
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SIDEKICK PLUS 

Idealogic, distribuidor de los productos Borland, nos 
informd de la inminente salida al mercado de SideKick 
Plus, la nueva version del popular programa residenfe. 

SideKick Plus puede utilizarse como aplicacion resi- 
dente en memoria o no, y gracias a un programa de 
instalacion basado en menus, es posible elegir las fun- 
ciones del programa que deben ser incluidas en el sis- 
tema. Entre estas se encuentran un cuaderno de no- 
tas, organizador de ideas, agenda, listin telefbnico, cal- 
culadora, gestor de ficheros, tabla de caracteres y ser¬ 
vices de copia y pegado (cut and paste). 

Por otra parte, Idealogic nos comento que a partir 
del prbximo mes de septiembre empezarian a apare- 
cer las versiones en castellano de toda la gama de pro- 
gramas de Borland. 


NUEVO CENTRO DE SOPORTE DE SPSS EN 
CATALUNA 


19H3 United States Oil Imports 

Other 


A. 

United / 
Kingdom l 





Opec 


Mexico 


Canada 

Saicrn: SUMWwat Abstract 0 / tK* Unilod. Stmie* IMS 


MicroMouse, S. A., distribuidor en 
exclusiva de los productos SPSS, 
anuncia la apertura de un nuevo cen¬ 
tra de soporte y distribucibn de los pro¬ 
ductos SPSS en Cataluna, con el fin 
de facilitar el acceso al programa h'der 
en anblisis estadistico de datos. 

Asi, desde el 1 de mayo, la compa- 
nia catalana Centro Informatico de Es- 
tadisticas y Sondeos sera distribuidor 
unico y centra de soporte para Catalu¬ 
na y Baleares. Al frente de la citada 
empresa se encuentra Manuel Gordi- 
llo, estadistico e informatico, que ha 
sido durante doce ahos el jefe del De- 
partamento de Analisis Estadistico de 
Centro de Cblculo de Sabadell. 



EMULADOR 
CGA PARA 
PC1640 
M0N0CR0M0 


Amstrad Espana entrega actualmente 
con cada PCI 640 MM (monitor monocro- 
mo) un programa emulador de CGA que 
oermite utilizar en este ordenador un 
gran numero de juegos (entre ellos Gam¬ 
ma, Dragon World, Dam Busters, Ajedrez, 
Livingstone Supongo...) que de otro modo 
no podrian ejecutarse. No obstante, no 
garantiza que todos los juegos disponibles 
en el mercado se puedan ejecutar por 
este procedimiento. 


Bytes 

■ El programa PPG Or¬ 
ganiser. que se entrega 
gratuitamente con los 
RPC, se venderb ademas 
en el Reino Unido como 
producto independiente 
para los propietarios de 
otros compatibles PC que 
deseen adquirirlo. For 
otra parte, se sabe que 
Atari ha seleccionado 
este mismo programa 
para entregarlo con sus 
propios compatibles PC. 

■ ,j,Quien dijo que el ra- 
tbn de los Amstrad PC no 
funcionaba con Win¬ 
dows? Desde hace ya al- 
gunos meses circulan por 
ahi drivers que permiten 
utilizar el ratbn de los 
PCI512 y PC 1640 con 
Microsoft Windows y, en 
consecuencia, con todas 
las aplicaciones que se 
ejecutan sobre Windows, 
entre ellas el famoso pa- 
quete de autoedicibri Pa¬ 
geMaker. Uno de estos 
drivers (programas con- 
troladores de dispositi- 
vos) puede adquirirse es- 
cribiendo a: Dr. George 
Bielstein, Mercantile & 
General Facilities, 14 
Temple Sheen, London 
SW14 7RP. 

■ Dell Computer es la 
primera empresa que ha 
adquirido los derechos 
del bus Micro Channel de 
IBM. Esto significa que a 
partir de ahora Dell pue¬ 
de construir un ordenador 
compatible con los nue- 
vos PS/2 de IBM (y posi- 
blemente mbs rbpido y 
mas barato que bstos) y, 
de hecho, ya disponen de 
prototipos. 
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JUEGOS 


;Coge los palos y pre- 
parate a iugar uno de 
los mejores golfs para 
compatibles que Ha¬ 
vas visto! 


Y A son muchos los 
programas que 
sobre este de- 
porte han pasa- 
do por nuestras paginas, 
algunos muy escuetos en 
detalles, otros muy com- 
plejos por exceso de 
ellos. Pero de todos los 
que hemos visto, sin duda 
nuestro preferido es este 


guntarnos a qu6 recorrido 
corresponde un hoyo de- 
terminado cuyo contorno 
se nos muestra, y que ha- 
bremos de buscar en las 
instrucciones, nos intro- 
ducira en la presentacidn, 
Una discreta pantalla da 
paso al primero de los 
menus en que nos move- 
remos durante el juego. 









Golf de Electronics Arts, 
ya que aporta una senci- 
llez y claridad de manejo 
que casi nos hace pasar 
de largo las instrucciones. 

El programa, tras co- 
menzar con una inocente 
previsidn contra «pira- 
tas», consistente en pre- 


Este nos da la opcidn de 
j'ugar, practicar o construir 
nuestros propios hoyos. 

Si decidimos jugar, pa- 
saremos a otros menus, 
donde seleccionaremos 
el numero de jugadores y 
las caracteristicas de sus 
respectivos juegos, tales 


































como el alcance de su dri¬ 
ve, su tendencia al desvfo 
en los golpes o el lerreno 
preferido. Llega despubs 
el magno momento de 
elegir uno de los 12 cam- 
pos reales donde podre- 
mos jugar, lo que no es 
en absolute una decisibn 
fbcil. iY a jugar se ha di- 
cho! Tras una breve des- 
cripcibn climatolbgica, 
acompanada de un con- 
sejo para jugar en conse- 
cuencia con el tiempo, se 
dibuja ante nosotros el 
campo. En la izquierda de 
la pantalla a vista de pb- 
jaro, y a la derecha con 
una vista desde una posi- 


cibn superior y posterior a 
nuestro jugador. Veremos 
cbmo aparecen rbpida- 
mente ante nosotros to- 
dos los cipreses, palme- 
ras y dembs obstbculos 
del recorrido. En la parte 
superior de la pantalla 
contamos con una des- 
cripcibn del terreno donde 
se encuentra la bola, la 
distancia que hay hasta el 
hoyo, los golpes que lle- 
vamos en el hoyo actual 
y en el total del recorrido, 
asi como la direccibn e in- 
tensidad del viento y, por 
supuesto, el palo que uti- 
lizamos. Aqui viene uno 
de los grandes puntos a 


favor de este programs, 
ya que pulsando una te- 
cla podremos ver el al¬ 
cance del palo que utiliza- 
mos, sin la tediosa nece- 
sidad de acudir al manual 
antes de cada golpe. 

La fuerza del golpe se 
determina con la aleato- 
riedad de costumbre. re- 
curriendo a una especie 
de reloj cuyas manecillas 
indican la fuerza y direc¬ 
cibn del golpe. Pero si no 
conseguimos hacernos 
con el manejo del reloj, 
siempre contamos con 
las teclas del 1 al 5, que 
nos permitirbn golpear a 
la bola en linea recta y 
con potencia variable. 

Otra opcibn del progra- 
ma, como antes comenta- 
mos. consiste en practi- 
car el juego. Algo que se 
suele utilizar poco en esta 
clase de programas, por 
lo poco atractivo que re¬ 
sults el repetir un mismo 
golpe infinidad de veces. 
Pero en este caso vale la 
pena al menos echarle un 
vistazo, ya que results 
bastante ayuda para un 
control fino de nuestro 
juego. 

Por ultimo, existe una 
posibilidad que termina 



de marcar la diferencia 
con otros prograrnas de 
golf: crear nuestros pro- 
pios hoyos y recorridos. 
Podemos trazar el recorri¬ 
do y fijar el tipo de terre¬ 
no que deseemos. Al fina- 
lizar el diseho del hoyo, 
nos quedarbn formas 
cuadradas en el terreno, 
que en realidad no tienen 
ninguna vistosidad. Pero, 
despues, los contornos 
toman formas sinuosas, 
dandole un alucinante as- 
pecto al recorrido. Podre¬ 
mos tambien situar el 
«green» y la plataforma 
del «drive», orientandolas 
con el bngulo y tamaho 
que mbs nos convenga. 
Para terminar los detalles 
de decoracibn, podemos 
colocar brboles y 
obstbculos a nuestro libre 
albedrio. Por cierto, entre 
los obstbculos hay algu- 
nos realmente curiosos, 
como loros o dinosaurios 
que se zampan la pelota 
al simple contacto con 
ella. Y como punto final, 
elegiremos el decorado 
de fondo del campo: edi- 
ficios de la ciudad o la 
tranquilidad del paisaje 
campestre. 


J. Ramis Perez 


JUEGOS 

¥ 

^ GOLF 


DISTRIBUTOR: DRO 
Soft. 
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CHESSMASTER 2000 


SSMAStCfj 


[(7HESS M ASTE R! 

■ 1 (a (i r 


IHl i >.£$1 CHESS PROGRAM IN THE WOfaO 


Efi!5M 


Chessmaster se nos presenta como el pro- 
grama de ajedrez mas potente y elaborado 
del mundo, lo que no esta nada mal si te- 
nemos en cuenta que los juegos de este tipo 
son ya un clasico en el repertorio de soft¬ 
ware de cualquier ordenador que se preeie. 


A DEMAS, los progra- 
mas de ajedrez 
son uno de los 
ejemplos que siempre se 
mencionan al hablar de 
Inteligencia artificial. Y a 
juzgar por su nivel de jue- 
go, Chessmaster 2000 
debe tener grandes dosis 
de ella. 

La calidad es, sin auda 
alguna, su aspecto mas 
destacado. Fue ganador, 
en su nivel superior, del 
Open de Estados Unidos 
de ajedrez para ordena- 
dores en su convocatoria 
de 1986, donde cayeron 
ante 61 programas tan co- 
nocidos como el Sargon 
III. jlmaginaos lo que pue- 
de ser cuando utiliza su 
extensa biblioteca de 
aperturasl, que viene a 
cubrir uno de los puntos 
mas importantes en un 
ajedrez por ordenador, el 
desarrolio de la estructu- 
ra de peones. Mas intere- 
sante aim si tenemos en 
cuenta que este progra- 
ma cuenta ademas con 
opciones para la ense- 
nanza del ajedrez. 

En todo caso, si Chess¬ 
master 2000 nos supera 
ampliamente en las aper- 
turas, podemos deseo 
nectar la biblioteca y de- 
jarlo asi mas equiparado 
a nuestro nivel Para ello 
tambien contamos con 3 
niveles de dificultad, que 
abarcan desde la maxima 
hasta la minima aleatorie- 
dad en la jugada esco- 
gida. 

Un programa tan eom- 
plejo y con tantas opcio¬ 


nes como este Chess¬ 
master 2000, posee un 
gran numero de opciones 
que vienen explicadas 
ampliamente en las ins- 
trucciones. Para facilitar- 
nos la labor, tambien po- 
dremos escoger las op¬ 
ciones a traves de los me - 
nils en pantalla, con lo 
que practicamente podre- 
mos dejar de lado el ma¬ 
nual. Entre esta infinidad 
de opciones os eomenta- 
mos algunas realmente 
llamativas, junto a las ya 
m6s tipicas como pueden 
ser el modo bi o tridimen¬ 
sional, el cambio de colo¬ 
res, sonido. reloj o table 
ro, Analizar una partida 
es una de las opciones 
mas interesantes. dando- 
nos la oportundiad de re- 
petir un enfrentamiento 
jugada a jugada mientras 
sefiala la ventaja o des- 
ventaja de peones de uno 
u otro lado junto a la linea 
de jugadas recomenda- 
das y previstas en cada 
caso. 

Relacionada con la op- 
cion anterior, existela po- 
sibilidad de revisar cual- 
quiera de las 100 partidas 
que se incluyen en el dis- 
quete. Entre ellas, algu¬ 
nas tan magistrales como 
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los duelos entre Kasparov 
y Karpov en el campeo- 
nato mundial de 1985, y 
las molvidables partidas 
de este ultimo contra 
Korchnoi. Tambien se in- 
cluyen a grandes maes- 
tros como Alekhine, Fis¬ 
cher, Spassky, Petros- 
sian, Capablanca y tantos 
otros algo mas alejados 
en el tiempo. 

Por supuesto, Chess- 
master 2000 siempre es- 
tara dispuesto a darnos 
consejos en nuestras par¬ 


tidas, asi como a predecir 
la linea de movimientos a 
seguir. Si anadimos a 
esto las otras muchas op- 
ciones presentes, como 
la de analizar los posibles 
movimientos de cada pie- 
za que sehalemos, ten- 
dremos el programs ideal 
para aprender o perfec- 
cionar nuestro juego. Otra 
de las posibilidades que 
contempla el juego es el 
an&lisis de problemas de 
mate en cierto numero de 
jugadas a partir de una 


determinada posicidn, asi 
como la busqueda de de- 
fensas contra el mate. 

Por ultimo, hay que de- 
cir que Chessmaster tarn 
bien tiene sus puntos ne- 
gros, aunque son real- 
mente pocos y de minima 
importancia. El mas lla- 
mativo es el del reloj del 
programs, en absoluto 
adaptado a la velocidad 
de 8 Mhz de los Amstrad, 
lo que nos obligara a ju- 
gar en un tiempo bastan- 
te mas rapido que el real 
(no obstante, el problema 
se resuelve, al menos 
parcialmente, si se juega 
sin instalar el driver de ra- 
ion MOUSE.COM del 
Amstrad). Otro fallo, algo 
mas significative, consis- 
te en que los finales en 
los niveles medio e infe¬ 
rior dejan algo que desear 
en cuanto al juego de- 
sarrollado, si bien el pro¬ 
blema desaparece en el 
nivel mas alto, que llega a 



hacernos pensar que 
tambien cuenta con una 
*<biblioieca de finales». 
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J. Ramis P6rez 
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^Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ^0 
quiza ofertas o demandas trabajo...? 


XXVFKTJW. KXKUCUBCO 
DC LOS PHNEOS '> 
BOH 



ENVIAESTE 
(UPON CON 
50 PESETAS. 

IN SELL0S 

AKSTRADOT 

Avda. del 
Med'rterra- 
ne«, 7,1.* D 
28007 

Madrid E$P>_ 

Estos anuncios estan reservados 
exclusivarnente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasidn, creacibn de 
clubes, cambio de experiencias. 
contactos y cualquier otro servicio util 
a nuestros leciores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
originales seran rechazauos 
sistembticarnente. 


'Ofertas trabaja, canipra,uenda, cambm 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


AMSTRAD USER no qaranhza ningun plazo dc publicacion y se reserva e! derecho a publicar los anuncios. 
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ROCKFORD 




El famoso personage del Boul¬ 
der Dash vuelve a la cargo 
con la misma actividad de 
siempre . 


R ockford debe 
seros un nombre 
algo familiar, y 
es que ya apare- 
ci6 en una aventira en la 
que debia buscar y reco- 
lectar diamantes para 
conseguir salir de una 
derruida mina. Por lo vis- 
to, el afan de recolectar 
objetos en Rockford es 


ROCKFORD 


tSTflEJORTsoiTci^ 
— en moo. 


rOPEORs Es excesi- 

vamente dificil debido al 

tiempo. —— 


algo tan innato que no se 
resiste a ponerlo de nue- 
vo en practica, aunque, 
como en aquella oeasibn, 
le pueda costar la vi'da el 
sucumbir bajo un derrum- 
bamiento. 

Y por si fueran pocas 
dificultades el recorrer la- 
berintos en busca de te 
soros, en esta oeasibn no 
pasaremos de un nlvel a 
otro de una mina, sino 
que pasaremos a otros ni- 
veles de cinco mundos to- 
talmente distintos, con 
otra personalidad nueva y 
con una dificultad adicio- 
nal. Son de este modo un 
total de cinco mundos a 





(raves de los que debere- 
mos avanzar con sumo 
cuidado si bien con la pri- 
sa a que nos obliga el te- 
ner un tiempo maximo 
para realizar nuestra mi- 
sion antes de que se 
cierre la puerta espacio- 
temporal que nos trans- 
portara al siguiente mun- 
do. 

Tras la pantalla de pre- 
sentacibn, con animacibn 
incluida, en una muy bue- 
na linea de efecto espe¬ 
cial, comienza el juego 
propiamente dicho con un 
menu para escoger de 
entre las posibles opcio- 
nes, es decir, los cinco 
mundos en que Rockford 
ha de cumplir sus misio- 
nes para llevar a buen fin 
la totalidad del juego. En 
el primer mundo, nuestro 
personaje sera un aven 
turero en la mas pura li¬ 
nea de Indiana Jones, 
moviendose a traves de 
ios intrincados laberintos 
de las cavernas de Cray- 
mar. Alii habra de reco¬ 
lectar las mascaras de la 
muerte de uno de los mas 
famosos emperadores 
del pueblo pigmeo. Y es 
que los pigmeos hablan 
convivido tiempo atrbs 
con los egipcios y habian 
aprendido de ellos su es- 
•tilo de vida, su tipo de es- 
critura jeroglifica y, lo que 
mas molestaba a Rock¬ 
ford, su intrincada forma 
de hacer laberintos. En 
nuestra busqueda encon- 


traremos peligrosos in- 
sectos voladores que se 
lanzarbn en nuestra per- 
secucibn cuando tengan 
un mfnimo espacio para 
hacerlo, por ello habrb 
que tener mucho cuidado 
en no liberarlos de los lu- 
gares en donde se en- 
cuentren aprisionados. 
Una vez recolectadas las 
piezas, que se iran acu- 
mulando en el contador 
regresivo del margen su¬ 
perior de la pantalla, po- 
dremos acudir en busca 
de la puerta del tiempo, 
que nos trasladara a un 
mundo iotalmente distin- 
to. Para ello contaremos 
con una serie de ayudas, 
y es que no todo iban a 
ser dificultades: tenemos 
los famosos muros magi- 
cos hechos con el dibujo 
de elefantes que vibraran 
si los golpeamos, y una 
serie de pequehos hechi- 
zos que nos podran ser- 
vir de una muy relativa 
utilidad; asimismo, algu- 
nas serpientes pueden 
ayudarnos a crear mas¬ 
caras si alguna ha queda- 
do aprisionada sin posible 
acceso a ella. En caso de 
perder cualquiera de las 
vidas que Rockford po- 
see, aparecerb ante no- 
sotros una curiosa y di 
vertida imagen de nuestro 
personaje siendo enrolla- 
do por una serpiente, o 
secandose el sudor de la 
carrera si nuestro tiempo 
ha acabado. 































ROCKFORD 



En el segundo mundo 
Rockford cogera las sar- 
tenes, caceroias y euchi- 
llos para convertirse en 
un chef de eocina que ha 
de recolectar un numero 
determinado de manza- 
nas en las cocinas de 
Kyssandra. Este lugar es 
un palacio del valle de 
Li'tsi'pai, donde nuestro 
coclnero ha de servir las 
mejores manzanas de la 
eterna juventud al senor 
de la villa. Has de tener 
cuidado de que las ser- 
pientes hechas de ham- 
burguesas y pizzas no se 


Nuestro persona- 
je sera un aventu - 
rero en la mas 
pura linea de In¬ 
diana Jones. 


cuelen en el cuidado 
menu del prlncipe, as! 
como evitar en lo posible 
el contacto con las naran- 
jas asesinas y los huevos 
y tostadas que vuelan de 
un sitio para olro. Aparte 
de los muros hechos de 
maiz tostado y cuberteria, 
encontraremos algunos 
grifos que nos facilitaran 
el combatir el fuego que 
puede aparecer durante 
la mision. 

En el tercer mundo 
Rockford sera un cowboy 
en busca de la tierra de El 
Dorado. Segun cuenta la 
leyenda, los espanoles 
que llegaron a America se 
quedaron atonifos ante 
las riquezas de las tribus 
que alii vivian: mayas, in- 
cas..., pero nada se co- 
mento de los aztecas, lo 
que llevd a pensar que 
6stos hablan fundado en 
el node de America una 
ciudad completamente 
hecha de oro. Alii se utili- 
zaba el oro como un ma¬ 



terial sin valor, para la 
construecibn de viviendas 
y utensilios. Algunos di- 
cen que solo fue una le¬ 
yenda para enloquecer a 
los colonlzadores espa- 
holes, pero Rockford no 
ha podido resistir la tenta- 
cion de echar un vistazo 
por aquellas tierras por si 
pudiera caer algo. Habra 
asi de recolectar todas las 
monedas indias con la efi- 
gie de un gran cacique, 
evitando perecer en el 
perpetuo salto del valle, 
donde veremos como un 
fantasma de Rockford 
con sombrero tejano cae 
en picado sin cesar hacia 
el abismo. Las vagonetas 
de trenes y caballos de 
hierro seran tu perdicion, 
asi como los voladores to 
mahawks y revolveres. 

En el cuarto mundo 
Rockford viajara al futuro 
en busca de una aventu- 
ra espacial en un laberin- 
to de planetas extranos y 
agujeros negros que 
arrastraran al infinito a 
nuestro heroe. La mision 
consiste en recolectar to- 
dos los soles que vea- 
mos, entre las estelas de 
planetas salidos de orbi 
ta, naves espaciales que 
rondan en donde haya un 
hueco para hacerio y co- 
metas locos que nos per- 
seguiran por doquier en- 
viados seguramente por 
aigun alienigena que de¬ 
sea que nuestra misibn 
fracase. 

Finalmente, en el quin- 
to mundo Rockford se 
convertira en un doctor 
con toda la pinta entre 
muros de alegres y colo 
ridas tumbas. Y es que 
nuestro amigo se ha con- 
vertido en el hijo del ba¬ 
ron Frankenstein, que ha 
enloquecido en busca de 
su maxima creacibn. por 
la que ha dejado de lado 
tierras y demas posesio- 
nes que su padre le deja- 
ra en herencia. Unica- 
mente. su fiel y jorobado 
criado ha quedado con el 
en la realizacion de su 



Use aim*oh keys ox* Joystick 
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magno proyecto; crear un 
monstruo hecho de «re- 
miendos» de otras perso¬ 
nas que han pasado al 
mundo de la eternidad. 
Pero a la creacibn de 
Franky le falta algo esen- 
cial: un corazon. Como 
habreis adivinado, eso es 
lo que habra que buscar, 
corazones de todo tipo y 
tarnaho a travbs del intrin - 
cado laberinto de ojos por 
el que esqueletos dan- 
zantes y antiguas malo- 
gradas creaciones del 
doctor vagan en nuestra 
busca. Otras flguras, 
como orejas y gusanos- 
zombies, nos pondr^n 
mas dificil, si cabe, el fi- 
nalizar la misibn. 

En fin, se trata de un 
juego con gran accibn, 
adictividad, tan sencillo 
como su antecesor, y con 
un colorido y graficos 
sensiblemente mejora- 
dos, sobre todo por per- 


mitirnos variar las tonali- 
dades de los misrnos. 

J. Ramis Perez 
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;La saga de los ninjas ataca de nuevo! 


E N la primera parte de la 
saga de los "Sabo¬ 
teur^ eramos un decidido 
ninja cuya misidn consis- 
tia en desarticular, el soli 
to, todo un complejo sub- 
terraneo donde se encon- 
traba el ordenador con los 


nombres de los lideres re- 
beldes a alguna buena 
causa. Rues bien, del dis¬ 
co recuperado en aquella 
suicida mision, se consi- 
guio valiosa informacion 
de un nuevo proyecto re- 
belde: un misil tierra-tierra 
esta siendo construido en 
una inexpugnable fortale- 
za que se encuentra en el 
interior de alguna recon- 
dita isla del Pacifico. Este 
cohete puede acabar con 
todo bicho viviente sobre 
la faz de la Tierra, pero, 
eso si, no estropea el pai- 
saje. 


aJ que nuestro ninja 
tenia nueva mision que 
desempenar, una vez 
mas debia salvar al mun- 
do. Solo habia un fallo: no 
habia ninja. V es que 
cada dia hacen peor los 
helicopteros, y mejor los 
sistemas anhaereos, y asi 
le ha ido a nuestro heroe, 
que ahora goza de unas 
iargas vacaciones en al- 
gun hospital para ex com- 
batientes. Pero por las 
venas de toda familia nin¬ 
ja corre la sed de vengan- 
za, y la de nuestro heroe 
no iba a ser menos. Su 
hermana estaba dispues- 
ta a hacer rodar las cabe- 
zas de quien fuera nece- 
sario para vengar a su 
malogrado pariente. 

Como la venganza es 
plato que se sirve trio, 
nuestra ninja decidio 
aceptar la mision de sa- 
botear el cohete con el 
que, desde el centra de 
mandos, los dictadores 
pretenden dominar el 
mundo y alrededores. 
Este centra enemigo se 
encuentra en el interior de 
una montaha, rodeada de 
los mas sofisticados sis¬ 
temas de seguridad an¬ 
tiaereos. Radares capa- 
ces de detectar el mas 
mfnimo sonido de un mo¬ 
tor o una turbina se com- 
binan con la artilleria mas 
potente de cuantas nues¬ 


tra ninja pueaa imaginar. 

Asi pues, habra que ol- 
vidarse de los aviones de 
vuelo rasante para acce- 
der a las instalaciones 
enemigas, y no digamos 
de los helicopteros, a los 
que nuestra heroina tiene 
verdadera aversion des¬ 
de el accidente ocurrido a 
su hermano. Hay que vol 
ver a los metodos mas ru 
dimentarios y silenciosos; 
nada menos que un ala 
delta servira a la Ninja 
para sobrevolar el com¬ 
plejo, y dejarse caer so¬ 
bre el punto que mis le 
convenga, aunque bien 
es verdad que con la os- 
curidad reinante, sera 
mas bien un punto cual- 
quiera de la instalacidn. 

Una vez dentro, habri 
de desplazarse esquivan- 
do a peligrosos androides 
armados con lanzallamas 
y a pumas asesinos, 
adiestrados pat a comer 
carne fresca de ninja en 
cuanto se tercie la oportu- 
nidad. Pero nuestra per- 
sonaje no es manca, y 
esta entrenada en artes 
marciales que le serviran, 
junto a algunas armas 
que encontrara por el re- 
corrido, para eliminar a 
sus enemigos. De nada, 
sin embargo, nos serviran 
nuestras clases particula- 
res de judo, a la hora de 
combatir a >os vampiros 
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que se encuentran en los 
tuneles subterraneos del 
centre. Unicamente po- 
dremos agacharnos en el 
momento precise de su 
paso, para evitar que nos 
debiliten y terminen por 
matarnos antes de termi- 
nar la mision. 

En nuestro vagar por el 
complejo, encontraremos 
ademas algunos termina¬ 
tes del ordenador central, 
que nos serviran para de- 
sactivar las vallas electri- 
ficadas, desarticular el 
cohete, o simplemente, 
subir y -bajar ciertos as- 
censores que nos facilita- 
ran "el acceso a distintos 
niveles. Una vez desacti- 
vado el sistema de lanza- 
miento del cohete solo 
habremos de bajar a los 


subterraneos, donde una 
moto nos espera lista 
para escapar en ella a 


El centro 
enemigo se 
encuentra en el 
interior de una 
montana, 
rodeado por los 
mas sofisticados 
sistemas 
antia£reos 


toda velocidad y sin dejar 
rastro. Si bien, y para ha- 
cerlo mas facil a los prin- 
cipiantes, en el primero 
de los niveles de dificul- 
tad de que consta el jue- 
go solo habremos de huir 



en la moto, lo que nos 
servira para familiarizar- 
nos con el edificio, y una 
vez acabada esta prime- 
ra misidn, comenzar en 
un nivel mas serio me- 
diante el cbdigo que a tal 
efecto se nos proporeio- 
ne. 

Y hablando de estos 
codigos, para los que la 
labor de ninja no les sea 
muy propicia, os facilita- 
mos los correspondientes 
a los nueve niveles de 
que se compone el juego. 
Son, en orden ascenden- 
te desde el segundo, los 
siguientes: Jonin. Kime. 
Kuji kiri, Saimenjitsu, Ge- 
nin, Mi lu kata, Dim mak, 
Satori. 


J. Ramis P6rez 
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Ser agente de seguridad en el siglo LXXV no es 
una Question muy sencilla, y menos si eres el 
unico ser humano de una ciudad en apuros. 


M etropolis, ade- 
mas del titulo de 
una gran pelicula, es el 
nombre de una ciudad 
realmepte increible. Fun- 
dada en el ano 5067, bajo 
el diseno de las formas 
mas avanzadas y con el 
servicio de los mejores 
tecnicos programadores 



del mundo, se convirtio 
pronto en la villa mas mo- 
derna, mejor estructurada 
y mas avanzada. Inverso- 
res de todo el mundo lle- 
garon a esa gran ciudad 
con el animo de convertir- 
la en la capital del univer- 
so y para ello fundaron 
una gigantesca corpora- 
cion que gobernaba y 
coniroiaba el funciona- 
miento de los servicios 
minimos de Metropolis. 
Era el 1C & D. Un inmen- 
so edificio con las mas 
modernas instalaciones 
alberga el centra de man- 
dos e informacion que 
componen el cerebro del 
burgo. 


El crecimiento de la ciu¬ 
dad llego a su cumbre 
cuando un programador 
contratado por el 1C & D 
creo en el 6334, a partir 
de rutinas de desecho, el 
sistema mas moderno, 
barato y limpio de trans- 
porte que jamas se habia 
visto en la Tierra. Ni si- 
quiera habia que pasar 
los apretones dei metro, 
ya que este ingenio, bau- 
tizado ZOOM TUBE, po¬ 
dia transportar a cual 
quier habitante de un ni- 
vel a otro de la ciudad 
qratuitamente. Junto a 
esto, los habitantes de 
Metropolis contaban tam- 
bien con la posibilidad de 


realizar sus compras sin 
la utilizacion de dinero. A 
cada uno se le habia asig- 
nado un numero en la 
cuenta del banco central 
de la ciudad, el llamado 
codigo MUM, que le per- 
mitia identificarse y reali¬ 
zar transacciones mone- 
tarias directamente a la 
cuenta del vendedor. Por 
ultimo, el 1C & D creo, 
para el mantenimiento de 
los servicios minimos de 
la ciudad. un sistema de 
robots y androides que 
atendian ademas a los tu 
ristas con todo respeto y 
amabilidad, dando con¬ 
versation inteligente a 
quien la soiicita. 

Pero, como suele pa¬ 
sar, de la cumbre no se 
puede salir mas que ha- 
cia abajo, y Metropolis no 
tardo en comprobarlo 
cuando en la ciudad to- 
dos los habitantes se sen- 
tian ociosos debido a que 
los androides se ocupa- 
ban de todos los queha- 
ceres cotidianos. Las 
amas de casa no hacian 
labores de limpieza, las 
hacian sus androides pro- 
gramados para ello. Los 
hombres y mujeres que 
ocupaban las oficinas re- 
gresaron a sus casas 
para vivir gratuitamente, 
ya que los androides se 
ocupabari de todo sin 
consumir nada mas que 
algo de energia solar. Ni 
siquiera hubo lugar para 
los «hobbies» numanos, 
que eran realizados por 
los androides con total 
asiduidad. En esos me¬ 
mentos, unas ciudades 
bajo el eslogan del «ha- 
galo usted rmsmo» empe- 
zaron a nacer por todos 
los lugares de la Tierra 
que quedaban sin edifi- 
car. La poblacion de Me¬ 
tropolis emiqro rapida- 
mente hacia estos luga¬ 
res decidida a la vida mas 
natural y a regresar al pla¬ 
cer del trabajo bien he- 
cho. Hasta tal punto se 
dio esta situacion, que en 
poco tiempo los 80 millo- 
nes de habitantes de Me¬ 
tropolis se redujeron unf- 
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camente a aquellos que 
gozaban ganduleando sin 
hacer nada durante todo 
el dia, aquellos que dis- 
frutaban del vano placer 
de rascarse la barriga sin 
m&s ocupacion que el ver 
alguno de los canales de 
televisidn computerizada 
que existian en la ciudad. 
Ese unico habitante que 
queda en todo Metropolis 
somos nosotros. 

Atras quedaron los 
arios en que, como guar- 
dias de seguridad, ronda- 
bamos la ciudad vigilando 
por su paz y tranquilidad 
cuando fuimos sustituidos 


Metropolis, 
ademas del 
tltulo de una 
gran pelicula, 
es el nombre 
de una ciudad 
realmente 
increible 


por los mas competentes 
androides-policias del 
1C & D. Pero ahora la si- 
tuacidn era distinta, en 
todo Metropolis no habla 
mas habitante que noso¬ 
tros mismos. Por ello, 
cuando la primera alarms 
en tres mil anos que se 
daba eh Metropolis llego 
al centra de mandos del 
1C & D los parcos robots 
que all! se encuentran se 
vieron rebasados por la 
magnitud del hecho y de- 
cidieron llamar al mejor 
agente de seguridad hu- 
mano que habla patrulla- 
do la ciudad. Pero se ha- 
bla ido a vlvir a una pe- 
quena ciudad del Sur. por 
lo que se conformaron 
con recurrir a nosotros, 
llamandonos a nuestra 
casa en horas intempesti- 
vas y concertandonos 
una cita con un robot-po- 
licla para aclararnos la si¬ 
tuacion. 

Nos encontramos con 
el androide en una calle 
de la Inmensa ciudad, y 



silenciosamente nos es- 
coltd hasta el edificlo 
1C & D donde el robot 
jefe de policia nos explico 
detalladamente la histo- 
ria: Una serie de 10 deli- 
tos se hablan cornetido 
en la ciudad, y las com- 
putadoras estaban reca- 
lentadas ante la magnitud 
de tales incidentes, por lo 
que han decidido recurrir 
a nosotros. En realidad, 
ia quien si no a nosotros 
puede interesar ya el fu¬ 
ture de esta ciudad? Con 
nuestros musculos en 
tension y pose de duros 
preguntamos al androide: 
6 Gue ha pasado exacta- 
mente?- ^han vaciado el 
sistema central de da- 
tos?, 10 quiza han se- 
cuestrado al distribuidor 


porarnos y enjugarnos las 
lagrimas de la risa, nos 
decidimos a hacernos 
cargo de la situacion y de- 
mostrar a estos androides 
que poco valen. 

Pero la situacion no es 
tan facil. ya que esta solo 
es la primera de las diez 
misiones que se nos ave- 
cinan para apaciguar la 
villa de Metropolis. Una 
vez resuelto un caso, ha- 
brernos de transportarnos 
en el ZOOM TUBE al dis- 
trito siguienie, donde re- 
solveremos otro de los 
diez casos. De cualquier 
modo. contamos con un 
mapa de la ciudad que 
nos facilitara el transito 
por esta. as! como un mi- 
crotelevisor que nos man- 
tendra informados por las 


comprar cosas con nues- 
tro numero M.U.M. que 
primero habremos de 
averiquar o, en fin. diver- 
tirnos oyendo como cha- 
purrean con voz inglesa 
sintetizada a traves del al- 
tavoz de nuestro PC, Por 
desgracia, este ultimo as- 
pecto esta tan poco cui- 
dado que resulta imposi- 
ble entender lo que dicen 
si no se lee antes en los 
pequehos bocadillos que 
saldran en pantalla; pero 
aun asl, la conversacion 
puede ser amena y adic- 
tiva, debido a las cerca 
de sesenta millones de 
posibles respuestas que 
el ordenador nos puede 
dar. 

J. Ramis P6rez 



enerqetico ae la ciudad?, 
i,piden un rescate? El an¬ 
droide nos miro y dijo: 
«No, algo peor, han roba- 
do la cinta del videojuego 
Imagination para super 
combatibles.” Tras incor- 


noticias mas urgentes lle- 
gadas a la Television 
ic & D. Y por si fuera 
poco podremos en cual¬ 
quier ocasion interrogar a 
los androides con el fin de 
obtener informacion, 
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La tarjeta Music Synthesteer Card junto con el software y los manuales que la acompanan. 


LOCOS POR LA MUSICA 


MUSIC SYNTHESIZER CARD 


La musica ha sido uno de los puntos flojos de los PC. 
Por eso, si eres un autentico megalomano, disfrutaras 
corno loco con esta tarjeta para compatibles. 


E L sonido de los compatibles 
PC es, sin genero de duda. 
la peor de sus caracteristi- 
cas, ya que el pequerio altavoz que 
incorporan apenas si da para ale- 
grias musicales. De hecho, lo me- 
jor que hemos podido oir en este 
aspecto ban sido las digitalizacio 
nes de Loriciels y Opera Soft en sus 
ultimos trabajos. Este parco aspec¬ 
to es debido principalmente a que 
nuestro Amstrad posee un solo ca¬ 
nal de sonido, y aun hemos de dar 
gracias a que incorpora un poten- 


ciometro para el volumen que evita 
tener que aguantar sus «berridos» 
musicales. Conscientes de ello, y 
de que las aplicaciones musicales 
MIDi se salen de las modicas pre- 
visiones de un usuario medio al que 
le guste la musica, CMS ha lanza- 
do al mercado una gran novedad, 
la tarjeta-sintetizador de musica. 

Hardware 

Su instalacidn no plantea el mas 
minimo problema, cualquiera de los 


slots de nuestro compatible servira 
para instalarlo, atornillandolo cuida- 
dosamente para evitar cualquier 
movimiento de eatastroficas conse- 
cuencias al conectar o desconectar 
alguna salida sonora. Ademas. la 
tarjeta, al ser de medio cuerpo, no 
impide la conexion de otras en los 
slots contiguos. Tres entradas late¬ 
rals para clavijas estan instaladas 
de tal forma que con retirar la tapa 
lateral-derecha-posterior del Ams¬ 
trad PC tendremos solucionado el 
acceso a ellas. Se incluyen en la 
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tarjeta los siguientes tres conecto- 
res hembras: uno para clavija est6- 
reo de unos audifonos y dos para 
cables de hi fi que Iran hacia alta- 
voces de 4 u 8 ohmios, o hacia la 
entrada de un amplificador de soni- 
do, lo que nos permitira el pasar el 
sonido por filtros y, sobre todo, por 
un ecualizador. lo que mejorara 
sensiblemente su calidad, o, en 
todo caso, lo adecuara a nuestros 
gustos.. 

La m&s destacada caracterlstica 
de la tarjeta es, de entrada, sus 12 
canales independientes de musica, 
que nos dan suficiente rnargen 
como para realizar composiciones 
clasicas de piano y ahadir acordes 
de acompahamiento a nuestras 
melodfas favoritas. Estos 12 cana¬ 
les se pueden variar independien- 
temente de volumen, de altavoz por 
el que sonaran (izquierdo-derecho- 
ambos), o incluso de instrumento, 
si, si, de instrumento. Y es que por 
si no os hablais percatado, la tarje¬ 
ta es un sintetizador, por lo que po- 
dremos simular gran nurmero de 
instrumentos o crear incluso nues¬ 
tros propios sonidos. En fin, tene- 
mos a nuestro alcance una tarjeta 
con la que podemos olr nuestras 
composiciones como si una or- 
questa las interpretase y, ademas, 
controlar el sonido a modo de dis- 
creta mesa de mezclas. 


Software 

Con la tarjeta se entregan 5 dis¬ 
cos y los rnanuales (de muy pronta 
traduccion al espariol). En los dis¬ 
cos se incluye todo el software ne- 
cesario para el funcionamiento de 
la tarjeta, asi como ejemplos de 
musica verdaderarnente impresio- 
nantes, consistentes en versiones 
de musica semimoderna y clasica, 
con titulos como el «Entertain- 
ment», «EI vuelo del abejorro», 
«Moon River» y otros muchos que 
nos dejaran con la boca abierta. Un 
pequeno programa nos facilitara la 
audicion de todos estos temas, asi 
como la posibilidad de escucharlos 
mientras realizamos cualquier otra 
tarea. es decir, en lo que se suele 
llamar modo "Backgrounds Tam- 
bien podremos cargar un album de 
temas, que nosotros mismos pode¬ 
mos haber seleccionado o creado, 
para oir todas las canciones que 
contenga, una detras de otra, con 
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Una de las pantallas incluidas en la demostracibn. Como es de suponer, 
simult£neamente se ejecuta la partitura seleccionada. 



Otra de las pantallas de demostracibn. La Music Synthesizer Card permite 
escuchar musica mientras se suceden las imagenes en la pantalla. 


la posibilidad de rebobinar o saltar- 
nos cualquier tema. 

Tambien se incluyen los progra- 
mas necesarios para componer 
nuestros propios temas con un me- 
todo que nos hace pensar en un 
compilador de musica. Esto quiere 
decir que habremos de crear un fi- 
chero de texto con un procesador 
que los genere en formato ASCII 
(XyWrite, SideKick o Incluso el 
RPEU del disco GEM pueden ser- 
vir), y el programa se encargara de 
traducirlos en un fichero algo mas 
complejo que podra ser interpreta- 
do como musica por la tarjeta. El 
metodo para escribir la musica no 
es ni mucho menos el clasico de 
pentagrama, sino un sistema nu 
merico minuciosamente detallado 
en los rnanuales. Estos explican 


primero los fundamentos basicos 
de la musica en un semicursillo ra- 
pido que esta complementado por 
uno de los discos, para luego pasar 
a relacionar el m6todo clasico con 
este particular sistema que no es 
en basoluto dificil de aprender. Con 
este metodo podremos detallar los 
canales por los que saldran las no- 
tas, volumen, tiempo, velocidad y 
otra de las grandes posibilidades 
de la tarjeta: los ritmos. Esto nos 
permite, partiendo de una simple 
melodia que no ocupe mas de 4 ca¬ 
nales, poner un acompahamiento 
con el programa que a tal efecto se 
adjunta. 

En principio se incluyen los 
mas caracteristicos, como el Vais, 
Rock & Roll, Marcha, Bossanova y, 
en fin, todos los que solemos en- 


Amstrad User / 83 


















mam m pc 


• h E H T I V E MUSI SYSTEM 
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y*\) of Tho World 

Such a feeling coetng over no 

There's wonder In nost everw tiling 1 soo 

not a cloud In tho shy 

jot tho sun In r>y eyes 

■nd l won't be suprjsod If it's a droan 

Every thing l want tho world to bo 

Is now coning true especially for no 

»nd tho reason Is clear 

It’s because you are here 

. i're the nearest thing to heaven that I've seen 

I'n on the tap of the world looking down or creation 

and tho only explanation l can fiivi 

Is the love that I've found 

*ver s a you've been around 

•your love's rut ne at tfie top of tho w«rl 


Si asi se lo Indicamos, el software que acompana a la Music Synthesizer Card 
muestra la letra de una cancibn dada al mismo tiempo que interpreta la 
partltura. 


contrar en un pequeno 6rgano con 
ritrnos, pudiendo crear, adembs, un 
ritmo a nuestro gusto. Esto suele 
dar gran espectacularidad a la mas 
simple melodia que eompongamos, 
si blen el sonido de la bateria pue 
de dejar algo que desear por la di- 
ficultad que supone el simular un 
ruido que no sea bianco o limpio, y 
que en este caso se sustituye por 
una rapida sucesiOn de tonos muy 
bajos de musica, 

Otra aplicacion nos permitira el 
crear nuestros propios instrumen- 
tos, y hacernos expertos en la crea- 
cion de piezas con sonidos sinteti 
zados dignos del mismisimo Jean- 
Michel Jarre. Contando con las cla 
ras limitaciones de que esto es una 
tarjeta y no la filarmbnica de Lon- 
dres, hay que decir que la simula¬ 
tion de instrumentos que se inclu 
yen para facilitarnos la eomposieibn 
se reconoce bastante bien y apor- 
tan la posibilidad de interpretar me 
lodias complementarias con distin 
tos instrumentos para envidia de 
los mejores brganos electronicos. 
Tambien a efectos de crear nues¬ 
tros propios instrumentos se inclu- 
ye en ios manuales unas pequenas 
nociones sobre el tema. En un quin 
to disco, que segun nos asegura la 
distribuidora en Espana se incluira 
en el pack, se encuentra un progra 
ma de simulacion de organo elec- 
trbnico que nos servira mas bien 
como demostracibn de posibilida 
des que como cualquier otra cosa 


y un cursillo de musica, mediante la 
combinacibn de grbficos y sonido, 
posibilidad esta que estb a nuestro 
alcance gracias a una pequena uti- 
lidad que carga, combina y cambia 
pantallas grbficas mediante marcas 
en la partitura de musica. El brga- 
no en si posee cuatro instrumentos 
que nos permiten ofr una magnffica 
simulacibn de viento junto a otra 
menos buena de teclados, asi 
como una serie de marchas que es- 
tbn acompanadas de un cursor de 
bateria y/o tiempos del cornpbs 
para facilitarnos el aprerdizaje. El 
problems es que los acories ftrrii- 
cos estan programados para que 
no suenen discordantes con las no- 
tas que toquemos, no estando bajo 
nuestro control, como si ocurre, por 
supuesto, en el resto de los progra- 
mas de composicibn adjuntos en 
los demas discos. 

Otra caracteristica es el poder 
poner letra a nuestras composicio- 
nes, o utilizer la seguramente mbs 
melodica de las grand es compost- 
ciones, para que mientras suene la 
musica poctemos segui'rb con un 
cursor que avanza ai son de la mu¬ 
sica, y a traves de las letras de la 
cancibn. Existe una demostracibn 
de esta, como de todas las demas 
opciones, en la que contamos con 
una tamosa y pegadiza cancibn 
(«Top World»), con cuya letra po- 
dremos torturar los oldos de nues¬ 
tros vecinos siguiendo el cursor que 
aparecerb en pantalla. 


Condusidn 

La tarjeta sintetizadora de musica 
es, en fin, una maravilla para aque- 
llos que quieran mejorar el aspecto 
mbs descuidado de los compati¬ 
bles, si bien habra que tener en 
cuenta que a pesar de que CMS 
promete lanzar prdximamente apli- 
caciones para la tarjeta, no es pro¬ 
bable que muchos programas co- 
merciales hagan uso de tal po 
sibilidad. 

Tambien hemos de pensar que 
las grandes facultades de esta tar¬ 
jeta no pueden compararse con las 
posibilidades de una aplicacion 
MIDI, si bien tampoco puede consi- 
derarse comparable a la diferencia 
de precio entre una y otra opcibn. 
Viene a ser, por tanto, esta tarjeta 
algo mas destinada a aquellos que 
quieran aprender musica en un 
plan serio de composicibn, tanto 
por su asequibilidad en el precio 
como en el manejo, y sus posib'li 
dades algo mbs que normales, ya 
que, al contrario que muchos pro¬ 
gramas de musica, no sufre las res 
tricciones que estos suelen presen- 
tar en el aspecto de tiempos de 
compas, donde el CMS cubre to- 
dos, o la duracion de notas, abar- 
cando el CMS desde redondas has¬ 
te semi'iusas, es decir, b normal. 

Con la advertencia de que no po- 
demos esperar hacer composicio- 
nes como las de demostracion que 
se incluyen. ya que son en su ma 
yorfa arreglos que se adecuan mu- 
cho mbs que las versiones origina- 
l es al as posb l'd aj esd el at arjd a, 
hay que decir que es bastante fb- 
cil, aunque emplee algo de tiempo 
el componer temas y conseguir que 
suenen tras tener que depurarios 
algunas veces, lo que, por otra par¬ 
te, suele suceder muy a menudo 
cuando se emplea un compilador, 
aunque como en este caso sea de 
musica. 

J. Ramis Pbrez 


DISTRIBUTOR: Some. 

S. A. Lbpez de Hoyos, 27. 
Telbfs. 411 17 04-411 17 58. 
28006 Madrid. 


PRECIO: Aproximadamen- 

te, 39.000 ptas. 
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TARJETA DIGITALIZADORA 

DIGIPC 


Crea imagenes para tu ordenador 



A NTES de comenzar a descri- 
bir la DIGIPC, tarjeta digitali- 
zadora para PC de CTC Apli- 
caciones, haremos un repaso acer- 
ca del tratamiento de imagen. 

Para poder alrnacenar y tratar en 
nuestro ordenador la imagen que 
se genera en un sistema dptico o 
electronico, es necesario realizar 
primero un proceso de digitaliza- 
cidn. Imaginemos que tenemos una 
fotograffa en bianco y negro. Esta 
se compone de tonos que van de 
un color a otro de los dos mencio- 
nados sin interrupciones, y para di- 
gitalizarla deberemos dividirla en 
elementos individuates de informa- 
cion (pixels o puntos), asignando a 
cada uno de dstos un valor en fun- 


cidn de su luminosidad. Una vez 
formada con estos valores la ima¬ 
gen digital, podremos memorizarla 
y guardarla en el ordenador. Si a 
parlir de ese momento queremos 
tratarla sdlo deberemos utilizar los 
programas apropiados para ello. 

Aunque nos hemos referido a 
una fotografia en bianco y negro 
para detallar el proceso de digitali- 
zacidn, dste seria igual para una 
imagen de color. La diferencia prin¬ 
cipal es que, debido a que los co¬ 
lores originates son tres: rojo, ver- 
de y azul, el proceso deberia reali- 
zarse con cada uno de dstos para 
poder captar sus diferentes tonali- 
dades. Esto implicaria, por lo me- 
nos en los digitalizadores est&ndar, 


El procesamiento de imagen 
es una tdcnica de la gue 
muchas personas habrtin oido 
hablar, pern que muy pocas 
de ellas habrdn podido 
realizar. Esto es logico si 
tenemos en cuenta que, hasta 
ahora, los precios de los 
sistemas de digitalizacidn de 
imagen no eran muy 
asequibles para la gran 
mayoria. 

tres tarjetas en una para tratar cada 
color. Ni qud decir tiene que el pre- 
cio de dsta seria bastante alto. 

Teniendo en cuenta que los sis¬ 
temas de tratamiento de imagen 
pueden ser mds o menos sofistica- 
dos, la configuracidn bdsica de uno 
de estos equipos es: 

— Unidad de lectura de imagen. 
Puede ser una cdmara de TV, cin- 
ta de video, etcetera. 

— Procesador de imagen. Este 
estaria compuesto por el digitaliza- 
dor, memoria del ordenador, etce¬ 
tera. 

— Grabador de video. 

— Monitor. 

— Unidad Central de Proceso 
(CPU). 

— Teclado u otros peritericos 
(ratdn, tepiz bptico, tableta gr&fica, 
etcetera). 

— Soporte magnetico de alma- 
cenamiento (disco duro, diskettes, 
cinta). 

— Impresora, plotter o c&maras 
capaces de crear diapositivas por 
ordenador. 

En la digitalizacidn de una ima¬ 
gen siempre se persigue conseguir 
la mayor resolucidn grdfica posible. 
Esta puede ser de dos tipos: 

— Resolucidn espacial. Estd for¬ 
mada por el nurnero de elementos 
lumfnicos elementales (pixels) por 
linea yel nurnero total delineas que 
componen la imagen digital. 

— Resolucidn luminica. La defi- 
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ne el rango de niveles de luminosi- 
dad, o tonos de color, comprendi 
dos entre el bianco y el negro. La 
imagen digital se ajustar6 m6s a la 
real en la medida que crece el 
rango. 

Si la resolucidn gr&fica es impor- 
tante, no lo es menos el tiempo de 
adquisicidn de la imagen digital. 
Consiste en el espacio de tiempo 
necesario para digitalizar una ima¬ 
gen, y se mide normalmente en mi- 
I6simas de segundo. Si las opera- 
ciones realizadas en un ordenador 
finalizan en 1/25 segundos, o cua- 
renta mil6simas de segundo, pode 
mos afirmar que dste trabaja en 
tiempo real. La adquisicidn de imd- 
genes en tiempo real signifies unas 
veinticinco im^genes por segundo. 
El tratamiento de im&genes se pue- 
de realizar con proceso en tiempo 
real o en proceso lento. El primero 
de ellos requiere utilizar un equipo 
complejo y caro, mientras que en el 
otro la complejidad del equipo varia 
considerablemente y, Idgicamente, 
tambi6n su precio. 

CTC Aplicaciones ha sido cons- 
ciente de todos estos argumentos, 
y su tarjeta de digitalizacidn intenta 
acercarse, por precio, utilizacidn y 
prestaciones, a la mayoria de usua- 
rios de PC y compatibles. 


Instalacidn 

El montaje de la DIGIPC es sen- 
cillo? Simplemente deberernos co- 
nectarla a nuestro Amstrad 1512 o 
1640 mediante uno de sus slot de 
expansibn, A travbs de el la tarjeta 
recibe las alimentaciones necesa- 
rias y se comunica con las lineas 
de interfase al resto del sistema del 
ordenador. 

Como accesorios, solo necesita- 
remos dos cables de video de 75 
ohmios de impedancia terminados 
en conectores BNC utilizados con 
estos aparatos. Uno de ellos sera 
la serial de video de entrada, y el 
otro la de salida en paralelo a la se¬ 
rial entrante para poder visualizar 
las imdgenes que se quieren digita¬ 
lizar. Si quisieramos conectar al vi¬ 
deo y a la television de nuestra 
casa el ordenador con la tarjeta ins- 
talada, el esquema seria el siguien- 
te: 


GRAFICO 1 

En el caso de que fuera una Ca¬ 
mara de TV lo que quisieramos co¬ 


nectar, deberiamos realizar estas 
conexiones: 


GRAFICO 2 

Un dato interesante es, si quere- 
mos llevar a cabo esta ultima op- 
cibn, el precio de la camara de TV. 
Este se halla situado alrededor de 
las 60.000 pesetas si es de bianco 
y negro, pero teniendo en cuenta 
que puede variar segun sus presta¬ 
ciones. Las de color, Ibgicamente. 
son considerablemente mbs caras. 

Especificaciones t&nicas 

Las especificaciones tecnicas 
mas relevantes de la tarjeta digita- 
lizadora son las siguientes: 

— Serial de entrada y salida de 
video: 1 Vpp estandar CCIR. 

— Impedancia de entrada y sa¬ 
lida: 75 ohmios. 

— Niveles de digitalizacibn: 16 
niveles agrupados en cuatro bits 
(codigo GRAY). 


GRAY BINARIO 
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— Formato de la imagen: 
512 x 200 (pixels x lineas). 

— Numero de puertos: 4 (201 h, 
203h, 205h, 20fh). 

Funcionamiento 

DIGIPC estb desarrollada para 
admitir cualquier serial estandar de 
video, tanto en bianco y negro 
como en color. No obstante, hay 
que aclarar que la imagen digitali- 
zada sera en bianco y negro o 
pseudocolor. Para que este eon- 
cepto quede mas claro, es necesa¬ 
rio fijarse en las fotos que acompa- 


rian al articulo. El porqub de la di¬ 
gitalizacibn en bianco y negro y 
pseudocolor se encuentra, pensa- 
mos, en un intento de hacer mbs 
asequible la tarjeta. 

El software que se entrega con la 
tarjeta permite la adquisicidn de 
imbgenes, la grabacion de bstas en 
un diskette o disco duro, su poste¬ 
rior recuperacibn y el volcado en 
impresora, pero no el tratamiento 
de las mismas. Esto es asi debido 
a que la estructura de la tarjeta estb 
pensada para que cada usuario 
pueda hacerse los programas de 
tratamiento de imagen que quiera y 
necesite. No obstante, CTC Aplica¬ 
ciones va a lanzar al mercado pro¬ 
gramas capaces de realizar esto, 
para aquellos que no sepan, o no 
quieran, hacbrselos personalmen- 
te. Para los amantes de la progra- 
macibn serein muy valiosos los da- 
tos detallados a continuacibn. 

El digitalizador consta de un uni- 
co puerto, cuya direccibn en nota- 
cibn hexadecimal es 20F, y de dos 
registros. Estos son: 

Direccibn de lectura: 20F hex (re- 
gistro de datos y estado). 

Q'recci'bn de escri'tura: 20F hex 
(registro de control). 

Si queremos digitalizar una ima¬ 
gen deberernos realizar el siguien- 
te proceso: 

— Resetear los contadores de 
escritura/lectura. 

— Enviar peticibn de captura e 
imagen. 

— Reconocer que la imagen ha 
eomenzado a ser capturada por la 
tarjeta. 

— Reconocer la finalizacion de 
captura de imagen por parte de la 
tarjeta. 

Cuando se ha cumplido la ultima 
parte del proceso de digitalizacidn, 
comienza el de lectura de la ima¬ 
gen. Esto es: 

— Resetear contadores de es¬ 
critura/lectura. 

— Comenzar a leer, uno por 
uno, y de forma secuencial, todos 
los puntos de la imagen, desde el 
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CONEXION A VIDEO Y TV 
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La tajeta digltallzadora. El grupo da chips al- 
tuado a la izqulerda forma el slstema de pro- 
teccion (opclonal). 



GRAFICO 1 

CONEXION A CAMARA 

DE TV 
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GRAFICO 2 


pixel 0 de la primera Ifnea hasta el 
511 de la misma, y as! sucesiva- 
mente hasta completar las 200 If 
neas que forman la imagen. 

Registro de control 

GRAFICO 3 


gistro del control, para lo cual rea- 
lizaremos lo siguiente: introducire- 
mos primero un nivel 1 y posterior- 
mente un nivel 0. Al estar conecta- 
do este bit directamente al reset de 
los contadores de escrifura/lectura, 
mantendrA a los misrtios resetea- 
dos a la direccidn 00000 hex de la 
memoria de la imagen mientras D6 
tenga nivel 1. 


La conversion se iniciajjscribien- 

do un 1 en D7. Cuando llega el si 

guiente pulso vertical de sincronis- 
mo de la imagen, la tarjeta conmu- 
ta a conversion. En este instante 
hay que reconocer, leyendo el bit 
D5 del registro de estado, que se 
esta en modo de conversion. Mien 
tras D5 (flag de modo) esta a nivel 
0, la tarjeta ha conmutado a con 
version. Deberemos leer D5 hasta 
que cambie a nivel 1 y, en ese mo¬ 
menta, la captura de la imagen ha 
brO terrninado. 

Para resetear los contadores de- 
bemos crear un pulso en D6 del re- 



Regisfro de dofos 
y estado 

GRAFICO 4 

Los bits DO a D3 del registro de 
datos s6lo tienen significado cuan¬ 
do el flag de modo esta a nivel 1 y 
se han reseteado los contadores. 
De esta forma, cada vez que se lee 
una palabra de cuatro bits (nibble) 
del puerto 20F hex se extrae un 
pixel de la imagen, y se incrementa 
el contador de lectura de manera 
que siempre se lee y se toma un 
pixel secuencialmente. 

Los datos de video se suminis- 
tran en codigo GRAY y, por tanto, 
es necesaria una conversion a bi- 
nario de esta forma: 


GRAFICO 5 

Segun lo observado, la regia de 
conversion sera: 

D3bin = D3gray 

D2bin = D3gray :+: D2gray 

Dibin = D3gray :+: D2gray :+: 

Digray 

DObin = D3gray :+: D2gray :+: 


Digray : + : DOgray 

Donde el simbolo :+: signifies 
Exclusive OR. 

La imagen consta de 102.400 
pixels, correspondientes al formato 
512 x 200 (pixels x Ifneas), y ha- 

brO que leer esa cantidad para 
completar una imagen. 

Una vez leida la imagen de Dl- 
GIPC, y dependiendo de la tarjeta 
de monitorizaciOn del ordenador en 
cuestiOn, habra que reordenar la in- 
formaciOn conforme a las caracte- 
rfsticas de Osta. En el floppy que se 
suministra con la tarjeta digitallza- 
dora ita el programs correspon 
diente a los diferentes tipos de tar¬ 
jeta de monitorizaciOn. Si'hablamos 
de los Amstrad, el 1512 con tarjeta 
CGA y el 1640 con tarjeta EGA, lie- 
varan cada uno su programs parti¬ 
cular. DIGIPC adquiere la imagen 
en tiempo real, dependiendo del 
hardware del ordenador, asi como 
del programs y lenguaje utilizado, 
el tiempo de presentaciOn en pan- 
talla de la misma. En el caso de los 
Amstrad es de, aproximadamente, 
tres segundos. 

Si“bien, como nos dijo el jefe de 
hardware de CTC aplicaciones, 
Konstantinos Theodorou, DIGIPC 
esta desarrollada en un principio 
para e! usuario medio, los resulta- 
dos que se puedan obtener de ella 
incluso en determinados campos 
profesionales, tales como artes gta- 
ficas e imagen. itan parejos con el 
software desarrollando para su 
gestiOn. Este podrO ser protegido 
por hardware con la PC-KEY, siste- 
ma de protecciOn de programas de 
la firma creadora de la DIGIPC, y 
que formata parte de esta para 
aquel que lo desee. 

Eduardo Ruiz de Velasco 
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PROFESIONAL 



La mayoria de las 
aplicaciones de 
Bases de Dates se 
earaeterizan per una 
relativa facilidad de 
manejo en tareas 
senclllas. Comandos 
simples v modus de 
asistencia 
simplifican el 
trabajo de ordenar, 
a nadir, borrar... 


Cuando se 
trabaja con 
mucha 
informacion 



TAS +BASE DE DATOS 
RELACIONAL 


a 


S IN embargo, en cuanto hay 
que crear un menu, una 
pantalla de peticion de da 
tos o un informe, se nos viene el 
mundo encima, puesto que no que- 
da mas remedio que aprender a 
programar en el lenguaje especifi- 
co del gestor de base de datos que 
vaya a usarse, dominar multitud de 
comandos, medir la pantalla para 
situar nuestros mensajes, y un lar¬ 
go etcetera de situaciones que no 
son precisamente faciles de resol¬ 
ver. Lo mas probable en uno de es- 
tos casos es que empecemos a 
pensar que el ordenador solo nos 
complica la vida. 


Seria fantastico poder decirle al 
ordenador como queremos la pan¬ 
talla, el menu o el informe y que el 
confeccionara el programa apropia- 
do. Con TAS Plus-podrernos hacer- 
lo, siendo esta caracteristica la que 
diferencia a este gestor de bases 
de datos de otros del mismo tipo. 
Un programa o segmento de pro¬ 
grama que realiza esta funcion se 
conoce como interfaz. Es, por de- 
cirlo asi, quien hace el trabajo su- 
cio, en este caso programar. 

Pero antes de continuar el anali- 
sis de TAS Plus, examinemos sus 
caracterfsticas tecnicas. La version 
que hemos utilizado para realizar 


este articulo ha sido TAS Plus Spa¬ 
nish Versidn 2.07, que se entrega 
en un unico disquete. Requiere un 
ordenador Amstrad PC o compa- 
ble, un mfnimo de 384K de memo- 
ria RAM y sistema operative MS- 
DOS version 2.0 o posterior. 

TAS Plus permite mantener 
abiertos simultaneamente hasta 16 
ficheros, sin incluir en esta cifra los 
ficheros de indices. De estos, obli- 
gatorfamente asoefados a un cam- 
po clave de la base de datos, pue- 
de haber 16 por fichero. Por otra 
parte, el maximo numero de regfs- 
tros por fichero es de 65.535, y el 
de campos por registro, de 10.254. 
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Ahora bien, si vamos a utilizar 
nuestro fichero en un programa (de 
pantalla, menu, informe, etcetera) 
solo podremos referenciar 255 
campos. El lenguaje de programa- 
cion de TAS Plus, estructurado, 
cuenta con mas de 86 comandos y 
los programas, para poder ejecutar- 
se, deben ser compilados a un for¬ 
mate Runtime. 

Aunque no sabemos si ocurre lo 
mismo con la version original, la es- 
panola esta protegida, siendo nece- 
sario mantener el disco Have en la 
unidad A para arrancar el progra¬ 
ma, lo que representa una molestia 
para el usuario de buena fe y rara- 
mente logra evitar la proliferacion 
de copias ilegales. 

El funcionamiento del proqrama 
se basa en el empleo de menus 
concatenados y ventanas, sin que 
sea necesario introducir ningun co- 
mando. Las opciones las activamos 
seleccionandolas con las teclas del 
cursor y pulsando Enter. 





Definicion de un campo en el disena- 
dor de pantallas. 

Interfaz y diccionario 
de dates 

TAS Plus esta disenado alrede 
dor de dos elementos: el Interfaz, 
que nos permite crear programas 
avanzados de una forma asequible, 
y el Diccionario de Datos. Esta ulti¬ 
ma es otra de las caracteristicas 
peculiares del programa: se man- 
tiene un diccionario de todos los 
campos definidos en todos los fi- 
cheros creados con TAS Plus. Esta 
caracteristica, que pudiera parecer 
caprichosa, es de vital importancia, 
pues permite al Interfaz conocer 
edmo son los campos de cada fi¬ 
chero, informacion necesaria para 
poder construir programas que los 
manejen. 

El Interfaz crea programas para 


Menu principal de TAS Plus, 

dos funciones: pantallas, en las que 
podemos englobar los menus y pe- 
ticiones de datos, e informes. Para 
crear pantallas seleccionamos la 
opcion Crear Programa: dispone- 
mos de una pantalla en bianco, por 
la que nos moveremos situando 
nuestros mensajes y entradas de 
datos. Con la ayuda de un menu de 
opciones podremos completar la 
presentacion a nuestro gusto, cam- 
biando colores e introduciendo ca- 
racteres graficos o marcos. TAS 
Plus creara un programa, con ins- 
trucciones de su propio lenguaje, 
que produce los mismos resultados 
que contemplamos en la pantalla. 
Una vez acabado el programa, ha- 
bremos de compilarlo, pues TAS 
Plus solo ejecuta programas en for- 
mato Runtime. 

La creacion de informes es aun 
mas simple. Mediante unas pregun- 
tas seleccionamos el fichero sobre 
el que ha de hacerse el informe, los 
campos que han de aparecer y ios 
que han de ser totalizados. 

Generador de 
programas 

Como ya hemos visto, TAS Plus 
posee un lenguaje de programa- 
cion propio, lo que no es ninguna 
novedad. Si lo es, en cambio, el ge¬ 
nerador de programas. La idea si- 
gue el espiritu del disenador de 
pantallas y del generador de infor¬ 
mes. i,Por que obligar al usuario a 
aprenderse los comandos y sus for- 


matos si la apiicacion puede hacer 
este trabajo por el? 

Con la opcidn Editar Programa y 
utilizando diversos menus, accede- 
mos a los diferentes comandos, 
clasificados segun su ambito de 
uso: pantalla, impresion, general, 
campo, fichero, etcetera. TAS Plus 
se encarga de preguntarnos los ar- 
gumentos cuando estos son nece- 
sarfos y va escribiendo el progra¬ 
ma. De todas formas, disponemos 
de opciones de edicion y correccion 
de lineas por si queremos «traba- 
jar» nosotros. Programar as! es 
muy comodo, sobre todo si no que- 
remos llenarnos la cabeza con re- 
glas de sintaxis e instrucciones 
desconocidas. Como en los casos 
anteriores, el programa ha de com- 
pilarse antes de utilizarlo. 

Creacidn y 
manfenimiento 
de ficheros 

Las opciones tipicas de una base 
de datos, crear un fichero y ahadir 
y modificar registros, se resuelven 
sin alegrias, de forma muy traditio¬ 
nal. TAS Plus permite definir cinco 
tipos de campos: alfanumerico, nu- 
merico, fecha corta, fecha larga y 
hora. Es posible imponer a un cam¬ 
po que solo reciba mayusculas. 
Tambien podemos crear campos 
matrices, de hasta 255 casillas. Un 
fichero puede tener hasta 16 indi¬ 
ces, que deben estar asociados a 
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un campo clave, actualizandose 
automaticamente con las entradas 
y modificaciones. 

Un problema de estos Indices es 
que las vocales con acento no son 
consideradas en el orden correcto, 
y asf, por ej'empb, Adarve es clasi- 
ficado antes que Adalvir. Es posible 
ordenar un fichero segun varios 
campos pero para ello tendremos 
que crear un campo adicional a 
eontinuacion de ambos y de un tipo 
especial denominado Overlay. Es¬ 
tos campos Overlay han de anadir- 
se en el diccionario de datos, que 
es donde podemos modificar la es- 
tructura de los registros. Otra ca- 
racteristica de TAS Plus es mostrar 
en pantalla un maximo de solo 10 
registros. 


Utiiidades 

En esta seccion encontramos las 
funciones de mantenimiento de la 
base de datos. La primera de ellas 
es la que nos permite cambiar la fe- 
cha del sistema. Otra de las opcio- 
nes es la de mantenimiento del dic¬ 
cionario de datos. Como ya dijimos, 
esta es la unica forma de modificar 
la estructura de un registro, as! 
como de anadir campos de tipo 
Overlay para crear Indices combi- 
nados. Las funciones de edicidn 
son escasas, lo que complica su 
utilizacion. Por ejemplo, no es pe 
sible modificar sobre un campo. 
sino que hay que borrarlo y escri- 
birlo de nuevo. Por otra parte, al in- 
cluir el diccionario todos los cam¬ 
pos de todos los ficheros, no esta 
permitido definir un campo llamado 
«nombre» con longitud 20 en un fi¬ 
chero y con longitud 30 en otro. 0 
cambiamos el nornbre o les damos 
las mismas caracterlsticas de tipo, 
longitud y clave. 

La opcion inicializar base de da¬ 
tes limpia el fichero de todos sus re¬ 
gistros. Dado que TAS Plus actua- 
liza automaticamente todos los in¬ 
dices de un fichero, unicamente 
hay que «reiudexar» cuando los fi¬ 
cheros o indices han sufrido dete- 
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El generador de programas en accion. 


rioros o modificaciones en su es¬ 
tructura. 

TAS Plus permite convertir fiche¬ 
ros desde y hacia dBASE. Los cam¬ 
pos que no tengan equivalence en 
una u otra aplicacion se transforma- 
ran en caracteres o alfanumericos 
segun el destino. Los campos 
MEMO de dBASE perderan sus da¬ 
tos al no tener TAS Plus un destino 
apropiado. 


Concepto general 

TAS Plus facilita al usuario las ta- 
reas mas dificiles, como la creacidn 
de programas. pantallas e infor¬ 
mes, y ofrece un manejo asequible 
de todas sus funciones Si bien el 
resultado es excepcional en estos 
aspectos, se han descuidado otros 
no menosimportantes. Asf, no exis- 
te una opcion de etiquetas, que 
debe crear el propio usuario si la 
necesita, y en algurios momentos 
se echan en falta mensajes aclara- 
torios, quedando el usuario dudoso 
sobre el camino atomar. El lengua- 
je es muy potente para el manejo 
de ficheros, pero seria interesante 
que incluyera funciones, rnatemati- 
cas, estadisticas... Podriamos decir 
que se ha creado un nucleo muy 
potente en torno al generador de 


programas. pantallas e informes, 
pero el resto de las funciones ape- 
nas llega al minimo exigible para el 
desarrollo de aplicaciones de gran 
envergadura. Parece como si el di- 
seno del Interfaz se hubiera lleva- 
do la mejor parte del genio creador 
de los programadores. V es una 
pena, porque a TAS Plus solo le fal¬ 
ta una elaboracion un poco mas 
cuidada para ser un magnifico pro- 
grama. 

El manual, por desgracia, no al- 
canza los mismos niveles de ca(j- 
dad que el programa y no queda 
mas remedio que comentar la exis¬ 
tence de algunas erratas y diferen- 
cias respecto a los mensajes que 
aparecen en pantalla. No obstante, 
estos pequenos defectos, achaca- 
bles a ia Iraduccion, no t'enen ex- 
cesiva relevancia. 


Joaquin Mateos Lago 

! 

DISTRIBUIDOR-. SOFT- 
SELL. Telefonos 207 17 04 y 
207 85 01. Riaza, 2, portal 2. 
28023 Aravaca (Madrid). 


PRECIO: Desde 34.900 pe¬ 
setas, aproximadamente. 
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Desde que los 
ordenadores se 
hicieron populares 
hace tan solo unos 
anos, son muchos los 
programas de todo 
tipo que invaden 
constantemente el 
me read o del 
software. Estos 
programas podrian 
clasificarse en dos 
grandes grupos: 
juegos y utilidades. 
Entre estos ultimos 
se encuentran los 
procesadores de 
textos, como el que 
en esta ocasion 
nos ocupa. 



Wordvisa 

PROCESADOR DE TEXTOS 


F ARIADAS son las ofertas en 
cuanto a este tipo de software 
se refiere. Sin embargo, hoy en dia 
siguen apareciendo nuevas versio- 



Pantaila inicial del procesador de tex¬ 
tos Wordvisa. 


nes, y, como no. nuevos progra¬ 
mas. Wordvisa es una de las ulti¬ 
mas novedades que sin mas 
preambulos pasamos a comentar. 

Wordvisa consta de un disquete 


y un libro de intrucciones muy bien 
detallado. Ante todo, y como cos- 
tumbre de todo usuario precavido, 
leeremos cuidadosamente el ma¬ 
nual antes de cargar el programa. 
Al abrirlo nos da la sensacion de 
que ha sido escrito con una impre- 
sora de alta calidad, Lo primero que 
veremos es un fndice muy bien es- 
tructurado y que nos da una idea 
muy clara de lo que contiene el 
libro. 


Instalacion 

Antes de instalar Wordvisa y ele- 
gir la configuracion apropiada, se 
hace un repaso a los diferentes ti- 
pos de teclados y uso de algunas 
teclas especiales. La instalacion en 
si es muy sencilla siguiendo paso a 
paso las instrucciones del manual. 
El camino a seguir dependera del 
equipo que tengamos (una o dos 
unidades. disco duro, tipo de tarje- 
ta qrafica, etcetera). Una vez insta- 


lado apropiadamente procedemos 
a ejecutar el programa tecleando 
con el simbolo del sistema operati¬ 
ve A> WV. Eri unos instantes 
Wordvisa estara a nuestra entera 
disposition. 

Ante el menu principal lo primero 
que debemos hacer es configurar el 
programa: para ello deberemos te- 
ner introducido en la unidad A el 
disco original, cosa que el propio 
programa advierte. Una vez dentro 
del menu de configuracion elegire- 
mos las opciones que deseemos 
por medio de una serie de venta- 
nas tipicas de Wordvisa. Entre las 
opciones existe una especialmente 
original, como es el tipo de lengua 
a elegir entre castellano y catai^n. 
Las Olimpiadas no perdonan. Entre 
las impresoras disponibles elegi- 
mos la Amstrad, pero funciona me- 
jor con la Epson en cuestiori de le- 
tras acentuadas ehes. Muy impor- 
tante a tener en cuerita las la acer- 
tada eleccion de los subdirectories, 
tanto de la aplieacion como de los 
ficheros a utilizar en un futuro. Si te- 
nemos disco duro es recomendable 
tener como subdirectorio de fichero 
la unidad A o B para asi tener los 
distintos documentos agrupados en 
los disquetes a nuestro gusto. 


Escribiendo con 
Wordvisa 

Estamos de nuevo en el menu 
principal y elegimos la primera op- 
cion. Aparecera en pantalla una 
ventana donde nos indica una tra- 
yectoria a seguir del lugar donde 
estan o estaran los ficheros. Por 
defecto nos mostrara la elegida en 
el menu de configuracion, aunque 
la podamos cambiar por otra dife- 
rente. Pulsamos RETURN y apare¬ 
cera una nueva ventana con los 
nombres de los ficheros y un NUE¬ 
VO que podremos resaltar en caso 
de que nuestro doc umento no exis¬ 
ts y queramos crearlo. Una vez se- 
guidos estos pasos se nos mues- 
tra, al fin, la pantalla del editor. En 
la parte superior hay una fila de da¬ 
tes como fila, columna, pagina 
nombre del fichero actual, estado 
de la tecla INS y formato de escri- 
tura (documento o no documento). 
Aunque esto ultimo puede sonar 
algo raro, Wordvisa nos permits tra- 
bajar como procesador de textos 
(documento) y como un editor de fi 
cheros (no documento), es decir 
poaemos escribir un programa en 


— 
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Cobol o cargarlo a Wordvisa para 
su correccidn. En la parte inferior 
de la pantalla disponemos de una 
ayuda constante sobre el uso de las 
teclas de funcion. 

Con la H8 podemos traer a pan¬ 
talla un menu de ayuda de todos los 
comandos necesarios para trabajar 
con comodidad. 


Bloques 

Como buen tratamiento de tex- 
tos, Wordvisa sabe buscar palabras 
o grupos de palabras y cambiarlas, 
si asi se lo pedimos, por otras. Pero 
tenemos que tener una precaucion, 
y es poner el cursor al principio des- 
de donde queramos buscar o cam 
biar. Tambien podemos manejar 
bloques de texto. borrando. mo 
viendo o copiando desde un princi¬ 
pio a un final determinados, y todo, 
para mayor comodidad, con solo 
pulsar algunas teclas de funcion, 
aunque tambien podemos hacerlo 
pulsando una determinada secuen- 
cia de teclas, entre las que se en- 
cuentra siempre la CTRL. Tambien 
podemos grabar un determinado 
bloque en disco y usarlo cuando 
nos parezca mas oportuno. Todo 
esto viene perfectamente explicado 
en el manual, aunque para un ave- 
zado usuario y con las ayudas que 
se muestran en pantalla casi nos 
sobra. 


Diferentes tipos 
de letra 

Otra posibilidad mas que nos 
ofrece este paquete es la de ele- 
gir entre un determinado tipo de le- 
ira como son 'a negrilla, subraya- 
do, italica, superindice, submdfce, 
expandida, condensada y la com- 
binaeion de todas ellas dependien- 
do del tipo de impresora. Para se- 
leccionar los tipos de letra lo hare- 
mos de forma similar a los blo¬ 
ques, por medio de teclas de fun¬ 
cion o por una determinada se- 
cuencia de caracteres. Al seleccio- 
nar se marcara en la pantalla una 
determinada letra de diferente co¬ 
lor indicandonos asi el comienzo 
del nuevo tipo de letra. Es conve- 
niente saber que cada renglon de 
texto es tratado de forma indepen- 
diente de los demas por lo que si 
queremos una letra negrilla en va- 



Conclusiones 




Menu de configuracidn del programa. 

rios renglones deberemos indicar 
selo en todos ellos. Tal vez esta 
particularidad sea un tanto molesta 
a la hora de escribir grandes exten- 
siones de texto con un tipo deter- 
minado. Wordvisa nos obsequia, 
ademas. con unos caracteres espe- 
ciales que podemos teclear a nues- 
tro gusto muy facilmente con las te¬ 
clas de funcion seieccionadas en la 
parte inferior. Cada tecla sirve para 
varias cosas determinadas depen- 
diendo de los mensajes inferiores. 
Lo mejor, como siempre, es utilizar 
el programa y experimentar hasta 
conseguir un dominio total del mis- 
mo, cosa que se consigue muy ra- 
pidamente dado el sencillo manejo 
del paquete. 


Otros menus 

En el menu principal disponemos 
ademas de otras dos opciones. Im 
primir documentos y utilidades va¬ 
rias. En cuanto a la primera, pode¬ 
mos dear que nos sirve para sacar 
por impresora un documento o fi- 
chero determinado. En este caso 
se nos hace un pequeno interroga- 
torio sobre pagina inicial, pagina fi¬ 
nal , numero de copias, paginas nu- 
meradas y una opcion altamente 
original desdp nuestro punto de vis¬ 
ta: se pueden imprimir las paginas 
impares y despues las pares, pu- 
diendo asi, en el caso que se utili- 
cen hojas sueltas o no, imprimirlas 
por las dos caras. 

En cuanto a las utilidades, pode¬ 
mos renombrar, copiar o borrar fi- 
cheros sin necesidad de acudir 
como locos al sistema operative. 


Wordvisa es un tratamiento de 
textos y editor de muy facil manejo, 
pero capaz de satisfacer, con todas 
sus opciones, al mas exigente de 
los usuarios. Proqramado en len- 
guaje C, puede competir con digni- 
dad con otros procesadores segu- 
ramente mas complejos y caros. La 
presentacion esta muy bien conse- 
guida y sus menus a base de ven- 
tanas hacen muy comodo su ma¬ 
nejo. Bastante sencilla pero com- 
pleta es, sin duda, la ventana de 
ayuda que podemos tener en todo 
momento sobre nuestro texto. El 
texto, otra ventaja, se va ajustando 
sobre la propia pantalla, pudiendo 
ver en el acto el resultado final. 
Wordvisa ademas forma parte de 
una serie de modulos (VISAJFTj, 
que integra generacion de ficheros, 
editor de ficheros, gestion de mai¬ 
ling, etiquetas, recibos y listados. 
En definitiva, un programa sencillo, 
potente y bien presentacb 


256 K. 

—Un disquete de 360 K. 

—Impresora compatible. 

—Precio: 15.P00 pesetas. 

—D'Btribuido por Valles In¬ 
formatics, S. A. C/ Francesc 
Layret, 76. Cerdanyola del Va- 
116s. 08290 Barcelona. Tel6fo- 
no 691 2311. 


Jose C. Tomas 



--Ordenador Amstrad PC 
1512,1640 o compatibles. 


—Sistema operativo 
MS/DOS 3.0 o superior. 

—Memoria RAM minima de 1 
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Menu principal del programs Infordent. 


GESTION DE CLINICAS 
ODONTOLOGICAS 


INFORDENT 


Llevar el control de una clinica 
dental en todas sus facetas, desde 
los tratamientos hasta el almacen, 
es ahora mas facil con la ayuda de 
un Amstrad PC. 
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Graficos explicativos de puentes e implantes. 
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INISODUZOA CODICO DE FACIEH1E o 'INTER' FAMA VOLVO A IWICK OKRAL 


(e) OWN AWKO 


Pantalla correspondiente a la opcion de tratamiento de pacientes. 


A NTES de hacer funcionar el 
programa debemos insta- 
larlo en el disco duro, ope- 
raciori que Neva entre cirico y diez 
minutos. Una vez realizado este 
paso podernos comenzar su utiliza- 
cion. La primera pantalla nos pide 
la fecha, pero si tecleamos 999999 
entramos en la pantalla de configu- 
racibn que nos permite introducir 
los datos de la clinica (nombre, di¬ 
rection, poblacion, telefono y GIF) 
y las secuencias de la impresora 
(expandido y elite). 

A continuacion veremos el menu 
principal con las distintas opciones. 
Las cuatro primeras se encargan 
del mantenimiento de los ficheros 
de medicos, tratamientos, almacen 
y referencias, incluyendo cada una 
las tipicas subopciones de altas, 
bajas, modification, consulta, lista- 
do y cierre. El primero de estos fi¬ 
cheros incluye unicamente los 
nombres de los medicos y sus c6- 
digos. En tratamientos debemos in¬ 
troducir eodigo, description del tra¬ 
tamiento e importe que luego apa- 
recera automaticamente en des- 
cripcion de visitas y altas de presu- 
puestos. En el ficnero de almacen 
podernos incluir un stock minimo 
ademas del actual y la descripcion. 
El ultimo fichero (referencias) esta 
relacionado con el tratamiento de 
pacientes, ya que cada referencia 
que introduzcamos en la ficha de 
un paciente actualizara el numero 
merisual y ariual de referencias. 

Los listados a que podernos ac- 
ceder son muy numerosos. En pri¬ 
mer lugar, podernos obtener un lis- 
tado de la estadistica diaria con los 
pacientes tratados, doctor, trata¬ 
miento e importe, ademas del sal 
do actual del paciente. Tambien es 
posible conseguir la lista de pacien¬ 
tes por saldo desde una determina- 
da fecha. o por fecha de alta, por 
referencia y tipo, presupuestos e in 
cluso etiquetas para el envio de 
correspondencia a todos o solo los 
pacientes seleccionados. 

Tratamiento de 
pacientes 

Esta opcion da acceso a toda la 
information referida a un paciente. 
Para ello tecleamos el eodigo del 
cliente y nos apareceran todos sus 
datos. Desde este punto podernos 
consultar el historial, es decir, las 
visitas y su tratamiento y elaborar 


la factura de la consulta seleccio- 
nada. Para ello se supone que an¬ 
tes hernos utilizado ia opcion Des¬ 
cription de visitas, donde introduci- 
mos los datos que componen el 
historial. 

Las restantes opciones son las 
que mas llaman la atencion, ya que 
reproducer! la dentition humana en 
la pantalla del ordenador. Cada pa¬ 
ciente tiene su dentadura reflejada 
en los datos que el medico debe in¬ 
troducir con cada intervention. 


Existen una serie de codigos que- 
identifican la pieza, el tratamiento 
(extraction, empaste, puente...) y 
una marca que mdica si el trata¬ 
miento debe continuar, esta con- 
cluido o aun no ha comenzado. 

El ordenador rjos brinda la posi- 
bilidad de una expiicacibn grafica 
del proceso que Neva a una coro¬ 
na, la diferencia entre implantes y 
puentes y el proceso que sigue una 
caries hasta plantear ia necesidad 
de practicar una endodontia o una 
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extraccion. Todas ellas se nnues- 
tran a gran tamano y de una forma 
muy Clara, 

Conciusiones 

Todavfa restan algunas opciories 
que se refieren sobre todo al apar- 
tado administrativo, como la pre¬ 
sence de un libro de ingresos y 
gastos, la emision de presupuestos 


y otras como la baja de pacientes 
cuya ultima visita sea muy antigua. 

En resumen, podemos concluir 
diciendo que Irifordent es mas que 
suficiente para llevar el control total 
de una clinica en todos sus aspec- 
tos. Destaca una buena presenta- 
cion a nivel grafico y una gran ma- 
nejabilidad. Solo un punto en con' 
tra: el manual. No porque sea com- 
plicado, sino por la mala calidad de 


la impresibn, que hace que los 
ejemplos de volcados de pantalla 
tengamos casi que adivirrarlos. 
Aunque el manual solo sea nece- 
sario la primera vez que utilizamos 
el programa y para alguna que otra 
consulta, no es motive para que 
este realizado con Impresora (algo 
bastante frecuente en la actualidad 
por desgracia). Pensamos que, 
dado el precio del paquete, el usua- 
rio deberia encontrar una documen- 
tacion correctamente impresa y 
presentada, al mismo nivel de cali¬ 
dad que el programa propiamente 
dicho. 

Miguel A. Hernandez 


DISTRIBUTOR 

Grupo Abaco, S. A. Telel. 
(91) 248 74 40, Gran Via, 
57. 28013 Madrid. 


CONFIGURACION 

Amstrad PC o compati¬ 
ble con disco duro. Reco- 
mendable impresora. 


L0 QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


/Coma mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la section de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. 

«Seccion Correo». 

Avda. Mediterraneo, 7- 1.°D 
28007 MADRID 


/Donde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 


/Como obtengo informacion sobre 
publicidad? 

Para recibir informacion sobre la insertion de 
anuncios publicitarios en la revista debe ponerse 
en contacto con: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Avda. Mediterraneo, 7 ■ 1,°D 
28007 MADRID 

Tel.: 433 38 00/41 99 (Sr. Campos) 


Para cualquier asunto relacionado con la 
suspcripcion debe escribir a: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Suscripciones. 

Avda. Mediterraneo, 7 - 1.“ D 
28007 MADRID 


/Puedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el eupon con los numeros que desea e 
indicandonos la forma de pago, que puede ser 
por talon o giro dirigido a: 

AMSTRAD USER. 


I 

\ 
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Calle Monte Aldave, 15, 1.° A 


—Programas directamente de im¬ 
portation. 

—Servicio de venta por correo. 

—Servicio de venta a tiendas y 
mayoristas. 

—IVA y gastos de envio incluidos 


Telbfono (943) 61 51 47. 20300 irun (Guipuzcoa). 


en el precio. 


PC AMSTRAD Y COMPATIBLES 


Bases de datos 


S*g« Retrieve... 28.200 

Compaoft Delta 4.3. 27.750 

Caxton Cardbox. 14.200 

Carton Cardbox Plus. 96.000 

Caxton Condor 1 Junior. 24.300 

Camtoft Cambase. 12.300 

Tai+ . 28 000 

Ta» Developer. 63.850 

VP Info. 24.950 

Superbase Personal. 24.200 

Matterflie PC. 18.250 

Amatrad Infomaster. 22D00 

r rocesadores de texto 

Si?« PC Write. 24.90?) 

fee Word 2. 24.9C3 

Tesword PC. 6.800 

'Mprlm. 7.000 

Tsspell. 10. SCO 

Super Write 2 . 20.500 

Pretext. 16.750 

Piiielrad Wodatar Express. 22.000 

Hojas de cdlculo 

Caxton Scratchpad r. 14.500 

S»g« PC Planer. 25.700 

Cracker III . 19.700 

Hums K Spread II. 22.350 

Sideways. 15.650 

Supercalc 3.21 . 22.000 

Autoedlcldn 

Beet Street Editor. 29.450 

Fontiay. 22.000 

Fontaay Toolkit. 8.950 

Nawsdesk. 14.500 

Certificate Maker. 6.700 

Newamastor . 18.256 

GrUlcos 

Delta Grapth. 19.350 

K'Graph 2. 13.000 

Turbocad. 28.000 

Ughtpenisoftware {Electric Light). 10.800 

Qrspad MKI11. 130.200 

Generic CAD 3.0. 33.000 

Video Digltallzador+Software. 36.800 


Utilidades 

13.600 
24.200 

9.300 

20.500 
13.000 

10.500 

10.500 
6 300 

6.300 
28.000 

29.500 

10.600 

20.500 

Juegos 


PiStop II . 5 500 

Crutade In Europe. 5.500 

Stargllder. 5.500 

Great Escape. 5.500 

PS Trading Compeny . 5.500 

Cok>Mu« Bridge . 5.500 

Tomahawk. 5.500 

Cyru88 Ch»8* II. 5.500 

A. Hlgglngs Snooker . 5 500 

Spitfire Ace. 5.500 

Dambuster*. 5.500 

Bridge Player. 5.500 

Trivial Pursuits. 5.500 

World Tour Golf. 5.500 

Helicopter Simulation. 5500 

Knight Ore. 5.500 

WLtball... 5.500 


Carton Brainstorm. 

Sage Desk Set. 

Miss Labeller. 

Nortan Utilities 4.0 . 

Norton commander . 

Tis Copy..,.,. 

Tis Sing . 

lankey Two Finger Typing 

lankey Crash Course. 

Smart Spelling Checker.. 

Super Project. 

Pc Copy It. 

Pc Tools Deluxe. 


Crazy Cara... 

5.500 

Paalon Chess. 

6.500 

Defender of the Crow. 

6.500 

The Paw. 

6.500 

Test Drive. 

6.500 

Leather Goddras. 

6.500 

Balance of Power . 

6.500 

Scrabble ... 

6.500 

Ocre. 

6.500 

Chess Master 2000 . 

6.500 

Elite. 

6.500 

S.D.i. 

6.500 

Border Zone.. 

6.500 

Bar’s Tale . 

6 500 

Fiight Simulator II. 

12.500 

Jet. 

12 500 

Bureaucracy . 

0 800 

Gunshlp. 

8.800 

Varios 


Tarjeia Interface PC. 

6.000 

Joys tick analog Ico. 

Brazo Atrll . 

6.500 

Kit llmpleza disco (5' 25” 6 3"). 

7.000 

IVA y petto® ti# envio Incluidos en el precio. 



DATABASE SOFTWARE 


Para PCW 

Desktop Publisher (Autoedlcldn). 

Desktop Publisher System (Progrema+In¬ 
terlace+Rat6n AMS). 

Master Paint (Programs de dlbujo). 

Master Pack (Scaner+Master Paint). 

Mini Office Professional (Paquete Integra- 


Plan It (Contabllldad Persond) 

Para PC-Amstrad 


Mini Office Proles lonal (5" 25") .. 
Mini Office Professional (3"). 

Para CPC-Oisco 

Mini Office II (Programs Integrado) 
Plan It (Contabllldad Personal). 


Ptaa. 

7.700 

25500 

5.500 

25.500 

7.700 
6 500 


12.500 
12 500 


5.500 

5.500 


IVA y gastos de envio Incluidos an el precio. 


CATALOGO PCW 


Bases de datos 


Camsoft Cambase II. 13.500 

Caxton Cardbox. 16.000 

Caxton Condor 1 . 25.800 

Cam soft Delta 1.25 . 25.300 

Sage Retrieve. 18 400 

Sage Magic Filer . 18.400 

Dafastore II. 11400 

Super Type II. 7.000 

Database Manager . 8.000 

Masterfile 8000. 14.300 

Procesadores de texto 

Arnor Protext. 16 300 

Arnor Poket Protext. 12.000 

Locoacrlpt II 6.500 

Locoacrlpt ll+Locospell II. 12.800 

Locoapell I . 10.600 

Locoapell II. 6.950 

Locomall I. 10.600 

Locomall II . 10.600 

Ho'ias de calculo 

Amsoft Supercalc 2. 12.000 

Scrathpad Plus. 17.100 

Cracker 2. 12.000 

Howard 2. 17.600 


Graficos 


Dr. Draw . 12.000 

Dr. Graph. 12.000 

Elec. Video Digitiser .. 29.300 

Desktop Publishing 

Fleet Street Editor Plus. 17.550 

Newdeak International . 12.300 

Llgt Pen + Newdeak. 18.000 

Ratbn-fNewdeak . 25.300 

Ratbn Kempston ♦ Fleet Street . 38.800 

Stop Presa+Ratbn (Amx). 28.200 

Utitidades 

Maas Easy Labeller . 11.450 

Rotate. 8.700 

Dl tft d P a«cd MT . 12800 

Digital C Basic Compiler. 12.800 

Prospell. 8.150 

Arnor C. 16.350 

Arnor Maxam... 16 350 

P eaonai Tax Planer . 6.150 

Business Controller. 28.200 

lankey Crash Typing. 6.800 

larfceyTwoFI ngers . 6.800 

Juegos 

Hitchhikers Guide To The Galaxy. 6.000 

Batman. 4.000 

Leather Gooddesaes. 6.000 

Suspended. 6.000 

The Pawn ... . 6.000 

Bridge Player. 5 300 

Scrabble... 5.300 

Trivial Pursuits. 5.300 

Silicon Dreams . 5.300 

Ace. 5.300 

Strike Force Jarrler. 5-300 

PSi 5 Trading company. 5.300 

Night ore. 5 300 

Tetris . 5.300 

Cyrus Chess. 4.100 

Head Over Hells . 4.100 

The Fourth Protocol. 4.100 

Steve Davis Snooker. 4.100 

Math Day II. 4.100 

Colossus 4 Cress... 4 800 

Tomahawk . 4.800 

Colussus 4 Bridge. 4.800 

Modems 

Amatrad V21/V23. 34.700 

Linnet (V21/V23). 52.700 

WS400& (Miracle Tech). 63.700 

Comunicaclones (Soft) 

Sage Combo (Soft + modem Linnet). 74 300 

Sage Chit-Chat Soft. 31800 

Dialup Communications. 26.550 

Cintas de impresora 

PCW Multlatrlke .. 2.000 

Clnta color (azul, roja, verde o negra). 2.000 

PCW 9512 Clnta Negra... 2 000 


Para PCW 9512 tenemos los siguientes tl- 
pos de margarita-. 

Courier 10, Recta 10, Gbtlca 10yl2, Scrip 
12 Prestige Pica IQ Orator 10, Prestige Eli¬ 
te 12 y Mfil Gbtlca 15 
Precio de cada una-. 1 800 ptas. 

Complementos 


Ratdn Kempston . 19.500 

Brazo Atrll . 6.950 

Mantenimiento 

The Clear Head. 3 300 

PCW Printer . 5.700 


IVA y gestoa de envio Incluidos an el precio. 


—■ Todos los programas vienen en ingles. 

— Cada programa se manda comprobado e instalado, asi como con informacion y 
uso en castellano. 

— Horario de Dlamadas: de lunes a viernes, de 9 a 1 y de 4 a 8. 


















































































































































































































































































































TRUCOS 



M Mernativas para 
Type 


El comando Type del 
sistema operativo tiene 
un grave inconveniente: 
muestra el contenido del 
fichero especificado sin 
detenerse cuando se lle- 
na la pantalla. Aunque 
este defectillo puede sol- 
ventarse mediante la pul- 
sacidn de Ctrl-S, que de- 
tiene la salida por panta¬ 
lla momentbneamente, es 
preferible utilizar el filtro 
MORE de MS-DOS. La 
orden a introducir es: 

TYPE nombre de fichero: 
MORE 

De este modo, cada 
vez que se llene de texto 
la pantalla, la salida de 
datos se detiene y no 
continua hasta que se 
pulsa una tecla cualquie- 
ra. 

Otro problema de 


TYPE es que se detiene 
cuando encuentra un ca- 
rbcter de fin de fichero 
Ctrl-Z (EOF). En ocasio- 
nes puede suceder que el 
fichero no se acabe exac- 
tamente en ese punto y, 
si usamos TYPE, nunca 
podremos ver lo que hay 
a continuacion. En este 
caso, recurriremos al co¬ 
mando COPY en lugar de 
a TYPE. El procedimiento 
exacto es el siguiente: 

COPY nombre de fichero 
CON IB 

Donde el «switch» /B 
significa que se copia el 
fichero completo, aun 
cuando contenga carac- 
teres Ctrl-Z. En cuanto a 
CON. es uno de los dis- 
positivos de salida del sis¬ 
tema, concretamente la 
pantalla. 



11 Reset por software 


El pasado mes de junio 
publicabamos en esta 
misma seccibn un truco 
llamado «Reinicializacibn 
del ordenador». Se trata- 
ba de un pequeno progra- 
ma que al ejecutarse «re- 
seteaba» el ordenador. El 
Manual de Referencia 
Tecnica del PC1512 des- 
cribe otra forma de con- 
seguirlo aun mbs breve. 


El listado resultante, dis- 
puesto para su uso con 
DEBUG, aparece junto a 
estas h'neas. 

Como puede verse, el 
programa ocupa tan sdlo 
cuatro bytes y su efecto 
es enteramente equiva¬ 
lents al de apagar el or¬ 
denador y volver a en- 
cenderlo. 



■ Gem Draw 



que en algunos paquetes 
de GEM DRAW, el fiche¬ 
ro de selecciones de dri¬ 
vers de pantalla e impre- 
sora (ASSIGN.SYS) es la 
versibn utilizada para el 
PCI512 y no para el 
PCI 640, por lo que se ne- 
cesita volver a cargar 
este fichero si se utiliza 
un monitor del PCI 640. 


Algunos usuarios del 
PC I 640 ECD pueden ha- 
berse sorprendido si al 
instalar GEM DRAW en el 
disco duro. posteriormen- 
te no arranca GEM. El 
problema no es tal, pues 
basta instalar nuevamen- 
te GEM para que funcio- 
ne todo correctamente. 
Este error es debido a 


Append 


Uno de los nuevos co- 
mandos de la versibn de 
MS-DOS 3.3 que acorn- 
pana a los PPC es AP¬ 
PEND. Su misibn es simi¬ 
lar a la de PATH, pero 
mientras que este sblo es 
valido para los ficheros 
ejecutables (COM, EXE y 
BAT), APPEND tambibn 
es vblido con los ficheros 
de datos. 


Con APPEND se pue¬ 
de preparar una lista de 
directories en los que el 
sistema operativo busca- 
rb los programas y los fi¬ 
cheros de datos cuando 
no los encuentre en el di- 
rectorio implicito. Su sin- 
taxis, por lo dembs, es 
idbntica a la de PATH, es 
decir: APPEND 

[u:]/tray[;[u:]/tray ...] 
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Hi Monitores y 
modos graficos 


Aunque no se trate de 
un truco propiamente 
dicho, consideramos 
oportuno publicar esta 
pequena tabla, dadas las 
confusiones que continuan 


produciendose entre 
nuestros lectores respec- 
to a los modos graficos 
permitidos en los distintos 
modelos de PCs Ams- 
trad. 



1 MODELO 

1512 

1512 

1640 

1640 

1640 

MONITOR 

MM 

CM 

ECD 

CM 

MM 

CGA 4 colores 

SI 

SI 

SI 

SI 

NO 

Modo especial 16 colores 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 

EGA 16 colores 

NO 

NO 

SI 

NO 

NO 

Hercules monocromo 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 


■ Cursor portatHI 


El cursor de los nuevos 
PC portables de Amstrad 
ha sido repetidamente cri- 
ticado por pasar inadver- 
tido en numerosas oca- 
siones. Sin embargo, este 
pequeno contratiempo 
tiene facil remedio, pues- 
to que la forma del cursor 
puede modificarse facil- 
mente por sofware. El 
programa cuyo listado 
aparece a continuacion 
se encarga de convertir el 
cursor en un bloque par- 
padeante mas facil de lo- 
calizar en la pantalla. Sir- 
ve tambien para cualquier 
otro compatible PC, in- 


cluidos el PCI 512 y el 
PCI 640. 

Para obtenerlo creare- 


nblock.com 
a 100 

mov 

ah, 1 

mov 

cx, IOC 

int 

10 

int 

20 

rex 


9 


u 


q 



mos con un editor ASCII 
un fichero de nornbre 
BLOCK.DEB y contenido 
identico al que aparece 
en el listado. A continua¬ 
cion, haciendo uso del 


programa del DOS DE¬ 
BUG, escribiremos DE¬ 
BUG < block.deb, y, au- 
tomaticamente, consegui- 
remos el fichero ejecuta- 
ble BLOCK.COM 
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I Fastopen 


El comando FASTO¬ 
PEN es otra de las nue- 
vas adquisiciones del 
MS-DOS 3.3. Se trata de 
un mandate que asigna 


un Area de memoria ca¬ 
che para los directories 
de disco, incluyendo los 
discos virtuales, pero no 
los removibles, es decir, 


los diskettes. Es posible 
especificar los discos 
afectados por el cache 
como parametros del co¬ 
mando, por ejemplo: 

FASTOPEN C: D: 

Los beneficios que se 


derivan de utilizar este 
comando radican en un 
acceso mas rapido a los 
ficheros que se abren con 
frecuencia, especialmen- 
te a los que se encuen- 
tran profundarnente ani- 
dados en la estructura de 
subdirectories. 
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° Ability 2000 


MAS PRESTACIONES PROFESIONALES 
ACTUALIZANDOSE A ABILITY PLUS 


IDEALOGIC, SA le ofrece la posibilidad de obtener ABILITY PLUS, el paquete 
integrado profesional con mayores capacidades y posibilidades del mercado. La 
prensa especializada de todos los paises y sus miles de usuarios asi lo han reconocido. 
ABILITY PLUS ofrece un gran numero de nuevas e imprescindibles caracteristicas 
anadidas. 


-CARACTERISTICAS GENERALES —-— 

° Soporta el modo grAfico EGA. Soporta XMODEM. 

• Permite definir ventanas de trabajo con lo cual varios documentos, hojas de ciilculo, bases de datos, etc. o 
combinacidn entre alias pueden visualizarse simult&neamente. 

• Posibilidad de configurar cualquier imprasora del mercado. 

" Base de datos avanzada con propiedades relacionales. 

• Lenguaje de prograrnacion (macros avanzadas) incoporado. 

• Mayor espacio para documentos, bases de datos y hojas de c&lculo. 

° Admits un mayor numero de tipos de letra. Exponentes, subindices, etc. 

• Posibilidad de situar varias llneas de cabecera o pi6 de p&gina. 

4 Permite trabajar con simple, doble o triple espacio entre llneas. 

• Incluye un importante diccionario ampliable de unas 140.000 palabras. 

4 Permite establecer multiples relaciones entre los distintos mddulos del programa. 

• FAcil importacidn y exportacidn de datos a otros programas del mercado. 

■ Servicio profesional de Ayuda al Usuario ofrecido por IDEALOGIC, S.A. 


Actualice hoy mismo su programa por solo 22.000.- Ptas. ( + IVA)*. Para ello debe 
haber mandado su tarjeta de registro a IDEALOGIC, SA. junto con su comprobante 
de compra. 

Al efectuar su solicitud de actualizacion debe remitir un cheque a nombre de 
IDEALOGIC, SA junto con sus datos y direccion de envio. Es imprescindible que 
incluya los disquettes de Ability junto con su solicitud. 

^'IDEALOGIC 

Valencia, 85 08029 BARCELONA (ESPANA) 

Teldfono : 253.86.93 

Asegurese de indicar su nombre, direccion y telefono en todo envio. 

NOTA IMPORTANTE: La oferta Ability-AMSTRAD no incluye el servicio gratuito de 
Asistencia al Usuario que habitualmente presta IDEALOGIC, SA 


• Este precio es vigente a 1 de Julio de 1.988. 
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La locomotora del software 


En el Amstrad Computer 
Show, recientemente celebrado 
en el Alexandra Palace de Lon- 
dres, Locomotive Software lan- 



LOCOMOTIVE 
SOFTWARE 

zo al mercado dos nuevos pro- 
ductos: LocoFont y Locokey. 

LocoFont es un nuevo pro- 
ducto que permite a Locos- 


cript 2 utilizar la impresora ma- 
tricial de la PCWs para producir 
un margen de 10 tipos de letra 
muy interesantes que anaden 
una apariencia estetica a los 
documentos. 

Locokey es una utilidad que 
permite adaptar el teclado del 
PCW al gusto del usuario. per- 
mitiendole mover los caracteres 
a la tecla que desee para facili- 
tar su escritura, e incluso com- 
binar acentos con caracteres 
para poder escribirlos con una 
sola pulsacidn de tecla. 


Sans-Serif 

Var Lous 

typestyles for 

the 

PCW8256/8512 

pr inter. 

Roman 

Various 

typestyles far 

the 

PCW8256/8512 

printer. 

Capitals 

Var ious 

TYPESTYLES FOR 

THE 

PCW8256/8512 

PRINTER, 

Script 

Various typeetytes for the PCWQ256/So ! 2 printer* 

Deco 

Various 

typestyles for 

the 

PCK&2S6/S5II2 

printer. 

Copper Plate 

Various 

typestyCes for 

the. 

PCW8256/0512 

printer. 

Standard 

Various 

typestyles for 

the 

PCW8256/8512 

printer. 


DA wFAX, en Esparia 


Recordar&n nuestros lectores 
que en un numero anterior comen- 
tamos la aparicidn en Inglaterra de 
DATAFAX, un organizador perso¬ 
nal compuesto por agenda, libreta 
telefdnica, calendario y bloc de no- 
tas. Pues bien, acabamos de ente- 
rarnos de que ABC Soft se va a en- 
cargar de distribuirlo en Espana. El 
tel6fono de ABC es el 
(91) 248 82 13. 




Locoscript... 

Como hay gente para todo, un gales 
llamado John Hughes se ha dedicado 
pacientemente a traducir todos los me¬ 
nus y mensajes de Locoscript 2 al ga¬ 
les, noble lengua practicada en cierta 
regidn de las islas Britanicas. d,Tal vez 
alguien se dedicara a traducir Locos¬ 
cript 1 al Catalan, euskera o gallego? 

■ Pyradev+, el nuevo 
paquete de desarrollo 

Pyradev (Pyramid. PO Box 765, Mai¬ 
denhead, Berks SL6 6YS) es el nom- 
bre del ultimo paquete de desarrollo 
para programadores en ensamblador 
presentado al mercado ingles. Esta 
compuesto por un editor de pantalla 
completa, macroensamblador que 
puede generar ficheros «.COM», 
«.HEX» y «.REL» y un motitor para de- 
purar programas, incluyendo un de- 
sensamblador. Se acompana por una 
serie de utilidades de disco que permi- 
ten editar sectores, realizar copias de 
seguridad, borrar y renombrar ficheros, 
etcetera. Su precio es de 19.50 libras 
(unas 4.000 pesetas). 

■ Video*.ocoscri-it 2 

Es la ultima excelente idea lanzada 
en Inglaterra para los usuarios de 
PCW. Se trata de un videocasete tuto¬ 
rial que, por 29.50 libras, proporciona 
dos horas de guia paso a paso por el 
procesador de textos Locoscript 2. 
Esta guia no presupone que el com¬ 
prador posea alguna experiencia pre¬ 
via en ordenadores y/o procesadores 
de texto, y existen dos niveles. Princi- 
piante y Avanzado, cada uno con su 
videocasete. 
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STEVE DA VIS SNOOKER 


CDS presents 


lA quien no le ha apetecido alguna vez jugar una partida 
de billar? Pues bien, a partir de ahora ningun usuario de 
PCW puede poner excusa, ya que con Snooker puede ju¬ 
gar at billar (el de las carambolas), al snooker y al pool. 
Se trata de un juego de billar con gran atractivo por las 
diferentes posibllidades que incorpora. 


STEUE DAUIS 


Snooker, Billiards & Pool 


KM WRU min M htW* Uuttf* 


5y 4 T3S 


L ujosamente 

presentado (una 
esplendida carpe- 
ta de las de multiformato 
—esto es: cinta, disco de 
3, de 3,5 o de 5,25 pulga- 
das— con una hermosa 
caratula que en el rever- 
so Neva impresas las ins- 
trucciones), ya desde el 
principio denota que se 
trata de un juego en el 
que se han cuidado todos 
los detalles y cuya calidad 
queda fuera de dudas. 

Como hemos dicho, las 
instrucciones se hayan en 
el reverse de la caratula. 
Precisamente, para evitar 
que esta se deteriore por 
su manipulacion cada vez 
que se quiera releer algun 
detalle, se hace muy 
aconsejable fotocopiar el 
bloque de texto y utilizar 
esta copia en vez del ori¬ 
ginal. Todas las instruc¬ 
ciones vienen en ingles, 
trances y aleman. Dada la 
sencillez de uso del jue¬ 
go, se ha dedicado mu- 
cho mas texto a explicar 
las reglas basicas de 
cada modalidad de juego, 
que a describir la forma 
de jugar propiamente di- 
cha. 


Lo cierto es que se tra¬ 
ta de un juego entreteni- 
do, aunque no vamos a 
decir que sea tan entrete- 


nos y, sin duda, los ade- 
cuados al propio juego, 
sin grandes y efectistas 
despliegues de sonido o 


Los graficos son suma- 
mente sencillos, pero 
correctos (la mesa vista 
desde un punto de obser- 



B Billiards 
F Fool 

fl Bond Off 


1 inTunro 

2 two Player 
SPACE Play Snooker 
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CIS SofUire 

| 

» 

OS Sofhure 

IS 

CIS Softare 

14 

CIS Software 

13 

CBS Software 

12 

CBS Software 

11 

CBS Software 

11 

1 


La pantalla de opciones, junto a la de records anteriores. 




LO ME JOBS Los efec- 
tn* de las betas. _ 

fQTpEORTin ocasiones 
onfunden lasb°' as P or 
, de m4s tonos de ver 


nido como jugar una par¬ 
tida de billar con los ami¬ 
gos en un bar. Ademas, 
gracias a las modalidades 
de juego, todo aquel a 
quien le guste el billar pa- 
sara unos ratos muy 
agradables. En cuanto a 
hechura, hay que recono 
cer que esta impecable- 
mente terminado; los gr&- 
ficos, el movimiento y el 
sonido son. dentro de su 
sencillez, realmente bue¬ 


graficos, la sobriedad 
tambien es un encanto. 

Pero vayamos por par¬ 
tes. Destaca en primer lu- 
gar el movimiento. En 
este juego las bolas tra- 
zan exactamente la tra- 
yectoria que deben tra- 
zar, con la velocidad y los 
etectos precisos. En el 
aspecto de los etectos es 
sorprendente lo fiel que 
es el juego a los golpes 
con algun tipo de efecto. 


vacion cenital —totalmen- 
te vertical, a vista de pa- 
jaro—, unos circulos a 
guisa de bolas y diversos 
recuadros barras para in¬ 
dicar la potencia del gol- 
pe; la direccion sobre 
que punto se va a golpear 
la bola, los resultados, et¬ 
cetera), aunque aqui si 
hay una pequena falta: en 
determinados momentos, 
bolas diferentes se nos 
aparecen como la misma, 




















































PCW 

I 


hubiera bastado con utili- 
zar algun tono mas de 
verde o alguna clase de 
tramado para diferenciar- 
las claramente. En cuan- 
to al sonido hay que decir 
que no tiene la especta- 
cularidad de juegos como 
Batman o Head over 
Heels, pero si se tiene 
presente que el billar no 
es un juego de accion 
entonces el sonido incor- 
porado al programa es 
justo el necesario y esta 
perfectamente realizado. 

La forma de jugar no 
podia ser mas sencilla. 
Basta con sehalar en que 
direccion vamos a gol- 
pear con el taco, acto se- 
guido indicamos la fuerza 
del golpe y, por fin, mar- 
carle al ordenador en que 
punto de la bola quere- 
mos que de el taco. Sin 
duda, esto ultimo es lo 
mas interesante, pues es 
con esta accidn con la 
que se afinan los efectos 
en la bola, efectos que 
desarrolla fielmente el 
programa. Lo cierto es 
que, como ya hemos di- 
cho. la respuesta del jue¬ 
go a los efectos es asom- 
brosa. No se trata del 
consabido juego donde la 
bola avanza en <<perfec- 
ta» Imea recta hasta que 
choca contra algo y en¬ 
tonces describe el «per- 
fecto» angulo de cuaren- 
ta y cinco o noventa gra- 
dos, y donde no se sabe 
que extranas fuerzas la 
detienen. En Snooker, la 
bola sufre aceleraciones 
y deceleraciones exactas, 
no se limita a desplazar 
las bolas que encuentre, 
sino que les transmite la 
velocidad y direccion ade- 
cuada, y cuando se modi- 
fica su direccion. el calcu- 
lo es correcto. 


Modalidades 

Las tres modalidades 
de juego son snooker, bi¬ 
llar y pool. La primera 
consiste en introducir 
todo el juego de bolas si- 

- / -... 

( 




guiendo un orden que vie- 
ne dado por el codigo de 
colores de las propias bo¬ 
las (en este caso repre- 
sentado por una numera- 
cion), evidentemente si 
no se mantiene dicha se- 
cuencialidad la penaliza- 
cion es segura. De todas 
formas, es posible volver 
a empezar la partida aun 
despues de haber llevado 
a cabo un mal golpe. 

Billar es la modalidad, 


sin duda, mas conocida. 
Se trata ni mas ni menos 
del castizo juego de las 
carambolas. No se hacen 
necesarios mas comerita- 
rios que decir, que se 
mantieneri las caracteris- 
ticas ya referidas sobre la 
fidelidad del programa a 
los efectos. 

Por ultimo, pool es el 
juego en que existen 
quince bolas, siete de 
ellas lisas y las otras sie¬ 


te con banda, y la finali- 
dad no es otra que intro¬ 
ducir una tras otra todas 
las bolas de uno de los 
dos tipos, para terminar 
metiendo la bola negra en 
una cesta especifica. 

Resumiendo, se trata 
de un juego bien hecho, 
con detalles muy intere- 
santes (por ejemplo, el 
tema de los efectos) y 
que sobre todo atrae la 
atencion por incluir las ci- 
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tadas tres modalidades 
(es como si tuvieran tres 
juegos en uno solo). 
Dada la tremenda esca- 
sez de software para el 


PCW y las cualidades del 
juego, podemos conside- 
rar Snooker como alta- 
mente recomendable. 



U n mo¬ 
menta de 
una parti- 
da. 
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Los ordenadores AMSTRAD 
PCW fueron concebidos como ma- 
quinas profesionales, especialmen- 
te dedicadas a la escritura (secreta- 
riado, escritores, etcetera), por lo 
que al principio escaseaban los jue- 
gos para estos ordenadores. Con el 
tiempo la situacion ha ido cam- 
biando, y aunque no tantos como 
para otros ordenadores, ya se dis¬ 
pone de un buen numero de jue- 
gos. 
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AJEDREZ 

Podemos comenzar por 
los juegos de ajedrez, algo 
ya clasico para cualquier 
ordenador de juegos que 
se precie. Colossus Chess 
4, Clockchess’88 y Cyrus II 
son posiblemente los mas 
populares. Basicamente 
ofrecen posibilidades se- 
mejantes: reloj que contro- 
la el tiempo de las jugadas, 
visualizacion tridimensio¬ 
nal del tablero, posibilidad 
de jugar contra el ordena¬ 
dor o que este juegue 
solo... Por supuesto, tie- 
nen sus diferencias; por 
ejemplo, con Clock¬ 
chess’88 podemos crear 
nuestra propia biblioteca 
de aperturas. 




SIMULADOHES 
DE VUELO 

Otra opcion mas dinamica 
la constituyen los simulado- 
res de vuelo. Los mas popu¬ 
lares que hemos encontrado 
para los AMSTRAD PCW son 
Strike Force Harrier, Toma¬ 
hawk (este Simula un heli- 
coptero, no un avion) y ACE. 

De estos, a nuestro juicio, 
Strike Force Harrier y Toma¬ 
hawk son excelentes, tanto 
en graficos como en accion y 
acciones posibles. Por el 
contrario, ACE se queda un 
poco corto en cuanto a grafi¬ 
cos y perspectiva. 
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JUEGOS DE MESA 



Los amantes de los 
juegos de mesa pue- 
den optar por jugar al 
Bridge con Bridge Pla¬ 
yer o darle al taco y a 
la tiza con el estupen- 
do juego de billar Ste¬ 
ve Davis Snooker, que 
incluye en realidad 
tres modalidades de 
este juego: Billar, Pool 
y Snooker. 




Bounder se nos presenta en solitario como repre- 
sentante de los juegos de esferas ante los usuarios 
de PCWs. En el guiamos a una pelotita que bota por 
un paisaje visto desde arriba, en el que abundan los 
muros, los seres peligrosos y los peligros ace- 
chantes. 
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TRIDIMENSIONALES 

Los tridimensionales 
tambien tienen su repre¬ 
sentation en el mercado 
de juegos para PCW, Fair- 
light, de ambiente medie¬ 
val, donde la lucha se mez- 
cla con la estrategia y el la- 
berinto de la fortaleza; Bat¬ 
man, todo un clasico de los 
tridimensionales, con es- 
pectaculares graficos, y en 
el que nuestro heroe se las 
vera y se las deseara para 
conseguir juntar todas las 
piezas de su vehiculo, el 
baticraft; y Head Over 
Heels, graficamente en la 
linea de Batman, pero en el 
que contamos con dos per- 
sonajes que podemos al- 
ternar. 
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mcricos 

En los juegos ga- 
lacticos nos encon- 
tramos con Tau-Ce- 
ti, un juego curio- 
so, mezcla de con- 
versacional y ac- 
cidn, dotado de un 
corto vocabulario 
de drdenes, comba- 
te, mapa planetario, 
una misidn que 
completar. Grafica- 
mente esta bien yla 
accidn, aunque a 
veces un poco len- 
ta, es bastante ten- 
sa. 


OttW&Sf’ 

i*siu® 


• Wm>fM 


:No te lo pierdas! 





Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de la revista. 
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LOS 

CLASICOS 

Troglo se puede encuadrar 
en I os juegos romanticos, en la 
vuelta a los origenes de los vi¬ 
deo juegos. Se trata de un jue- 
go de laberinto en el que guia- 
mos a un troglodita entre pie- 
dras que debemos empujar 
para eliminar a los que nos per- 
siguen, cogiendo a la vez joyas. 
Con este podemos calsificar 
tambien a Classic Colection Vo- 
lumen 1 y Classic Collection 
Volumen 2, que nos ofrecen 
juegos clasicos, aunque en una 
implementacion de poca cali- 
dad, tanto grafica como de ac- 
cion. 
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ACMES SECRETOS 

Entre la accion pura, la fic- 
cion cinematografica y el ma- 
ta-mata se encuentra 007 The 
Living Daylights, en el que 
James Bond se ve obligado, 
como siempre, a combatir a 
las fuerzas del mal. 


JUEGOSPCW 


TITULO 

1 - 

TIPO 

DISTRIBUTOR 

007 The Living Daylights 

Aventura 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Ace 

Simulador 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Batman 

Aventura 3D 

Erbe. Tel. (91) 314 18 04. 

Bounder 

Esferas 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Bridge Player 

Mesa 

Chips & Tips. Tel. (91) 262 23 02. 

Classic Collection 1 

Pack 3 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Classic Collection 2 

Pack 3 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Clockchess’88 

Ajedrez 

Microbyte. Tel. (91) 442 54 33. 

Colossus Chess 

Ajedrez 

Soft Express (ya no existe). 

Cyrus II 

Ajedrez 

Soft Express (ya no existe). 

Fairlight 

Aventura 3D 

Erbe. Tel. (91) 314 18 04. 

Head Over Heels 

Aventura 3D 

Erbe. Tel. (91) 314 18 04. 

Steve Davis Snooker 

Mesa 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Strike Force Harrier 

Simulador 

ABC Soft. Tel. (91) 248 8213. 

Tau-Ceti. 

Aventura 

ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 

Tomahawk 

Simulador 

Microbyte. Tel. (91) 442 54 33. 

Troglo 

Arcade 

Microbyte. Tel. (91) 442 54 33. 
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CAPITUL1 

1:3 

EJECUCION 
CONDICIONAL (y II) 

5 A RASfr, DP LA INffELlGENCIA 



La principal caracteristica de 
los seres mteligentes es la 
posib'iidad de tomar 
decisiones ante una situacion 
concreta. 


E L mes pasado comenzamos 
viendo las instrucciones de 
salto condicionales. A con- 
tinuacidn os presentamos las lla- 
madas a subrutina y retornos de su- 
brutina condicionales. 


Llamadas 

condicionales... 

CNZ direccibn-CNZ es abreviatu- 
ra de CALL if Not Zero (Llama a la 
subrutina si no es cero). y como su 
nombre indica, el salto a la «direc- 


cidn» se ejecuta si el flag de cero 
es 0 (indicando que en la ultima 
operacion el resultado no fue cero). 

CZ direccion-CZ es abreviatura 
de CALL if Zero (Llama a la subru¬ 
tina si es cero), y es la contraria a 
la anterior, es decir. el salto a la «di- 
reccion» se ejecuta si el flag de 
cero es 1 (indicando que en la ulti¬ 
ma operacion el resultado fue 
cero). 

CNC direccidn-CNC es abrevia¬ 
tura de CALL if Not Carry (Llama a 
la subrutina si no hubo acarreo), y 
el salto a «direccibn» se ejecuta si 
el flag de acarreo esta a cero. 


CC direccion-CC es abreviatura 
de CALL if Carry (Llama a la subru¬ 
tina si hubo acarreo), y el salto a 
«direccion» se ejecuta si el flag de 
acarreo esta a uno. 

CPO direccion CPO es abrevia¬ 
tura de CALL if Parity Odd (Llama 
a la subrutina si la Paridad es Im- 
par, esto es, si el numero de bits 
contenido en el byte resultado de la 
ultima operacion era impar). El sal¬ 
to a «direccion» se ejecuta si el flag 
de paridad est& a cero. 

CPE direccidn CPE es abreviatu¬ 
ra de CALL if Parity Even (Llama a 
la subrutina si la Paridad es Par, 


Diccionario de 
la terminologfa 
inglesa 

relacionada con 

microproce- 

sadores 


BLOCK DIAGRAM: 

«Diagrama de bloques». 

Diagrams de un siste- 
ma, instrumento u orde- 
nador, en el cual las par¬ 
tes principales se repre- 
sentan mediante figuras 
geom^tricas asociadas 
de forma conveniente 
para mostrar las funcio- 
nes b&sicas y las relacio- 
nes funcionaies entre las 
partes. 


BOARD TESTER: 


«Probador de tarjetas». 

Producto programado 
para estimuiar o aiimentar 
los circuitos sobre tarjetas 
y probar sus respuestas. 
Sirve para detectar ave- 
rias y simpiificar la repa- 
racion de circuitos monta- 
dos sobre tarjetas. 

BOOLEAN LOGIC: 

«L6gica de Boole». 

Nombre derivado de 
George Boole, quien defi¬ 
ne las operaciones arit- 


mdticas binarias y las 16- 
gicas, tales como AND, 
OR, NOR y OR-Exclusi- 
vo. 


BOOTSTRAP: «Co- 
mando de entrada». 

Programa usado para 
iniciar el computador. 
Usualmente borra la me- 
moria, activa los elemen- 
tos de Entrada/Salida y 
carga el Sistema Opera¬ 
tive 





















ORG 

Q100H 





; Rutina que 

pita tres veces 

MV I 

B, 3 

; Numero de 

veces que va a pitar. 

MVI 

C, 2 

j Funcion de 

impresion de caracter a pantalla. 

MVI 

E,7 

; Caracter a 

lmprimir. 

PITA: PUSH 

B 



PUSH 

D 



CALL 

0005H 

; Imprime el 

caracter (llama al BDOS) 

POP 

D 



POP 

B 



OCR 

B 



JNZ 

PITA 



RET 




END 





Listado 1. 


esto es, el numero de bits conteni- 
do en el byte resultado de la ultima 
operacion era par). El salto a «di- 
reccion» se ejecuta si el flag de pa- 
ridad esta a uno. 

CP direccion-CP es abreviatura 
de CALL if Plus (Salta si positive), 
y el salto a «direccion» se ejecuta 
si el resultado de la ultima opera¬ 
cion fue un numero positivo, en 
cuyo caso el flag de signo estara a 
cero. 

CM direccion-CM es la abreviatu¬ 
ra de CALL if Minus (Salta si nega¬ 
tive), y el salto a «direcci6n» se eje¬ 
cuta si el resultado de la ultima ope- 
racidn fue un numero negative, en 
cuyo caso el flag de signo estar& a 
uno. 


...y retornos 
condicionales 

RNZ-RNZ es abreviatura de Re¬ 
turn if Not Zero (Retorna si no es 


cero), y el retorno al programs que 
llamo a la subrutina se ejecuta si el 
flag de cero es 0, indicando que en 
la ultima operacion el resultado no 
fue cero. 

RZ-RZ es abreviatura de Return 
if Zero (Retorna si es cero), y el re¬ 
torno al programa que llamo a la su¬ 
brutina se ejecuta si el flag de cero 
es 1, indicando que en la ultima 
operacion el resultado fue cero. 

RNC-RNC es abreviatura de Re¬ 
turn if Not Carry (Retorna si no 
hubo acarreo), y el retorno al pro¬ 
grama que llamo a la subrutina se 
ejecuta si el flag de acarreo esta a 
cero. 

RC RC es abreviatura de Return 
if Carry (Retorna si hubo acarreo), 
y el retorno al programa que llamo 
a la subrutina se ejecuta si el flag 
de acarreo esta a uno. 

RPO-RPO es abreviatura de Re¬ 
turn if Parity Odd (Retorna si la Pa- 
ridad es Impar), y el retorno al pro¬ 
grama que llamo a la subrutina se 


ejecuta si el numero de bits conte- 
nido en el byte resultado de la ulti¬ 
ma operacion era impar. en cuyo 
caso el flag de paridad estara a 
cero. 

RPE-PRE es abreviatura de Re¬ 
turn if Parity Even (Retorna si la Pa¬ 
ridad es Par), y el retorno al progra¬ 
ma que llamo a la subrutina se eje¬ 
cuta si el numero de bits contenido 
en el byte resultado de la ultima 
operacion era par, en cuyo caso el 
flag de paridad estara a uno. 

Nota: En el capitulo 2, el mes pa- 
sado se nos cold un error al hablar 
de las instrucciones JPO y JPE. 
Como observareis en el texto de 
este capitulo tercero, si la paridad 
es impar el flag de paridad queda a 
cero. y si es par queda a uno. 

RP-RP es abreviatura de Return 
if Plus (Retorna si positivo), y el re¬ 
torno al programa que llamd a la su¬ 
brutina se ejecuta si el resultado de 
la ultima operacion fue un numero 


BORROW: «Acarreo 
negativo». 

Acarreo negativo pro- 
ducido en la resta. 

BOUNCE: «Rebote». 

Oscilaciones y ruidos 
generados cuando un in- 
terruptor mecanico es 
abierto y cerrado. Ver De¬ 
bounce. 

BRANCH: «Blfurca- 
ci6n->. 

Ver Jump. 


BRANCHING: «Bifur- 
cando». 

Metodo de seleccion en 
base a los resultados de 
la siguienfe operacion a 
ejecutar, mientras el pro¬ 
grama esta ejecutandose. 

BREAKPOINT: «Punto 
de parada». 

Elemento de hardware 
o de software que detiene 
el programa y salva el es- 
tado actual de los regis- 
tros de la maquina bajo 


condiciones determina- 
das por el usuario. 

BUBBLE MEMORY: 

«Memoria de burbuja». 

Memoria que emplea 
material magnetico en el 
que una zona microscopi- 
ca de magnetizacion. Ila- 
mada burbuja, almacena 
un bit sobre un material 
tal como el granate mag¬ 
netico. Son muy impor- 
tantes porque son memo- 
rias de estado sdlido no 


volatiles de gran capaci- 
dad de almacenamiento. 

BUFFER: «Circuito 
tampdn, amplificador se- 
parador, memoria inter¬ 
media”. 

Es un circuito integrado 
que restaura o conduce al 
nivel logico que recibe. 
Pueden ser triestados, en 
cuyo caso su salida estci 
«flotante» hasta que no 
se le aplica la serial Ena¬ 
ble. Tambien es un dispo¬ 
sitive de almacenamiento 





















GRG 

0100H 

RUTINA QUE IMPRIME EL CONTENIDO DEL ACUMULADOR 

EN BINARIO CON OCHO DIGITOS 


MVI 

A,0C9H 

EN BINARIO, 11001001 


MVI 

B, 8 

NUMERO DE DIGITOS=NUMERO DE ROTACIONES 


MVI 

C, 2 

FUNCION DE IMPRIMIR UN CARACTER EN LA PANTALLA 

ROTA: 

MVI 

E, 'O' 

CARGA EN E EL CODIGO ASCII DEL NUMERO CERO <30H> 


RLC 


PASA EL DIGITO BINARIO MAS A LA I2QUIERDA AL ACARREO 


CC 

UNO 

SI ES UNO, LLAMA A LA SUBRUTINA 


PUSH 

PSV 

SALVA A 


PUSH 

B 



PUSH 

D 



CALL 

00Q5H 

IMPRIME EL CARACTER (001) LLAMANDO AL BDOS 


POP 

D 



POP 

B 



POP 

PSV 



DCR 

B 



JN2 

ROTA 

CONTINUA HASTA AGOTAR LOS OCHO BITS 


RET 



UNO: 

I NR 

E 

HACE E=E+1, CON LO QUE E=31H (CODIGO ASCII DEL "1") 


RET 




END 




Listado 2. 


positive, en cuyo caso el flag de sig- 
no estara a cero. 

RM-RM es abreviatura de Return 
if Minus (Retorna si negative), y el 
retorno al programa que llarno a la 
subrutina se ejecuta si el resultado 
de la ultima operacion fue un nume- 
ro negativo, en cuyo caso el flag de 
sigrio estara a uno. 

El mes pasado vimos un ejemplo 
del use de la instruccion PCHL, la 
cual no es estrictamente condieio- 
nal, pero sirve para ejecutar opcio- 
nes diversas en funcion de una 


condicion. Ahora vamos con tres 
ejemplos de uso de las instruccio- 
nes condicionales. 

Aplicaciones de las 

instrucciones 

condicionales 

Para el primer ejemplo nos remi- 
tiremos al primer listado publicado 
en el capitulo 1 (AMSTRAD USER 


n.° 32, mayo 1988), en la pagina 
116, etiquetado como listado 1. En 
la quinta li'nea se encuentra la ins¬ 
truccion RZ (Retorna si cero), que 
como ya sabeis se ejecuta si el flag 
de cero esta a uno. La rutina en que 
se encuentra imprime una cadena 
de caracteres letra a letra, y se ter- 
mina la impresion cuando se en¬ 
cuentra el caracter cuyo c6digo es 
cero. La instruccion MOV A, M, que 
tambien conoceis ya, carga en el 
registro A el byte contenido en la di¬ 
rection contenida en el registro HL 


usado para compensar la 
diferencia de velocidad 
en la transmision de infor- 
maeion o en el tiempo en 
que ocurren los sucesos, 
cuando se transmite infor¬ 
mation desde un disposi¬ 
tive a otro. 

BUG: «Error de progra- 
maci6n». 

Se denomina Bug a un 
error; de ahi que «debug- 
ging» signifique la tecnica 
de depuration o elimina- 
cidn de errores. 


BUS: «Colector de li- 
neas>>. 

Se trata de un colector 
de senates que tienen la 
misma funcion. La mayo- 
ria de los microprocesa- 
dores usan tres buses: el 
de dates, el de direccio- 
namiento de la memoria y 
el de control. Se trata de 
un grupo de conductores 
electricos, que proporcio- 
nan una comunicacion 
entre dos o mas dispositi- 
vos, tales como entre un 


procesador central, me¬ 
moria o perifericos. 

BUS CONFLICT: «Blo- 
queo o conflicto en el 
bus». 

Problema que surge 
cuando las salidas de dos 
elementos de estados 16- 
gicos opuestos son colo- 
cadas al mismo tiempo 
sobre un bus triestado. 

BUS CONTROLLER: 

«Controlador de bus». 

Genera senales de 


control y gobierno del 
bus. 

BUS DRIVER: Con¬ 
ductor del bus». 

Es un circuito integrado 
que se ariade ai bus para 
procurar la suficiente 
adaptacion entre la CPU 
y los demas elementos 
conectados al bus. Son 
necesarios porque la car 
ga capacitativa retarda la 
velocidad de los datos e 
impide la correcta se- 
cuencia del microproce- 
sador. 


























(en resumen, carga una letra del 
texto en el registro A). La siguiente 
instruccidn, ORA A reasliza, la ope- 
racidn logica OR entre el registro 
acumulador y si mismo. Aunque 
esta instruccidn la estudiaremos en 
otro capitulo posterior, de momen¬ 
ta baste saber que, si el acumula¬ 
dor contiene el numero cero, tras la 
operacion ORA A el flag de cero 
quedara activado (a uno), y si con¬ 
tiene un numero distinto de cero, el 
flag de cero quedara desactivado (a 
cero). 

Por tanto, esta es una buena for¬ 
ma de detectar el final de la cade- 
na a imprimir. Si en A tenemos un 
cero (lo que verificamos con ORA 
A), hay que volver al programs prin¬ 
cipal, y de esto se encarga RZ, ya 
que el relorno se produce solo si 
ORA A dejo el flag de cero activa¬ 


do (a uno), hecho que solo se pro- 
ducira si el registro A contenia un 
cero. 

El listado 1 que ofrecemos este 
mes es un ejempio tipico de uso de 
la instruccidn JNZ (Jump if Not 
Zero). Lo que hace el programa es 
ejecutar tres pitidos en el ordena- 
dor a base de imprimir tres veces 
el caracter 7. La instruccidn DCR B 
lo que hace es restar 1 al registro 
B, guardando el resultado de la res- 
ta en el propio registro B, y si el re¬ 
sultado de la resta es cero. activa 
el flag de cero. De este modo el or- 
denador puede contar hasta tres, y 
tras el tercer pitido vuelve al CP/M. 

El listado 2 que ofrecemos este 
mes es un ejempio de uso de la ins¬ 
truccidn CC (CALL if Carry). La ru 
tina imprime en binario (base 2) el 
numero contenido en el registro A, 


con ocho digitos. La instruccidn 
RLC, que tambien veremos mas 
adelante, rota a la izquierda el re¬ 
gistro A, pasando a la vez al flag de 
acarreo el bit mas significativo (el 
bit 7) del registro A. De este modo, 
rotando ocho veces el registro A 
tendremos en cada rotacion un di- 
gito binario de A en el acarreo. Con 
la instruccion CC UNO, lo que ha- 
cemos es llamar a una rutina que 
convierte el contenido del registro E 
(hasta ese momenta el cddigo AS¬ 
CII del «0») en el cddigo ASCII del 
«1», para imprimirlo adecuadamen- 
te. En realidad estamos usando la 
instruccidn CC para sustituir a una 
instruccion inexistente, que podria- 
mos llamar MVC (Carga el registro 
si el flag de acarreo es 1). 

Angel Zarazaga 


jTienes algo que cambiar, comprar o vender? ^0 

ofertas o demandas trabajo...? 
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EMVIA ESTE 
(UPON CON 
50 PESETAS, 

EN SELLOS 

AMSTRAD USfR 

Avda. de! 

Mediterrd- 
neo, 7,1/ D 
28007 

Madrid E$PAI 

Estos anuncios estan reservados 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciaies: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasibn, creacion de 
clubes, eambio de exoeriencias, 
contactos y cualquier otro servicio util 
a nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
oriainales seran rechazados 
sistemciticamente. 
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iDfertas trabajo, compro,uando, Gambia 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


AMSTRAD USER no garantiza ningun p!a20 de publicacion y se reserva el derecho a publicar los anuncios 
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Tallas: 

SG.: Referencia 408 
G.: Referencia 409, 
M.: Referencia 410. 


A la piscina, 
en la glaya o 
con tu ordena- 
dorVi^onttu ca- 
miseta. 


Una camiset 
comoda con un 
diseno exclusi 
vo y a un pre* 
cio... Todos los 
Amstradicto 
con su camise 
ta Amstrad 
User. 
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AriJoa 


Te regalamos un convertiaor para 
hacer que el monitor de tu CPC 
se convierta en una 
fant^stica tele en color. 
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CPC 464 


Memqria de 64 K amp ladles 
Teclado, monitor v cassett"’ 
mcorporada 


y 

CPC 6128 

Memoria de 128 K ampliable 
Teclado. monitor y uindad 
de disco mcorporada. 
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BANCO DE PRUEBAS 






Interface 
tie Joystick 
Kempston 


E l interface para joystick fa- 
bricado por Kemspton no 
puede tener una aparien 
cia mas sencilla. Es una pequena 
caja de plastico con un conector de 
joystick por un lado y un conector 
de bus por el otro. Ni siquiera trae 
instrucciones, ya que no las ne- 
cesita. 

Mas sencillo todavia es su mane- 
jo. Con el ordenador apagado, in- 
sertamos el conector de bus del in¬ 
terface en el conector de bus de ex¬ 
pansion situado en la parte poste¬ 
rior del bus de expansion; a conti- 
nuacion insertamos el conector del 
joystick que tengamos en el zocalo 
de joystick del interface... jy ya po- 
demos encender el ordenador y po- 
nernos a jugar! 

Y justamente aqui es donde lle- 
gan las decepciones: es necesario 
encontrar juegos que reconozcan 
este interface de joystick. Nosotros 
hemos realizado pruebas con los 
juegos de que disponemos en este 
momento en la redacciori, y el cua- 
dro 1 da una idea de los decepcio- 
nantes resultados obtenidos. En 
este cuadro destaca el hecho de 
que Fairlighi no lo admita, cuando 
segun carga sale un mensaje di- 
ciendo que si que io admite. Por lo 
demas, probamos Snooker con el 
interface en un AMSTRAD 
PCW9512 y si funciono. pero no 
pudirnos hacer lo mismo con Head 
over Heels, ya que en el PCW 9512 
el juego no carga y da un mensaje 
acusandonos de que estamos utili- 
zando una copia ilegal del juego. 

En fin, se trata de un periferico in- 
teresante, pero al que no podemos 
sacarle mucho partido, y no por su 
culpa, sino por la de ios creadores 
de juegos. 


Los ordenadores AMSTRAD PCW 
carecen de conexion para joystick. 
De ahi la necesidad de un interface 
que permit a a los juguetones usar 
este tipo de art Hug ios. 



HEAD OVER HEELS, en plena accion con el joystick. 
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CUADRO 1 

Pruebas del Interface de Joystick 

KEMPSTON con los siguientes juegos: 

JUEGO 

FUNCIONA | 

Batman 

NO 

Head over Heels 

SI 

Tau-Ceti 

NO 

Classic Collection 1 

NO 

Classic Collection 2 

NO 

Fairlight 

NO 

Ace 

NO 

The Living Daylights 

NO 

Steve Davis Snooker 

SI 

Bounder 

NO 

Strike Force Harrier 

NO 

Colossus Chess 4 

NO 

Clockchess’88 

NO 

Tomahawk 

NO 


kevi 

m 

tV IRK 
tV OKfR 
tV DK S 


La primera pan- 
talla del juego 
HEAD OVER 
HEELS permite 
seleccionar, en- 
tre otros, el joys¬ 
tick Kempston. 

Steve Davis 
Snooker es otro 
juego que reco- 
noce el joystick. 
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I 'DEI! RH« BIB H MORE CUMOF 
'Bill lEIIUII IB SEEEEI HfIDI 


CREADO POR: 

KEMPSTON DATA 
LTDA. 

DISTRIBUIDO POR: 

ABC SOFT. Telefono 

248 82 13. 


LO MEJOR: Imposi- 
ble que sea mas facil 
de utilizar. 

LO PEUfi: La esca- 

sez de software de 
juegos que lo reco- 
nozca. 
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Break 

Visits 

Colour 

SPIN i 

Dntirua 

a 

Red 
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APRENDE 



CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS 
para Ordenadores Personales IBM y Compatibles 



• Repasa tus asignaturas de Leri- 
gua, Matematicas, Ciencias So- 
ciaies y Ciencias Naturales. 

• Los temas se ajustan a los pla¬ 
nes de E.G.B. vigentes. 

• Cada estuche/evaluacion con- 
tiene 7, 8 6 9 temas (1 diskette 
por tema). 


• Aprende a estudiar con nuestras Tecnicas 
de Estudio (pianificacion de las tareas, de- 
sarrollo de la memoria, exito en los exame- 
nes), etc. 


Brovo Murillo, 377 - 6° B - 28020 MADRID 
Tfno. 733 20 89 


DESEO RECIBIR CONTRAREEMBOLSO 
EL SIGUIENTE MATERIAL 


TECNICAS DE EST 

JDIO 

Estuche unico de 9 temas pa r a 
alumnos aesde 10 anos 

7.133 pts. + 12% I.V.A. 

ESTUCHES 

PEDIDOS 



ENSENANZA ASISTIDA POR ORDENADOR 

Asignaturas 
de E.G.B. 

ESTUCHES PEDIDOS 

1Eval. 

2° Eval. 

3. a Eval. 

Lenguo 




Matemalicas 




C. Saciales 




C. Naturales 




PRECIO DEL ESTUCHE: 7.133 pts. t 12% I.V.A. 


• Pedidos superiores o 10 estuches: 6.500 pis. + IVA. 


Nombre 

Direccion 

Poblacion 

Provincia 


• Tambien suministramos por temas individuales. Consultenos. 


Telefono 





















































































LO QUE HAY QUE SABER 



DIBUJANDO 
CON EL 
PCW 


* s SON DXSIUfflSS IDS “lUKES 1 * 
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Q UIEN adquiere un PCW 8256 y, 
aparte de usarlo como «ma- 
quina de escribir», desea iniciarse 
con el en la informatica, se encuen- 
tra con una m^quina mas potente 
de lo que parece en principio y unos 
manuales que posiblemenie sean 
muy claros para quien tenga cono- 
cimientos previos, pero que al prin- 
cipiante le resultan confusos y muy 
poco didacticos, y de ello dan prue- 
ba las numerosas consultas que se 
publican en la seccion de Correo de 
la revista. 

Se abren muchos caminos, se 
pueden hacer muchas cosas, pare¬ 
ce que explican como hay que ha- 
cerlas..., pero no salen; la informa- 
cidn que contienen esta estructura- 
da de tal forma que hay que estar 
saltando de paginas, o incluso de 
un manual a otro, coniinuamente y 
se echan en falta ejemplos aclara- 
torios. Da la impresion de estar es- 
critos en su mayor parte para iistos, 
con lo cual solo lo entienden los lis- 
tos; mi opinion es que las explica- 
ciones hay que darlas para tontos, 
ya que de esta forma las entienden 
tanto los tontos como los Iistos. 

Para superar estas dificultades 
hay varies procedimientos: 

— Recibir algun cursillo, lo que 
no siempre ofa resultado. 

— Preguntar a los amigos «sa- 
bios» (y quedarse de cuadra). 

— Devanarse los sesos pelean- 
do con los manuales y la maquina. 

— No perderse ni una coma de 
cada numero de esta revista. Gra¬ 
cias a sus redactores y colaborado- 
res, se despejan infinidad de dudas 
y se acaba con mucfios titubeos. 

Esta relacion no es una lista de 
alternatives, sino soluciones que, 
mezcladas adecuadamente, nos 
Hevaran a conocer mejor nuestro 
ordenador y ampliar nuestros co- 
nocimientos. 


Un ejemplo relaiivo a la ultima de 
las soluciones apuntadas (y el or- 
den no tiene nada que ver) es el 
caso de los graficos. 

En el numero 29, la revista nos 
obsequid con unas rutinas en eddi- 
go maquina para generar rectas y 
puntos desde BASIC. Aunque pa- 
rezea mentira, partiendo de estas 
entidades tan elementales se pue- 
de realizar cualquier dibujo por 
complicado que sea. Su aspecto fi¬ 
nal dependera de la resolucion de 
la panialla y hay que decir que la 
de los PCW es lo bastante buena 
para que los gr&ficos resulten muy 
aceptables. 

— 

el principio el hombre cred el hardwa¬ 
re, Y el hardware estaba yermo y vacio, y 
las tlnleblas cubrian I® iai de lo protundo 
y el espirltu del hombre se cernld sabre la 
superficle de la pantalla. Y el hombre dljc 
Hagase el software. Y el software fue he- 
eho. 

(Genesis I) 


Incorporando las rutinas citadas 
a programas «caseros», me ha re¬ 
sultado muy facil volcar a diagra- 
mas las <>cuentas» de consumo de 
electricidad, de telefono, de agua 
medida por contador y demas agu- 
jeros por los que se va el dinero, en 
la misma forma que estamos acos- 
tumbrados a ver la evolucion de las 
cotizaciones de Bolsa, el indice del 
IPC, etcetera. 

Para no dedicar todo el tiempo a 
«cosas importantes», me propuse 
utilizar estas rutinas en algunos di- 


bujos m&s divertidos, estando a 
punto de caer en la tentacion de ge¬ 
nerar las clasicas estrellas, rosetas, 
espirales, etcetera. 

En lugar de esto, se me ocurrid 
traspasar a mi PCW una serie de 
dibujos curiosos que vengo colec- 
cionando desde hace tiempo. 

Las ilustraciones que acompa- 
han a este articulo corresponden a 
algunos de estos dibujos, que, por 
cierto, tienen un aspecto mds puli- 
do en la pantalla que en los volca- 
dos a impresora. 

.Puedo asegurar a los lectores 
que ha sido una tarea muy entrete- 
nida y satisfactoria al verlos termi- 
nados en pantalla y jugar en ella a 
cambiar el color dei fondo, el brillo, 
algun parametro, etcetera. 

Montados secuencialmente en 
un programa, resulta una «demo>> 
muy atractiva. que sirve por lo me- 
nos para silenciar durante un rato a 
los amigos que presumen de sus 
«entornos graficos». 

Acompaho el listado del progra-, 
ma que produce el dibujo que he ti- 
tulado «Bastidor lmposible». Lasdi 
recciones invocadas por inic, plot y 
draw se refieren a las rutinas arriba 
citadas. 

Los programas para otros dibujos 
son similares; en unos casos, las 
coordenadas estan en DATAs, en 
otros son resultados matematicos y 
en algunos pura cosmetica. 

Mi intention con este articulo no 
es ofrecer programas, sino animar 
a los lectores a que hagan sus pro- 
pios graficos y se sientan orgullo- 
sos de su PCW y sus capacidades. 
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10 ' *»*»#***«**»*******»*»************ 


20 ' * Programs para dlbujar la * 

30 ' * figure rotulada * 

40 ■ » BASTIDOR IYPOSIBLB * 

50 ' *-* 

60 ' * Alfredo Perea Jimenez » 

70 ‘ » MADRID * 


80 ' it********************************* 

90 1 
100 * 

110 DEFINT a-z:OPTION BASE 1:DIM v<18,2> 
120 inic=&HE400:plot = 8iHB403: draw=&HE406 
130 clsi=CHRt<27)+"E"+CHRS <27)+"K" 

140 DBF FNloc$<fl,co)=CHRS<27)+" Y"+CHRS< 
32+fl)+CHRS<32+oo) 

150 pi!=3.141592:rl 70:r2=90:r3 110:r4 1 
30:ang!=0. 2: ' Modlflcor para glrar la fl 
gura 

160 FOR. 1 = 1 TO 3 

170 v<l,1)=360+rl*CGS<ang!):v<i,2)=120+r 
l/2»SIN<ang! ) 

180 v < <i+3>,1> 360+r3*COS<ang! ): v( <l+3), 
2)=120+r3/24SIN<ang!) 

190 v < <1+6),l)=360+r2*COS<ang! -0.703»pl! 

): v< (1+6) , 2) 120+r2/2*SIN<ang! -0. 703»pl! 

) 

200 v< <1+9),1)-360 + r4»CQS<ang!-0.693*pi! 

):v< <i+9),2) 120+r4/2*SIN<ang!-0.893*pl! 

) 

210 v < <1 + 12).l)=360 + r4-»COS<ang! -0. 642*pi 
!):v< <1 + 12),2)=120+r4/2*SIN<ang!-0.642*p 
1! ) 

220 v <<1 + 15),l)=360+r3*COS(ang! +0. 728*pl 
! ) : v< <1+15) , 2) = 120 + r3/'2*SIN<ang! +0. 728»p 
1! ) 

230 ang!=ang!+0.666»pi!:NEXT 

240 PRINT CKRi<27>"f" : PRINT cls*:CALL In 

lc 

250 x 11 = 16 0:xls xl1:xdl=560:xds=xdl:yl1 
40:yls=200: ydl = yl1:yds=yls 
260 CALL dra«<xll, yll, xls, yls):CALL draw 
<xls,yls,xds,yds) 

270 CALL draw<xds,yds,xdl,ydl):CALL draw 
<xdi,ydl,xl1,yl1) 

280 xl1 = 164•xls xil: xdl=556:xds=xdi:yii = 
42:yls 198:ydi=y11:yds=yis 
290 CALL draw<xll,yll,xls, yls):CALL draw 
<xls, yls,xds,yds) 

300 CALL draw<xds,yds,xdl,ydl):CALL draw 
<xdi,ydl,xl1,yl1) 

310 FOR 1 = 1 TO 6: xl = v<l,1):yl-v<i,2)lx2 = 
v< <i+6),1):y2 v<(1 + 6),2) 

320 CALL draw<xl,yl,x2,y2):NEXT 

330 FOR 1=5 TO 6:xl = v<1,1):y1= v <1,2):x2= 

v< <1 + 11),1):y2=v<(i+ll),2) 

340 CALL draw<xl,yl,x2,y2):NEXT 

350 FOR 1 = 10 TO 12:xl»v<1, 1):yl=v<1,2) : x 

2=v< <1+3),1):y2 = v<(1+3),2) 

360 CALL draw<xl, yl, x2,y2>:NEXT 

3?0 FOR 1=11 TO 12:xl*v{1,1):yl*v <1,2):x 

2-v< <l + 2),1):y2 = v< <i+2),2) 

380 CALL draw<xl,yl,x2,y2):NEXT 

390 xl=v <10,1):yl v(10,2>:x2=v<15,1)•y2 = 

7(15,2)!CALL drawOtl , yl, x2, y2) 

400 xl=v<4,1):yl=v<4,2):x2 v<18,1):y2-v< 
18,2):CALL draw<xl,yl,x2,y2) 

410 PRINT FNloci<5,35);"* BASTIDOR IMPQS 
IBLE *“ 

420 WHILE INKEYi*"" : VEND: PRINT CHRS<27)" 


r 


v. 

r 



* Cl'BCS CON DOS UISIOHES * 


PCW 




* DUJS mONOSlE * 
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■ El reloj de agujas 
del Dr. Logo 



Este programa es para 
que los mas pequenos de 
la casa aprendan a leer 
rapidamente los relojes 
de agujas y no se vicien 
con los digitales (hice 
este programa para mi 
hermanito y resultd). 

El programa lo que 
hace es mostrar en la 
pantalla el dibujo de un 
reloj de agujas (sin los nu- 
meros) y despues las 
agujas, una grande y otra 
pequena. El jugador tiene 
que introducir la hora en 
numeros digitales si- 
guiendo un formato muy 
estricto. primero las horas 
en dos cifras; si solo tie- 
nen una, se ha de poner 
un cero a la izquierda. 
Despues el simbolo de 
dos puntos (:) y despues 
los minutos, con las mis- 
mas limitaciones de for¬ 
mato que las horas. De 
todas formas, si nos equi- 
vocamos, nos lo dice. 

Si la hora es correcta, 
procedera a borrar las 
agujas, poner otras e in- 
dicarnos los aciertos que 
hemos hecho. 

El programa, para ha- 
cerlo mas facil, solo fun- 
ciona con minutos de 5 en 
5. 

El programa distingue 
entre cuatro errores: 

La hora no es la correc¬ 
ta: nos la pide otra ve z. 

El formato no es 
correcto: nos lo indica y 
nos vuelve a pedir la 
hora. 

La hora es imposible: 
nos lo indica y nos vuelve 
a pedir la hora. 

Los minutos no son di¬ 
visibles por 5: nos lo indi¬ 
ca y nos vuelve a pedir la 
hora. 

Tengo que advertiros 
que en este programa la 
aguja de las horas sdlo 
marca horas exactas, y 
que por tanto cuando la 
aguja de los minutos pase 
de la media (:30) la pe- 
queha se adelantara una 
hora. 


El programa consta de 
cuatro partes o progra- 
mas individuales: 

1. Juego: Es la parte 
que controla a las otras, y 
a la que se ha de llamar 
para jugar. 

2. Horas: Dibuja el re¬ 
loj. 

3. Agujas: Dibuja las 
agujas segun las varia¬ 
bles :min y :hor. 

4. Acertar: Nos pide la 
hora y comprueba que es 
correcta. 

Las variables: 

:min y :hor. Son los mi¬ 
nutos (divididos por cin- 


co) y las horas de las agu 
jas respectivamente. 

:mf y :ho. Son los minu¬ 
tos (enteros) y las horas 
introducidos por el juga¬ 
dor. 


:aciertos. Son los acier¬ 
tos que ha hecho el ju¬ 
gador. 


Xavier Artigas Roca 


to Juego 
ht 

make "aciertos 0 
setsplit 2 cs ct 
pu sety 30 horas 
label "principio 
make "min (random 11) + 1 
make "bar (random 11) + 1 
pd agujas 

if :min * 5 > 30 ;make "hor :hor - li 

if ; hor < 1 intake "hor 12i, 

acertar 

if : min * 5 > 30 i make "hor : hor + 1 «j, 

if : hor > 12 ; make "hor l£ 

pe agujas 

go "principio 

end 

to horas 

repeat 12 j pu fd 200 pd fd 50 pu bk 250 rt 30 <l 
end 

to agujas 
seth ( : roi n) * 30 

fd 160 It 30 bk 50 fd 50 rt 60 bk 50 fd 50 It 30 bk 160 
seth (:hor) * 30 

fd 100 It 30 bk 50 fd 50 rt 60 bk 50 fd 50 It 30 bk 100 
end 

to acertar 
label "prin 

type ;Que hora es ? make "res rq 

if not count :res=5 igo "debes^ 
if not item 3 -.res "-,go "debes^ 

make "ho ((ascii item 1 ;res) - 48) * 10 + ((ascii item 2 ires) - 48) 
make "ml ((ascii item 4 ires) - 48) * 10 + ((ascii item 5 ires) - 48) 
if :ho > 12 igo "incorr^ 
if : ho < 0 go "incorr^ 
if :mi > 60 i go "incorri 
if : mi < 0 ♦ go "incarri. 

if not ’.mi / 5 * int (: rai / 5) i go "sala£ 
if not :ho = :bar ;go "prin^, 
if not : mi - : min * 5 i go "prini, 
make "aciertos :aciertos + 1 go "end 
label "debes 

pr i 5a es correcta el formato, debes escribir HH: MMi 
go "prin 
label "incorr 

pr iIncorrecto, esa hora es imposible^ 
go "prin 
label "sola 

pr i Este programs SOLO funciona en minutos de 5 en 5i 
go "prin 
label "end 

type "aciertos: show :aciertos 
end 
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■ Mensajes de error 
en castellano 


O como conseguir que 
el ordenador nos fiable en 
nuestro idioma cuando se 
produzca un error en el 
BASIC. Para ello basta 
con teclear este listado y 
«mergearlo>> con el pro- 
grama BASIC que esteis 
desarrollando. La senten¬ 


ce ON ERROR de la II- 
nea 1 hara que, en caso 
de error, se pase a la li¬ 
nes 5000, y observar6is 
un mensaje de error en la 
pantalla... icomprensible! 
Su autor es Francisco 
Jose Gallegos Ruiz, de El 
Ejido (Almeria). 


1 Off ERROR GOTO 5000 

10 ' AQUI EMPEZARIAN LAS LINEAS DE TU PR 
0GRAMA 

20 1 TENIENDO EH CUEffTA QUE NO DEBES UTI 
LIZAR LAS 

30 ' LINEAS 5000 A 5280 A NO SER QUE LAS 
RENUMERES 

5000 ' 

5010 ' 

5020 ■ RUTINA DE GESTION DE ERRORES 

5030 ' 

5040 1 POR: FRANCISCO GALLEGOS 1987 

5050 ' 

5060 ' - 

5070 ’ 

5080 YQ=ERR 

5090 PRINT CHR$ <27 V H"+CHRS <27)"E" 

5100 PRINT: PRINT:FRINT:PRINT 
5110 IF YG<>2 AND YO<>3 AND Y0O4 AND YO 
05 AND YQ< > 8 AND Y0O9 AND Y0O13 AND Y 
0018 AND Y0O22 AND Y00 23 AND Y0O26 A 


PCW 



ND Y0O29 AND YCO30 AND YO< > 1 THEN PRIN 
T" * * * Hay un error indeflnido ■# * *" ; : 

GOTO 5260 

5120 IF YO=1 THEN PRINT"Error referente 
al NEXT "; 

5130 IF YO=2 THEN PRINT"Error en la SINT 
AXIS "; 

5140 IF YQ=3 THEN PRINT"Orden RETURN fue 
ra de una rutlna "; 

5150 IF YQ=4 THEN FRINT"Se intentan leer 
mas datos de los que hay en los DATA " ; 
5160 IF Y0=5 THEN PRINT"Argumento improp 
io " ; 

5170 IF Y0=8 THEN PRINT"Se invoca a una 


llnea que no existe "; 

5180 IF YO=9 THEN PR I NT"Subindice de la 
llsta demaslado grande o pequefio " ; 

5190 IF YO=13 THFN PRINT"Dato literal ca 
mbiado por numerlco o vlceversa “; 

5200 IF YQ=18 THEN PRINT"Hay un FN sin s 
u DEF FN "; 

5210 IF YO-22 THEN PRINT"Expreslon incom 
pleta "; 


5220 IF YO=23 
larga "; 

5230 IF YO=26 
su NEXT "; 
5240 IF YO=29 
n su WEND "; 


THEN PRINT"Llnea demaslado 
THEN PRINT"Hay un FOR sin 
THEN PRINT"Hay un WHILE si 


5250 IF YO=30 THEN PRINT"Hay un WEND sin 
su WHILE "; 

5260 PRINT"en la llnea numero";ERL;"erro 
r N"+CHR$<161);ERR:PRINT 

5270 PRINT:PRINT"Corrlge el error y escr 
ibe RUN" 

5280 PRINT:PRINT:END 


■ Input limitado 
y con sonido 


Excelente esta rutina 
que nos remite Francisco 
Jose Gallegos Ruiz, resi- 
dente en El Ejido (Alme¬ 
ria). Se trata de una ruti¬ 
na que efectua la misma 
labor que la sentencia IN¬ 


PUT del BASIC, pero po- 
demos colocar el INPUT 
en la zona de pantalla 
que queramos, limitar su 
longitud y, ademas, con 
cada pulsacion de tecla 
escucharemos un «clic». 


io ■- 

20 ' 

30 ' S1MULACION DE INPUT CON SONIDO 
40 1 

50 ' POR: FRANCISCO GALLECOS 1987 
60 1 

70 1 - 

80 1 

90 PRINT CHRS <27)+"H"+CHRS <27> +"E" 

100 LONG=20:Y=5:X=0 

110 DEF FNATS CY,X)=CHR$ (27)+"Y"+CHRS <32 + 
X)+CHRS<32+Y ) 

120 GOSUB 5000 

130 PRINT:PRINT BS:PRINT:PRINT:END 

5000 1 - INPUT- 

5010 BS= M ":PRINT FNATS<X,Y); 

5020 A$-1NPUTS <1): IF AS-CHRS<13> THEN RE 
TURN 

5030 IF AS-CHRS <9) THEN 5020 

5040 IF AS=CHRS <127) THEN 5060 

5050 OUT 248,11:OUT 248,12:IF LEN<BS)=L0 

NG THEN 5020 ELSE PRINT AS;:BS-BS+AS:GOT 

O 5020 

5060 IF LEN <BS> = 0 THEN 5020 
5070 PRINT FNATS (X+LEN <B$>-1, Y) + " *' +FNAT 
$(X+LEN < B$)-1,Y); :BS LEFTS<B$,LEN<BS)-1) 
:GOTO 5020 





























TRUCOS 


■ No olvides 
tus citas 


P ARA aquellos que 
quieren que el or- 
denador les orga- 
nice la vida, aqul esta el 
programa definitivo. Pue- 
des teclear tu lista de tra- 
bajo con las horas corres- 
pondientes si tienes co- 
sas importantes que ha- 
cer (como ver el partido fi¬ 
nal de los play-off de ba- 
loncesto), y mientras que 
no desenchufes el PCW o 
no lo utilices para algun 
otro trabajo, el programa 
te avisara cuando sea la 
hora exacta. 

Una vez tecleado y sal- 
vado el programa, basta 
con que lo ejecutes des- 
de el BASIC, introducien- 


do el numero adecuado 
de mensajes con sus ho¬ 
ras correspondientes, y la 
hora actual para poner en 
hora el reloj interno del 
CP/M. Una vez hecho 
esto, cuando llegue la 
hora marcada para algun 
mensaje, el ordenador 
empezara a pitar y parpa- 
dear hasta que pulsemos 
la tecla espacio, momen¬ 
ta en el que nos dir& el 
mensaje que habiamos 
programado para esa 
hora. 

No obstante, el progra¬ 
ma tiene prevista otra uti 
lidad, que es la de poder 
ejecutar programas en el 
PCW... jsin estar en casa! 


SIC ALARMA, siendo el 
listado adjunto el progra¬ 
ma ALARMA BAS y en la 
sigulente llnea del fichero 
submit el nombre del pro- 
Si introducimos en uno de 


los mensajes la letra x 
sola, en mayuscula o mi- 
nuscula el programa no 
pita ni avisa, pero cuando 
llegue la hora marcada 
con la «x», sale al CP/M. 


12:95:*'? 


NO GLOBES It LAS 12:62;M Enciende el televisor 
NO GLOBES A LAS 12BS:W LUm a Javier 



20 ' * REFRESQUE SU MEMORIA COST EL PCW * 
30 ' * (C) AMSTRAD USER 1988 * 

40 ' *============-====================# 

50 1 

60 escS=CHRS(27):cl$=esct+"E"+esc$+“H M :o 
n$=8sc$+“a" : ofS=escS+"f" : PR I ITT cl* 

70 DEF FNat*(x,y)=esc»+"Y"+CHRS(31+y)+CH 
R$ (31+x) 

80 DEF FNt (x)=x-IKT (x/16)»6 

90 DEF FNp(y) =16*INT (y/10)+(y MOD 10) 

100 DEF FNddS (x)=CHRS (48+IHT(x/10))+CHRS 
(48+(x MOD 10)) 

110 PRINT" ESCRIBA EL MENSAJE (hasta un 
maximo de 255 caracteres lncluidos espac 
los )" 

120 PRINT;PRINT" INTRODUZCA x PA 

RA LA HORA FINAL" 

130 PRINT;PRINT" INTRODUZCA LAS 

HORAS EN MODO 24 HORAS":PRINT 
140 INPUT"NUMERO DE MENSAJES RBQUERIDOS 
" ; n 

150 DIM a$(n),h(n),ra(n) 

160 FOR q=l TO n 

170 PRINT" MENSAJE -" ;q;: INPUT ,,M ;a$(q) 
180 INPUT"HORA ";h(q) 

190 INPUT "MINUTO ";m(q) 

200 PRINT 
210 NEXT 
220 PRINT CL$ 

230 PRINT" INTRODUZCA LA HORA ACTUAL" 
240 INPUT"HORA: ",hh 
250 INPUT"MINUTO: ".mm 


260 INPUT"SEGUNDO: " , ss 

270 PRINT:INPUT"Pulse RETURN para poner 

en hora el reloj",mS 

280 POKE 64504!,FNp(ss) 

290 POKE 64503! ,FNp (mm) :POKE 64502! , FNp< 
hh) 

300 PRINT cl* 

310 PRINT of* 

320 FOR q=l TO n 

330 PRINT FNddS<h(q))":"FNddS(m(q))" : 00 
"a$(q) 

340 NEXT 

350 FOR u=l TO 2222:NEXT:PRINT cl* 

360 FOR t=l TO n 

370 WHILE h<>h(t) OR m<>m(t) 

380 h=FNt(PEEK(64502!)) 

390 m=FNt(PEEK(64503!)) 

400 s=FNt(PEEK(64504!)) 

410 PRINT FNatS(5,5)FNddS(h)":"FNddS(m)" 

:"FNddS(s) 

420 WEND 

430 IF a$(t)="x" OR a$(t)="X" THEN 520 
440 WHILE INKEY$="" 

450 PRINT CHRS(7); 

460 OUT 247,240:OUT 247,240 
470 FOR a=l TO 500:NEXT 
480 WEND 

490 PRINT FNat*(12,8+t+t);" NO OLVIDES A 
LAS ";FNddS(h);":";FNddS(m);":";FNddS(s 
);" "j aS(t) 

500 FOR a=l TO 1111;NEXT 

-540- NEXT-1- --- - - - 

520 PRINT onS:SYSTEM 
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Si escribes un fichero 
submit (llamandole, por 
ejemplo. ALARMA.SUB) 
conteniendo la linea RA- 
grama que quieres ejecu- 
tar a cierta bora, puedes 
hacer que el programa se 
ejecute a cierta hora, in- 
cluso en mitad de la no- 
che. Ser& necesario que 
en el disco esten los fi- 
cheros SUBMIT.COM, 
BASIC.COM, el programa 
que quieras ejecutar, el 
programa ALARMA.BAS 
y el fichero ALAR¬ 
MA.SUB. 

Escribe ALARMA.SUB 
y pulsa [RETURN], Veras 
que automaticamente se 
carga el BASIC y se eje- 
cuta el programa ALAR¬ 
MA.BAS. Responds con 
«l» al numero de mensa- 


jes, y con «x» al texto del 
mensaje, fijando la hora y 
minutos en que quieres 
ejecutar el programa 
CP/M. Se quedara en la 
pantalla el reloj contando 
y, cuando llegue la hora 
marcada, el programa 
sale del BASIC, retoman- 
do el fichero ALAR¬ 
MA.SUB y ejecutando por 
tanto el progorama cuyo 
nombre se encuentre en 
la segunda linea de este 
fichero. 

Esto puede ser muy util 
para alguien que quiera 
usar un modem en plena 
noche, cuando las tarifas 
telefonicas son mas bara- 
tas, o simplemente para 
darle una sorpresa a al¬ 
guien. 



■ Seleccionar 
menus 

E STE programa para PCW sirve para selec¬ 
cionar las opciones de un menu por medio 
de un cursor (asterisco) situado a la izquier- 
da de dichas opciones. 

La estructura del programa es sencilla, de la li¬ 
nea 10 a la 50 defino las funciones de presentacion 
(quitar y pone cursor, borrar pantalla, etcetera). 

Las lineas 60-100 presentan en pantalla las op¬ 
ciones. 

De la 110 a la 170 efectuan el movimiento del as¬ 
terisco y comprueba que este no se saiga de las po~ 
siciones en las que estan las opciones. 

De la 180 a la 220 comprueba la situacion del cur¬ 
sor y si este coincide con alguna opcion envia el 
programa a la linea correspondiente. 

Fernando Gonzalez Benavides 


10 ca$=CHR$(27)+"f":ceS=CHRS<27>+"e" 

20 PRIST CHRS (27)+"B"+CHRS(27)+"H" 

30 PRIST caS 
40 pitS=CHRS<7) 

50 DBF FS locate* <x,y)»CHRS(27)+"Y"+CHRS 
<32+x)+CHR$(32+y) 

60 PRIST FS locate*(0,1); "SELECCIOSA LA 
OPCIOS COS LAS TECLAS *Q‘ y ■ A‘ , DBSPUB 
S PULSA ESPAC 10“ 

70 PRIST FS locates<10,30);"-opcion 1" 

80 PRIST FS locates(12,30);"-opcion 2" 

90 PRIST FS locates<14,30);"-opcion 3" 
100 PRIST FS locates(16,30);"-opcion 4" 
110 key$=ISKEY$:IF UPPERS<key$)=" A" THES 
x=x+2 

120 IF UPPERS<keyS)«"Q" THES x=x-2 
130 IF x>18 THES X“16 
140 IF x<10 THEN x=10 

150 PRIST FS locates<x-2,27);" ";FS loca 
teS(x,27);; FS locates(x+2,27);" " 

190 IF UPPERS(keyS)=" " THES 180 
170 GOTO 110 

130 PRIST FS locates(20,1);pits;CHRS(27) 

"e": IF xOlO ASD x<>12 ASD x<>14 ASD x<> 

16 THES 110 

190 IF x=10 THES 230 

200 IF x=12 THES 240 

210 IF x“14 THES 250 

220 IF x-16 THES 260 

230 PRIST"OPCIOS 1 SELECCIOSADA": BSD 

240 PR IST" OPC I OS 2 SELECCIOSADA": BSD 

250 PRIST"OPCIOS 3 SELECCIOSADA"; BSD 

260 PRIST"OPCIOS 4 SELECCIOSADA" : ESD 



























Vacaciones, 
calor, piscina, 
playa y 
refrescantes 
peliculas para los 
bien merecidos 
ratos de ocio 
despues del largo 
invierno. Disfrutad 
con ellas. 

Y como siempre, 
tenemos un 
monton de 
recomendaciones 
para este mes: 

«Un viaje loco, loco, 
Tocd» 

Oireccion: Bob Sweeney. 
Principales interpretes: Claudie 
Akins. Courteney Cox. Faith Ford, 
Stephen Furst. 

Las aventuras de un loco grupo 
de turistas americanos de vacacio¬ 
nes en Europa. 

Esta divertida comedia de aven¬ 
turas nos narra la trepidante y loca 
historia de un estrambdtico grupo 
de turistas americanos que estcin 
decididos a conocer Europa... en 
una semana de delirante viaje en 
autocar. Su lider es Mo Wyshocki, 
un conductor de autobus con un ta- 
lento fuera de lo comun para con- 
ducir a sus pasajeros a las situacio- 
nes mas sorprendentes e imagina- 
tivas, como cuando les presenta a 
la reina de Inglaterra, vieja amiga 
suya. 

Sin embargo, oscuras nubes se 
ciernen sobre Mo alia en los Esta- 
dos Unidos. El rico y malvado due- 
no de la agencia oe viajes no esta 
de acuerdo con los poco ortodoxos 
mdtodos de Mo, asi que le manda 
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un espia para que consiga eviden- 
cias que lo incriminen en relation 
con sus practicas turi'sticas. 

El espia se incorpora con el res- 
to de chalados del grupo. pero los 
problemas de Mo no han hecho 
mas que empezar. 

V esta aventura les proporciona- 
ra a ellos y a vosotros el mas sal- 
vaje y disparatado viaje que hayais 
disfrutado jamas. 

«Perseeucion muy, 

muy caliente» 

Direccidn: Steven Lisberger. 

Principales interpretes: John Cu- 
sak, Robert Loggia, Wendy Gaze¬ 
lle. 

Ella le prometio 10 dias en el pa- 
raiso, pero no le dijo que antes de- 
bia pasar por el mfierno. 

Si quereis divertiros no dejeis de 
ver esta extraordinaria comedia de 
action interpretada por John Cu- 
sak, conocido por sus interpretacio- 
nes en «Class» y «Cuenta conmi- 
go». Aquf es Dan, un joven estu- 
diante en epoca de examen que 
tiene su ilusion puesta en unas va- 






























































































































caeiores en el Caribe en compania 
de su novia, Lori, y sus padres, 
siempre que apruebe. 

La vispera del ultimo examen, 
Lori entra por su ventana y sorpren- 
de a Dan estudiando. 

Al dia siguiente, Dan solo es ca- 
paz de pintar un corazon, y suspen- 
de; Lori y su familia parten sin el. 

El profesor de Dan le visita en su 
habitacion, intrigado por aquel co¬ 
razon que ha pintado en el examen. 
Dan le cuenta todo, entonces el 
profesor, comprensivo, rectifica su 
examen y le anima a salir a toda pri 
sa hacia el aeropuerto. El avion se 
le escape por los pelos, y aqui co 
mienzan todas sus peregrinacio- 
nes. 

«Una familia 
tronada» 

Direccidn: Dick Maas. 

Principales interpretes: Nelly Frij- 
da, Huub Stapel, Bert Andre. 

Transformaron un chale de lujo 
en una casa de locos. Los Flodder 



son una familia altamente antiso¬ 
cial, compuesta por siete miern- 
bros: la madre, tres hijos, dos hijas 
y el abuelo, de 75 anos, que pasa 
el tiempo sentado en una silla de 
ruedas. Los tres hijos tienen ten¬ 
dencies delictivas, y la hija de 16 
anos no tiene una moral muy ele- 
vada. La madre es la que manda 
en casa. Tambien hace lo suyo 
destilando licores ilegalmente. 

Debido a que el suelo, justo de- 
bajo de su vivienda, esta contami- 
nado, son obligados a mudarse de 
casa por el consejo de la ciudad. 



que les trata de buscar un hogar 
adecuado, sin exito. Finalmente, 
son trasladados a una villa a las 
afueras de la ciudad, en pleno 
barrio alto. Entonces empiezan los 
problemas... 

Aventuras y accion: 
«La coiina de la 

hamburguesa» 

Direccion: John Irvin. 

Principales interpretes: Dylan 
McDermott, Harry O’Reilly, Tegan 
West, Tommy Swerdlow. 

Si alguna vez hubo un infierno en 
la tierra, estuvo en «La colina de la 
hamburguesa. 

El 11 de mayo de 1969, tropas 
de la division 101 localizaron al 
enemigo en la base de la colina 
937, en el valle de Ashau. Diez dias 
y once sangrientos asaltos mas tar- 
de, las tropas que locharon alii la 
llamaron «La colina de la hambur 
guesa». iQuieres saber por que? 

«MH veces adios» 

Direccion: Moshe Mizrahi. 

Principales interpretes: Tom 
Hanks, Cristina Marsillach, Bene¬ 
dict Taylor. 

Su amor los uni6, la familia los 
separo. 

El galan de moda mundial Tom 
Hanks («Despedida de soltero», 
«Splash>>. «Esta casa es una rui- 
na» y «Nada en comun»), y la be- 
llisima Cristina Marsillach, en plena 
etapa de proyeccidn internacional, 
son los protagonistas de una singu¬ 
lar historia de amor enmarcada en 
el fragor de la Segunda Guerra 
Mundial. 

Tom Hanks es un piloto de la 
RAF, que ha sido herido en batalla, 
Cristina es una joven judia sefardi- 
ta que vive en Jerusalem la ciudad 
donde el ha sido hospitalizado. Se 
conocen y... se enamoran. 

«Hanon Halton» 


Direccion: Lionel Chetwynd. 
Principales interpretes: David 



I 



















































































































































I 



Soul, Michael Moriarty Jeffrey Jo¬ 
nes, Paul Le Mat, Sthepen Davies. 

Fueron capturados y arrojados al 
infierno, pero lucharon con coraje 
para no sucumbir en el. 

La prision de «Hao Lo», en Ha¬ 
noi, era llamada por sus huespedes 
»Hanoi Hilton». La vida alii era mas 
angustiosa que en el campo de ba- 
talla. El hambre, las torturas, el ais- 
lamiento y la humillacion que sufrie- 
ron solo consiguid endurecerlos, 
llenarles de dignidad honor, coraje 
y humanidad. 

Al principio los prisioneros llega- 
ban lentamente. Cuando el coman- 
dante Williamson, un piloto de la ar¬ 
mada derribado cerca del golfo de 
Tonkin, fue capturado e interroga- 
do por el mayor Cat, le explican que 
no es un prisionero de guerra, ya 
que los Estados Unidos no han de- 
clarado oficialmente la guerra a 
Vietnan, sino un criminal, y le reco- 
mendaran cooperar. 

Policiacas: 

«Blue man» 

Direccion: George Mihalka. 

Principales interpretes: Winston 
Rekert, Karen Black, John Novak, 
Patty Talbot. 

Una nueva dimension del cine 
policlaco. 

Paul Sharpe es un hombre con 
problemas, con una clase muy es¬ 
pecial de problemas. Durante una 
sesidn con su psiquiatra, el doctor 
Meister, con quien parece tener 
mas que una simple relacion profe- 


sional, Paul confiesa una total falta 
de satisfaccion con todos los as- 
pectos de su vida, y pone de mani¬ 
festo su deseo de profundizaren el 
mundo del espiritismo y los viajes 
astrales. 

El doctor le muestra su parecer 
de hombre de ciencia, pero Paul 
persiste y confiesa que su fijacion 
con el tema data desde un miste- 
rioso encuentro que ha tendo con 
una bailarina llamada Janus que 
conocio por casualidad. 

A partirde aqui comenzaran una 
serie de hechos extraordinarios y 
extranos. 

«Wisdom 


el delincuente» 


Direccidn: Emilio Estdvez. 

Principales protagonistas: Emilio 
Estevez, Demi Moore, TomSkeriit, 
Veronica Cartwright. 

Emilio Est6vez, miembro de una 
formidable saga de actores, herma- 
no e hijo de Charlie y Martin Sheen, 
respectivamente, es guionista, di¬ 
rector y protagonists de esta estu- 
penda pelicula de accion y suspen¬ 
se. Para mucha gente John Wis¬ 
dom es un criminal; para otros un 
heroe; para otros, tan sblo es un 
hombre tratando de revivir el sueho 
americano. 

A causa de una trastada de su ju- 
ventud, un coche robado, todas las 
carreras le han side prohibidas, 
desde abogado hasta cocinero. Asi 
que 61 se ha inventado su prop'o 
trabajo; roba bancos, pero no lo 
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LOS DIE7-VIDE0S MAS ALQUH ADOS Of L MESH 




1) Cocodrifo Dundee.^....... C^S Fox 

2) El sargentQ de hlerro... t .. W ;rn-»f Her 

3) Cleary, pi detective..... . CIC RCA 

4) Guerreros del sol.. ..MGM UA 

5) La rnopca .. CB^ Fox 

6) Peligrosamente juntos.. ...CIC RCA 

7) E! chlco de orQ ... ; .. ClC RCA 

8) /El color del dlnero.......J...;. Fllmayer 

9) El Lute, gdmin'a o revienta..’..Multivideo 

10) .El color purpura....,.....*;: ..itj ...L....:..,....: WanV d 0 ^ 


(*) Segun videoclubs consultados. 
















































































































































hace por dinero, sino por el animo 
de venganza su trabajo lo hace tan 
bien que es buscado por la policia 
de cinco estados. 

«EI guardaespaldas 
de la primera dama» 

Direccion: Peter Hunt. 

Principales interpretes: Charles 
Bronson, Jill Ireland, Stephen Elliot. 

Otra gran pelicula de Charles 
Bronson, el gran actor carismatico 
que sabe superarse en todas y 
cada una de sus memorables inter- 
venciones ante las camaras. 

El juego sucio de unos politicos 
dominados por la ambicidn y el 
egoismo. Politicos ambiciosos y 
asesinos a sueldo puestos al des- 
cubierto por un hombre integro y 
leal. 

« La fuerza de la 

vengaza» 

Direccion: Sam Fristenberg. 

Principales interpretes: Michael 
Dudikoff y Steve James. 

La pelicula de ntes accion del 
aho. 

Los protagonistas de «EI guerre- 
ro americano» se reunen otra vez 
en esta pelicula de accion y aven- 
turas. 


Matt Hunter, ex agente de la CIA 
que la abandono despues de que 
sus padres murieran por la explo 
sion de una bomba que iba dirigida 
a el. 

Ahora el cuida de su hermana 
Sarah, de 12 anos, en un rancho de 
Louisiana. Su mejor amigo, Larry 
Richard, que tambten pertenecia a 
la CIA, se presenta a alcalde de 
Nueva Orleans. 

Hunter y Sarah van alii para ayu- 
dar a Larry en un mitin y durante 
este, un grupo que se autodenomi- 
na «Los Peniagles» atenta contra 
Richard. 


«A quemarropa» 

Direccion: John Boorman. 

Principales interpretes: Lee Mar¬ 
vin, Angie Dickinson, Keenan 
Wynn, Carol O'Connor. 

Lee Marvin, uno de los mas du- 
ros de Hollywood, en una pelicula 
de accion y «suspense» sin limite. 

Walker es un hombre endurecido 
por la vida. Debido a la traicion de 
su esposa y de su socio fue dado 
por muerto y abandonado en la isla 
prision de Alcatraz. 

Ahora, dos arios despues, esta 
decidido a volver para vengarse de 
la trampa que le tendieron y recu- 
perar el dinero que le robaron. Pero 
las cosas se presentan mas difici- 
les de lo que en principio parecian. 


BOUTIQUE DE OCASION 


AMSTRAD 464 

Procedentes de exposiciones y 
cambios. 

-Se alquilan 8.000 al mes 
( Ideales para cursillos ) 

Se venden 34.500 Ptas. 
(Impecables garantizados) 


Consultar utros modelos 
Telef. (31) 41613 02 ( de 4 30 a 8.301 


OPERACIOM CAMBIO 

VALORAMOS TU AMSTRAD ► 

CPC 464 35.000 ptas 

CPC 6128 50.000 ptas. 

PCW 8256 55.000 ptas. 

CONSULTAR PC. 


EN LA C0MPRA DE UN 
NUEVO 0RDENAD0R 

Telef {91; 416 13 02 (de 4.30 a 8.30> 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


MERCAMSTMI: 


PROGRAMADORES profesio- 
nales con muchos anos de expe¬ 
rience. Desarrollamos todo tipo de 
programas para compatibles. Cali 
dad y buen precio. Telefono 
450 92 84. 

INFORMATICO se ofrece para 
desarrollar programas profesiona- 
les a medida. Mucha experiencia y 
buen precio. Telefono 450 45 24. 

EMPRESARIO o profesional; le 
informatizamos y desarrollamos las 
aplicaciones a medida que necesi- 
te al mejor precio. Telefono (924) 
31 08 70. 

PROGRAMADORES con ocho 
anos de experiencia. Desarrolla¬ 
mos aplicaciones a medida. Cali- 
dad v buen precio. Telefono (927) 
24 19 09. 

DESARROLLAMOS todo tipo 
de programas para compatibles. 
Precios inmejorables. Telefono 
(927) 41 70 42. 

CAMBIO o vendo juegos para 
PCW 8256 como Fairlight II, 
Matehday II, Bounder, Colossus 
Chess 4, etc. Tambien estoy inte- 
resado en comprar programas pro- 
fesionales como Dr. Draw y Dba- 
se II. Escribir a Jose Luis. Ensalla, 
24. Tanger (Marruecos). Telefono 
3 18 43.' 

INTERCAMBIO programas para 
CPC (disco) con usuarios de toda 
Espana, que superen los 500. 
Maxima seriedad. Me interesan 


buenas utilidades, educativos y 
juegos: Los pasajeros del viento, 
Knightmare, Sub-battie, Cham¬ 
pionship, El torreon, El duente, Pe¬ 
gasus, etc. Tengo novedades e im- 
portacion. Interesados, enviar de- 
tallada lista a Oscar Romero Cas¬ 
tillo. Astilleros. 35, 2.° A. 29806 Me- 
lilla (node de Africa). Contestant a 
todos. No vendo. 

TENGO muchos programas, 
utilidades, juegos para CPC y 
PCW (disco) que no se hallan en 
Espana. Intercambio solamente. 
Robert Cabanne. 2, Rue de la 
Pierre Levee. 75011 Paris. Fran- 
cia. 

VENDO modulador MP-2 para 
Amstrad CPC 464, CPC 664 y 
CPC 6128. Y programs Screen De¬ 
signer en disco para CPC 6128. 
Todo por 12.000 pesetas. Arsenio 
Lopez Solano. Avda. de Cervantes. 
5. 10136 Canamero (Caceres). 

VENDO programas de matema- 
ticas, contabilidad, estadistica, etc., 
adaptables a cualquier ordenador. 
Avenida Augusto Vazquez, blo- 
que15, 4.° C. Telefono (924) 
23 96 09. Badajoz. 

VENDO Joystick + interface 
Kempston para PCW 8256. Nuevo, 
solo un mes de uso. Buen precio. 
Tambien cambio programas para 
PCW. Juanjo. Constitution, 145. 
10710 Zarza de Granadilla (Cace¬ 
res). 




VENDO 30 discos con pro¬ 
gramas de todo tipo. La mayo- 
ria estan lienos de juegos. Pre¬ 
cio 20.000 pesetas. Javier Ver- 
net Saurev. Parroco Triado 
65, 1 ‘ 3.*. 08014 Barcelona. 
Telefono (93) 325 70 27. No- 
ches. CPC 6128. 

jATENCION! Urge vender 
miniordenador Casio FX-770P 
con manual, garantia, folleto 
de utilidades cientificas, solo 
por la cantidad de 8.000 pese¬ 


tas (precio en el mercado 
12.000 pesetas.). Tambien po- 
see ensambiador, aparte del 
lenguaje Basic numerosas 
aplicaciones cientificas y reco- 
mendado para hombres de tra- 
bajo. Llarnar a Josep. Telefono 
(93) 311 20 46. 

VENDO Amstrad CPC 6128 
en muy buen estado, con mo¬ 
nitor en color. Salida de cable 
a cassette y cassette gratis 
con 20 juegos de regalo. Todo 
por 68.000 pesetas. Llarnar al 
386 09 93. 

VENDO ordenador Amstrad 


CPC 6128 fosforo verde y pro¬ 
gramas de contabilidad, proce- 
sadores de texto. muchas utili¬ 
dades, juegos y accesorios (to¬ 
tal 10 discos). Precio: 65.000 
pesetas. Telefono 346 78 27. 
Llarnar de 13.30 a 15.30. 

VENDO Amstrad CPC 464 
por 40.000 pesetas y modula¬ 
dor de TV (MP1) por 6.000 pe¬ 
setas. Todo en perfecto esta¬ 
do. Interesados, llarnar de 21 a 
22 horas al telefono (93) 
213 17 73. Preguntar por Mer¬ 
cedes. 

VENDO PCW 8512, lote 


compieto: impresora, manua- 
les y programas. Apenas usa- 
do. Juegos originates: Toma¬ 
hawk, Clock Chess, Bridge 
Player, Todo por 85.000. Enri¬ 
que Berrocai. Geminis. Hospi- 
talet Infante. Tarragona. Tele¬ 
fono (977) 82 32 15. 

VENDO PC 1512 640 K. co¬ 
lor, 2 floppys, disco duro Tan- 
don Business Card, 21 Mo, 
3,5", con todo el soft y manua- 
les por no usar. Amplio soft 
profesional: Lotus, Word Per¬ 
fect, ODen Access II, Frame¬ 
work II Autocad, Ventura P., 
□base III Plus y muchos mas. 
Todo solo por 250.000. Llarnar 
a Enrique, Telefono (93) 
410 41 47. 

VENDO Amstrad CPC 472e 
impresora DMP 2000, joystick, 
25 juegos, 40 revistas, manua- 
les, todo por tan solo 80.00C 
pesetas. Llarnar al (977) 
31 01 30 de Reus por las tar- 
des. Preguntar por Benjami 

ME GUSTARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
CPC 464 (cassette) para cam- 
biar juegos. Interesados, Ha- 
mar al telefono 334 61 40. Pre¬ 
guntar por Jordi. 

VENDO CPC 6128 color con 
filtro, cassette con cable, cable 
impresora, joystick, 40 revis¬ 
tas. 30 discos con juegos y uti¬ 
lidades (con manuales) por 
100.000 pesetas. Ademas, 
convertidor de monitor en TV 
(MAT) por 10.000 pesetas. 
Todo junto, 107.000. KikeCen- 
dan. Roger de Flor, 45. esc. 8, 
6.“ 3.' 08013 Barcelona. Tele¬ 
fono (93) 232 30 81. 


INDAIUCIA 


COMPRO e intercambio 
programas y trucos para PCW. 
Preferentemente en Cordobao 
cerca de Cordoba. Mi direction 
es Eduardo de Francisco Jime¬ 
nez, Agustfn de la Oliva, 11. 
14012 Cdrdoba. 

COMPRO juegos para 464 
solo en cinta, cuarito mas ba- 
ratos, mSs cantidad compro. 
Por favor, mandar lista y pre¬ 
cio a Rocfo Lopez Perez. Aza- 
bar, 4, 3.°C. 04006 Almeria. 


130/Amstrad User 






























COMPRAMOS toda clase 
de programas para PCs corn- 
pat bles a particulares. Maxima 
ser edad Mandarnos vuestras 
listas a Club Garea Informati 
ca Eugenio Peralta 15 
5. Izqda. 29400 Ronda (Mala 
ga) 

CAMBIO, vendo programas 
para CPC 6128 disco y cinta. 
Prometo contestar a todos En- 
viar lista a Israel Fernandez 
Doncel. Piaza los Sastres 2 
29700 Velez-Maiaga (Ma aga) 

CAMBIO programas profe- 
sionales, juegos y utilidades 
del PCW 8256 y 8512. Envien 
lista a Fco J Reyes Blanco. 
Venerable Juan de Sant ago 
5 baio dcha. 14010 Cordoba 
Respondere 

CAMBIO programas para 
Amstrad PC 1512 Enviar lista 
a Eugenio Santa Barbara Tra 
vesia del Puente, C. 3.° 
23470 Cazorla (Jaen). 

COMPRO, vendo. cambio 
todo tipo de programas para 
PC 1512 o compatibles. Enviar 
lista y precios a Julian San¬ 
chez Cuenca. Taza 1 
29200 Antequera (Malaga) 
Ammo, espero vuestras res- 
puestas. 


(astilu i mm 


VENDO compro y cambio 
programas para el Amstrad 
PC 1512 Poseo las ultimas 
novedades en juegos. Top 
Gun, Saboteur II Goody Li¬ 
vingstone supongo; Infiltrator, 
Prohibition. The Great Scape y 
tambien programas de gestion 
y utilidades Escrib r a Alberto 
Jose Fernandez Garcia. Apos 
tol Santiago 12, 4." D 47400 
Medina del Campo (Vallado¬ 
lid). Telefono (983) 80 24 52 

CAMBIO juegos para Ams- 
Irad CPC 6128 en disco. Ulti¬ 
mas novedades Interesados 
enviar lista a Jose Angel Na¬ 
varro plaza de La Habana, 2, 
2.°B Palencia Prometo con 
testar a todas las cartas 

CAMBIO juegos y utilidades 
para Amstrad CPC 6128 en 
disco. Tengo muchos, como 
BMX, Gauntlet II el Cid, etc 
Mandar lista a Alberto Pascua, 
plaza de La Habana 1 2.° D 

Palpnrip 

jINCREIBLE! Vendo las ulti¬ 
mas novedades por 100 pese 
tas como Gryzor Quad Pre 
dato Superskit, Karate Kit y 
muchos mas... Todos son co- 
merciales Interesados, escrr 
bir a Nilo Gutierrez Crespo 
Menendez Pidal. 1, 1 ° C 
34004 Palencia o llamar al 


(988) 72 82 92 Solo disco 
Toda Espana. Tambien cam¬ 
bio. CPC 

1NTERCAMB O todo tipo de 
programas para CPC 6128 en 
d sco pokes etc Busco algun 
progiama de Boisa Mercantil 
Interesados mandar lista a 
Sergio Gomez Torres. Doctor 
Ferran, 3, 4-5 02004 Albace- 
te Prometo contestar 


VALENCIA 


VENDO CPC 6128 color, 
impresora DMP 2000 discos, 
cintas fundas, protector panta 
lla, libros y revistas, todo por 
125.000 pesetas Valencia 
Telefono (96) 374 74 28 
VENDO videojuego con dos 
cartuchos con 12 juegos, dos 
joysticks incorporados todo 
por 4.500 (ganga) Llamar al 
telefono 365 36 65 Preguntar 
por Dorn ngo. Cambio juegos 
CPC 464 

VENDO accesorios para 
Amstrad CPC 6128 discos 
con programas, libros. revis 
tas, instrucciones perife icos, 
etc baratos Felix Telefono 
(96) 377 99 35 
VENDO Amstrad CPC 464 
monitor color con todos sus ac¬ 
cesorios y manuales Cas 
nuevo con garantia de Indes- 
comp con 25 programas por 
60 000 pesetas. Interesados 
llamar al telefono (96) 
375 77 51, de 5 a 7 de la tarde 
a Francisco Martin Regalo el 
joystick 

CAMBIO Fruit Machine por 
World Cup Llamar a Federico 
Galindo Telefono (96) 
3 61 22 14 Avenida Puerto 
(11 patio) Vaencia 
COMPRO, vendo y cambio 
juegos y programas en disco. 
Prometo contestar Llamar al 
telefono (96) 555 28 09 o es- 
cribir a Miguel Angel Fernan¬ 
dez Montalvo Donoso Cortes, 
30 03440 IBI (Alicante) 
COMPRO programas para 
CPC 464 en csnta Telefono 
365 19 22. Angeles Pablo Se- 
nent. Historiador Chabret, 18. 
46019 Valencia 
CAMBIO y vendo juegos y 
compiementos para estos 
Ademas vendo utilidades Ten- 
go gran var edad (mas de 
200) Algunos son Phantis, 
Renegade Desperado Out 
Run, Discology, Oddjob Te 
lefono (96) 362 99 12. Pregun 
tar por Luis hijo. CPC 6128 
COMPRO y cambio juegos 
para el otdenador Amstrad 
CPC 464 CPC 472 y 


CPC 664 Interesados, lamar 
ai telefono 67 25 59 Nules 
(Casteilon) Contestare a to¬ 
dos los que me llamen. 

VENDO o cambio el juego 
><EI Enigma de Aceps» para 
PC 1512 Ademas tengo otros 
juegos como Goody Sabo¬ 
teur II Golf Gryzor, Boxeo 
War. P tstop, Poker Snooker, 
Summer Winter y World Ga 
mes, etc Llamar a Raul (El 
che) Telefono (96)543 80 70. 

CAMBIO programas para 
PC y compat bles Lnviar lista 
a Adolfo Fernandez San Juan 
Bosco 19 1 ° D 03005 Alican 
te. Telefono (965) 22 01 93 


MURCIA 


VENDO impresora 
DPM 3000 Epson e IBM com 
patible paraielo conectable 
Commodore y Spectrum NLQ 
y varios tipos de letra. Semi 
nueva muy poco uso perfec 
to estado 35.000 pesetas Re¬ 
galo programas PC a elegu de 
entre lista de mas de 100 Juan 
Jose Vera Carmen Conde, 37 
Cartagena Telefono (968) 
53 07 83 

CAMBIO programas para 
Amstrad CPC 464. Interesa 
dos escribir a Jose Manuel Lo¬ 
pez Serrano. Paseo Rosa es, 
18 2. c 30500 Molina de Segu 
ra Murcia. 

VENDO e intercambio toda 
clase de programas juegos, 
uthdades fenguajes procesa 
dores graficos y estadisticas, 
contabifidades, etc del 
PCW 8256 y 8512. Tambien 
hago programas a particula 
res Interesados de toda Es¬ 
pana, llamar o escribe a Angel 
Espm Bernal. Juan Guerrero 
Ruiz, 2 30009 Murcia. Telefo¬ 
no (968) 29 78 36 


GALICIA 


jATENCION! Vendo 
CPC 6128 FV con segunda 
unidad de disco de 5 U pu ga- 
das impresora Printer 130 y 
los mejores 250 programas en 
60 discos Regalo libros revis- 
tas y pape continuo Todo por 
135 000 pesetas. Interesados 
llamar al telefono (988) 
33 51 18 Jens 
VENDO Amstrad CPC 6128, 
monitor en color con mas de 
100 |uegos y 30 utilidades, con 
cassette de regao Precio a 
convemr Antonio Ramon Ruiz 
Plazuelo Ronda de Nelle 72. 


8 ’ izqda La Coruna Telefono 
(981) 27 89 09. 

VENDO Aim. Graf Spee, 
Zorro. Brax Bluff y Rockn lu 
cha por 1 500 pesetas cada 
uno y 3 500 pesetas todos Da 
vid Rico V dal Pombai 44, 
4"C/ Penlto (La Coruna) Te¬ 
lefono (981) 63 63 49 de 7 a 
10 Sabados y domingos a 
cualquier hora. 

jATENCION! Vendo progra¬ 
mas para todos los CPCs 
1 000 programas a tu disposi- 
cion tanto utilidades como jue¬ 
gos Estos ultimos a 200 pese¬ 
tas Interesados dirigirse a Mi 
guei Ange Martnez. Rua do 
Buxo 7 bajo. 36207 Vigo 
(Pontevedra). Telefono (986) 
37 41 81. 

CAMBIO, compro vendo 
programas para PC. Contesto 
a todos Escribeme y saldras 
contento de tenerme como 
amigo Escribe a Javier. Apar 
tado 460, 27080 Lugo. Tam 
bten para Amstrad PCW 




PARA LOS USUARIOS de 

PCW interesados en conocer o 
profundizar en el mensaje de 
la Sagrada Escritura ofrezco 
un disco lleno de estudios y co- 
mentarios biblicos realizado en 
Locoscriipt Solo pido gastos 
del disco y de envio Jose An 
tonio Arbizu. Borja 30 
3 C1 izda 50010 Zaragoza 
CAMBIO monitor fosforo 
verde por monitor color 
CPC 6128 Abono diferencia 
Interesados, eserbir a Benja¬ 
min Barrena Almozara 5 
8°izda 50003 Zaragoza 



VENDO juegos originales en 
disco The Great Escape y Ar 
kanoid, a 1 975 cada uno. y Di- 
namic Discpack (Gameover 
Army Moves, Dustin y Nona- 
med) por 2 350 cada uno o por 
5.250 todos Para mas infor- 
macidn, llamar ai telefono 
(941) 23 20 63 
CAMBIO y vendo juegos y 
utilidades para CPC 6128 Ul¬ 
timas novedades World Ga¬ 
mes, Wonder Boy Freddy Har 
dest, etc., y utilidades como: 
Dbase II, WordStar, Multiplan, 
Dr. Draw etc J Manuel Bre 
t6n Pellejero Avda Bemdorm, 
31, 3. c dcha Telefono (941) 
38 29 37 Llamar en horas de 
comida o de 9 a 11 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


UMM 

VENDO lapiz optico y todo 
lipo de programas para el 
CPC 6128. Tambien intercam 
bio programas, trucos etc. In- 
teresados, llamar al telefoi.o 
(948) 24 72 25. Preguntar por 
Eduardo. 

PENA Loto 1512. Lotena 
Primitiva por ordenador. Tam¬ 
bien mtercambio programas 
PCs. Escribe y recibiras regla- 
mento y lista sin compromise. 
Ramon de Miguel. Amazabal, 
16, 4.° A. 31880 Leiza (Na¬ 
varra). 


■eme 


INTERCAMBIO, vendo pro- 
gramas PCW. Tengo muchos. 
Contesto seguro y envio lista. 
Escribir a Jose Guirao Fernan¬ 
dez. Camino de las Mercedes, 
80. 38208 La Laquna (Teneri¬ 
fe). Teiefono (922) 26 44 28 
(noches). 


VENDO ordenador Amstrad 
CPC 6128. Una unidad de dis¬ 
co. Monitor verde. Programas; 
Cobol. Turbo Pascal, Basic Mi¬ 
crosoft y Compilador. Dba- 
se II, Utilidades. 60.000 ptas. 
Teiefono 413 76 63. 

VENDO, compro y cambio 
disekettes e informacion para 
ordenador Atari 520ST. Da¬ 
niel Gutierrez Moreno. Calle 
Santander, 5, 3.° B. 28980 
Parla (Madrid). Teiefono 
(91) 699 72 83. Llamar a par- 
fir de las 18.30. 

VENDO Amstrad 
CPC 6128. F. verde. Juegos. 
lenguajes, utilidades, base de 
datos, Taswcrd 6128. Muchas 
revistas, libros, cables, casset¬ 
te e impresora. Perfecto esta- 
do. 70.000 pesetas. Teiefono 
522 87 11 (noches). 

VENDO y cambio todo tipo 
de programas para tu PC. Ten- 
go mas de 100 programas (au 
tocad, ventura, publisher, open 
access, II, etceteia). Tambien 
aispongo de los manuales. Al¬ 
berto Rubio Lopez. Isla de Aro- 
sa, 13, 27 B. 28035 Madrid. 
Teiefono 738 40 35. j j Escribe. 1 ! 

jATENCIQN! Vendo PCW 
con 20 programas comerciales 



(con instrucciones); 20 juegos 
y libros del PCW. Todo por 
70.000 pesetas. Alfonso o 
Jose. Teiefono (91) 276 08 10. 

VENDO programas profe- 
sionales para CPC 6128 Dba- 
se II Wordstar MBasic, Cobol, 
Pascal, C, Music. System, 
Contabilidad general, etcetera. 
Todo con instrucciones. Pre¬ 
guntar por Jose o Javier. Te¬ 
iefono 696 01 29. 

VENDO juegos ultimas rio- 
vedades: Deflector, Depreda- 
dor, Grizor, Brabestar. Mask I 
y II, Mortadelo, Garfield, Side, 
Arms, etcetera. CPC 6128. 
Muchas utilidades. Busco pro- 
grama de auinielas loto. Jose. 
Teiefono 696 01 29. 

VENDO Silicon Disc Dk'tro- 
nics (v 1 -2) 256 K. Funciona 
con CP/M Plus y Basic. Rata. 
Teiefono 256 42 32 (noches). 
Precio: 15.000 pesetas. 

VENDO libros informatica: 
Metodologia de progracion, 
900; Ensamblador, 600; Coboi 
900; matematicas para compu- 
tacion 1.1 00; Basic del 
IBM PC, 1.000. Todos 3.800 
pesetas. Teiefono 465 54 48. 

VENDO juegos. Se ha for- 
mado un club llamado F. F., 
S. A., de juegos Spectrum y 
Amstrad. Novedades de Spec¬ 
trum: Phantis, Out Run, Match 
Day II, Rampage. Amstrad: 
California Games. Goody Re¬ 
negade. Precio: 1.600 pesetas 
10 juegos. Interesados para 
Amstrad llamar al teiefono 
(91) 675 21 05. Para Spec¬ 
trum llamar al teiefono 
(91) 676 67 40. 

VENDO Amstrad 6128, co¬ 
lor, mas sintet'zador, voz, au¬ 
dio, recorder, 55 discos, 
aproximadamente 140 juegos, 
utilidades, gestion fundas, 
monitor, teclado, Joystick. Te¬ 
iefono (91) 404 52 23. Madrid. 

VeNdO Amstrad 
CPC 6123, monitor, fosforo 
verde, poco uso, por 60.000 
pesetas. Regalo programas y 
mesa. Interesados llamar de 
15.00 a 17.00 horas. Teiefono 
(91) 457 60 62. Preguntar por 
Julio. Madrid. 

VENDO Amstrad PCW 
8512, mas Wordstar, Dr. 
Graph, Dr. Draw, discos virge- 
nes, libro sobre CP/M. Loren¬ 
zo. Teiefono (91) 270 92 55 
(noches). 

VENDO Amstrad PC 1512 
monocromo, 2 drives e irnpre- 
sora. DMP 3000. Todo con ga- 
rantia hasta diciembre. Por 
165.000 pesetas Regalo dis¬ 
kettes, programas, manuales, 
revistas. Teiefono (91) 
734 27 15 (noches). Preguntar 
por Alvaro. 


VENDO Y CAMBIO copio- 
nes y juegos, para el 
CPC 464, tengo algunas no- 
vedades. Llamar al teiefono 
(91) 653 33 73. Preguntar por 
Juan Carlos. Si os mteresa 
algo de MSX llamar al teiefono 
(91) 654 05 75. Preguntar por 
Efraim. Tenemos gran varie- 
dad de juegos. 

VENDO Amstrad PCW 
8256. Completo, poqutsimo 
uso, un aho. Regalo: Amsfile, 
Multiplan, Dbase II, MBasic, 
Supercalc II, compas, turbo 
Pascal, 3-DCIock-Chess, Fair- 
light, manual CPM/Plus. Dis¬ 
cos virgenes. TeISfono 
(91) 764 37 25. Precio: 
70.000 pesetas. 

ME GUSTARIA intercam- 
biar programas y aplicaciones 
para PC. Tengo un PC 1512. 
interesados preguntar por 
Jose Lledo Falcdn. Telefo- 
no 694 98 22. Preferentemen- 
te con gente de l eganes (Ma¬ 
drid). 

COMPRO Spectrum 48 K 
(de los antiguos), por 6.000 pe¬ 
setas. Imprescindible en buen 
estado. Interesados llamar al 
teiefono (91) 274 93 14. Por 
las tardes. Preguntar por Pe¬ 
dro (Madrid). 


ASTURIAS 


CAMBIO PC compatibles. 
Intercambio programas. Envia- 
me tu lista. No dudes, aunque 
no sea extensa. Respuesta se- 
gura. Jose Maria Rodriguez 
Felgueres. Funcionario de 
Correos. Gij6n. Teiefono 
(985) 14 94 08 (tardes/no- 
ches). Espero lus noticias. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de CPC 6128 resi- 
dentes en Santander o cerca- 
nias, escribir a Joaquin Diaz, 
calle General Yague, 4. 17 C. 
39600 Nuriedas (Cantabria). 

VENDO CPC 464, fdsforo 
verde, con unidad de disco 
DDI-1. Inciuyo 10 discos, 15 
emtas con los mejores progra¬ 
mas, utilidades |uegos, lengua¬ 
jes , 2 libros y joystick. Precio: 
60.000 pesetas. Gonzalo Lo¬ 
pez Menendez. Palacio Val¬ 
des, 5, I, dcha. 33430 Candas 
(Asturias). Llamar al teiefono 
(985) 87 11 46. 

CAMBIO juegos en ante. 
Poseo Abadia del crimen 
Buggy boy, Mortadelo y File- 
mon, Sentinel, Spyvssp y 200 
mas. Mandar lista a Ivan Alva¬ 
rez Estrada, Menendez Pela- 
yo, 28, 17 A. 33202 GijOn. 


VENDO Amstrad CPC 6128, 
(Osforo verde, con libros y dis¬ 
cos. Todo por 80.000 pesetas. 
Teiefono 27 80 37. Santander. 
Preguntar por Jose Maria. 


PAIS VASCO 


SE OFRECE programador 
en Basic y Dbase III plus, a 
particulates o empresas del 
Pais Vasco, para realizar pro¬ 
gramas a medida para PCW 
PC y compatibles. Seriedad y 
eficacia. Teiefono 

(94) 415 72 67. 

VENDO Fleet Street, Editor 
Plus con sus dos discos e ins¬ 
trucciones incluidos. Precio: 
7.000 pesetas. Llamar al teie¬ 
fono (94) 467 28 74. Pregun 
tar por Rambn (hijo), o escribir 
a: Ramdn P6rez Cantero. Her- 
mano Benjamin, 2, 1" D, 
48950 Erandio. Vendo tambien 
mini-office con los dos discos 
e instrucciones por 4.000 pe¬ 
setas. Son ambos para PCW. 

COMPRO por 200 pesetas 
el listado del programa para 
desproteger juegos CPC. En- 
viar a Gran Via, 77 bajo izqda. 
Sestao Vizcaya. 

VENDO y cambio progra¬ 
mas para PCW. Tengo una 
gran lista con lo ultimo que hay 
en el mercado, orogramas de 
autoedicion, graficos, juegos, 
utilidades, etcetera. No dejes 
pasar esta oportumdad, escri¬ 
be y manda tu lista at Jose Ma¬ 
nuel Vidal, Obispo Ballester, 
14, 67 dcha, 01002 Vitoria 
(Aiava). O bien llamar al teie¬ 
fono (945) 27 56 62, de 13.30 
a 15 horas, y de 22.00 en 
adelante. 

VENDO Amstrad 664, uni¬ 
dad de disco incorporada, mo¬ 
nitor a color y 20 discos de re¬ 
galo, barato. Contactar con 
Jaime. Teiefono (94) 
423 08 73 (nocnesj . 

jESTO TE INTERESA! Si 
quieres comprar juegos y ufl'i- 
dades a un precio increible, 
para tu Amstrad 6128 (disco), 
escribe dando tu direccion a: 
Rafael Gallen Askatasun, 42, 
37 C. Villaro (Vizcaya) y reci- 
b'ras information. jNo dudes 
en escribir'.. 

CAMBIO o vendo piogra- 

mas para Amstrad PC. Tengo 
cerca de 500. Escribir a O .R K. 
Apartado 193. 20080 Pasajes 
de San Pedro (Guipuzcoa). 
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Problemas con el 
ordenador? iQuiere 
saber como sacarle 
mas partido? 
iComo mane jar un 
programa 
determinado? 
iComo desarrollar 
sus propios 
programas? 

No lo dude: 
consulte a 
un experto 

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso¬ 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 

i quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece en la 
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya franqueado, 
para que el experto te pueda contestar. 

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos: 

Si te consideras experto en algun tema relaciona- 
do con la informatica y/o con los ordenadores 
Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres 
colaborar desinteresadamente con los lectores 
que tengan dudas o problemas, escribe a: 


AMSTRAD USER 
SeccUra EXPERTOS 
Avenida del 
Mediterraneo 7, l.° D 

28007 MADRID 


Indicando en tu carta muy claramente los siguientes 
dates: 

NOMBRE. 

APELLIDOS... 

D.N.l. (o pasaporte si tu nacionalidad no 

es espanola). 

DIRECCION. 

TELEFONO.... 

Si deseas o no que se publique tu te- 

lefono. 

CODIGO POSTAL.. 

LOCALIDAD. 

Ordenadores en los que te consideras 

experto. 

Temas en los que te consideras experto 


Angel Perez Morin. Cl. Juan Perez Zuni¬ 
ga, 31, TMJ. 28027 MADRID. Amstrad 
CPC. Graficos. 

Manuel Ballestero Santa olalla. Cl. Riba- 
davia, 8, 6.° D. 28029 MADRID. Amstrad 
CPC. Pogramacion en BASIC. 

Mariano Benit o Sd nc hez. Avda. Monfor¬ 
te de Lemos, 125, 6.° C. 28029 MADRID. 
Amstrad CPC 464. Hardware. 

Miguel Ang el Hern andez. Cl. San Jose, 
TeT, 2.° D. 28921 Alcorcon (MADRID). 
Amstrad PCI 512. GW-BASIC, BASIC 2. 
Paquetes Integrados. 

Pedro Miouei Prestel de F rancisco. Cl. 
Alcintara, 3. 28006 MADRID. PC y Com¬ 
modore Amiga. Informatica y Comuni- 
caciones. 
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GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. 


V, 


Benito Corbal. 17 T Doha 
Tel. 84 69 12 PONTEVEDRA 


J 


cjsins n 

central cle /eruicio/ e informdtica./.a. 


IMPRESORAS 

C.LhjrsJki 


Panasonic /Jew-PuM 

COMPATIBLES 

Bonduuell 

SOFTWARE DE GESTION 
SERVICIOS: ASESORIA COtfTABLE 
MADRID. Tel6f. 715 2981 

SERVIMOS A PROVINCES 


/-"\ 



Plaza lasala, $/n 
20003 San Sebastian 
Ilfs. (943) 29 0554 
V 29 05 90 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

^__ J 


VALENCIA 


MADRID 


VALENCIA 



DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSENANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau 12 

l Tel 331 53 27 VALENCIA J 
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EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA 

CURSOS DE INFORMATICA 

Gran Via Fdo. el Catolico, 29 
Tel (96) 326 51 75 
46008 VAI ENCIA 


LQ QUE VD. DEBE SABER S0BRE «AMSTRAD USER» 


iComo mando una carta a la remsta? 

Si usled desea enviar una carta a la seccidn de Correo de la 
revisla debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. 

«Seccion Correo». 

Avda. Mediterraneo. 7 - 1D 
28007 MADRID 


iDonde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la suspcripcion aeDe 
escriblr a: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Suscripeiones. 

Avda. Mediterraneo, 7 • 1° D 
28007 MADRID 


cComo obtengo informacion sobre 
publicidad? 

Para recibir mformacidn sobre la insercion de anuncios 
pubiicitarios en la revista debe ponerse en contacto con 
AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Avda Mediterraneo. 7 - 1 ° D 
28007 MADRID 

Tel 433 38 00/41 (Sr. Campos) 


iPuedo comprar mimeros atrasados? 

Envienos el cupon con los numeros que desea e indicandonos la 
torma de paqo, que puede ser por talon o giro dirigido a: 
AMSTRAD USER. 


134/Amstrad User 


























































Gina npr 

"ranraM 

"\ 

de especialistas de 

_qDu uu/Aj 

I J mu 


MADRID 


MARBELLA 


MURCIA 


©rgam 3 adon de Servidos 
£ducativos, S. ©. 


Especialistas en 
equipamiento integral de: 

AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDIANTES 

CONDICIONES ESPECIALES 

Hermosilla, 77, 2.° 

28001 Madrid. 

Telefono 431 23 20 



SISTEMAS Y SOPORTES == ~= g 
IHFQPMATIOCS "== *== = 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General L Dommguez, 5 - Local 1 Edl 8rusele$». 

L 'Tel' 77 98 64 - 82 42 34 MARBELLA MALAGA A 


f ' > 

(Tlano ITlaggiora 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de arnplia gama 
de perifericos y software. 


V. 


f-reneria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 216123 
MURCIA 


/ 


MADRID 
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NOVUS software 

PROGRAMAS OB CESTION 

rasa PE i EeayffiTTscDSLES 
V PEW BLX ffltJSYEfflB) 

lilt 

CONTROL VIDEO-CLUB 

CL1NICA VETERINARIA 
ALTO-ESCUELA 
ITOCK CON ALDARAN 

control P£ f anmacia 


HACIENDA DE PAVONES, 110 
TELEF. 773 40 64 23030 MADRID 

v_/ 


MADRID 
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<V ]ERCA rDmPUTER 

COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 

OFERTA: PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 

CTE. ZORITA, 13 
TELS: 253 57 93-253 05 31 


MADRID 


f 

J. L. INFORMATICA, S. A. 

“ JZa 13antique de ta On^otmdtica 

MICRO OROI NADORES I SOF rWARF OE GFSTION 

ORDENADORES PERSONALES SOFTWARE PROFLSIONAl 
ACCESORIOS | SUMfNISTROS 

- CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 

C/ MAROUEZ OC LA VALOAVTA. 61 |c/ NAVARRO Y LEOESWA, 19 
AlG08fcM)AS l£t 65127 90 ALCALA Of HENARES III 669 13 38 
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ALICANTE 
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MULTISYSTEM, S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 

PERIFERICOS NAClONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 

MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C /, San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 1737-20 38 11 
L 03004 - ALICANTE 


BARCELONA 


rnrn.rc 
UUlU 33 


Distribuidor Oficial de: 





HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


ALICANTE 


3MFOgp ?5MCA 'Bk 


SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 




ORDENADORES 
PERSONAL ES 

Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


MADRID 



San Faenctaco de Sales, 2 Tel. 244 30 05 - 28003 MAORIS 

• Ordenadores com¬ 
patibles y portables. 

• Programas stan¬ 
dard y a medida. 

• Distribuidor oficial: 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


BARCELONA 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCE 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 

Avda Gaudi 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


BARCELONA 


HALLES 

INFOBMATICfl, S.fl. 

PRIMERA II END A PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Valles (BARCELONA^ 



ANUNCIARSE EN A liida.ES 
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 

100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 
LEEN SU REVISTA 
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ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 % 67 
48013 Bilbao 

* Distribuidor oficial 
autorizado 
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DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMS TRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 

EncontrarSs. TODO PARA 
TU AMSTRAD V M.S.X. 

Pagos hasta 36 meses ■ 
Abierto sabados tarda 

Avda de la Constitucion de 1978 
TeL 891933 SAN FERNANDO (CAdizj 
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Especialistas en programas 
y pellfericos para AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 

LINARES JAEN 

Allonso X 34 Pasaie Ma/a. 7 
Tel 69 8(1 52 Tel 25 01 44 

V _I_/ 


MADRID 


LOTO-IX2 

Programas para PC 
AMSTRAD y SPECTRUM 
Equipos completos para 


IMPRESION de BOLETOS 


4S 


QuinFormdtica, s.a. 


<7 Gutierrez Soiana I I uqda 28036 MAOftiD Tel 4580556 


MADRID 


MADRID 


MADRID 
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fm miCZI PyEsiSI 

LOS PROFESIONALES 

DE AMSTRAD 

PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


Programas para 

— A'quitectos-aparejadores. 

— Constructores. 

— Abogados procuradores 

— Administracion de tineas, 

— Bolsa 

— Gestion integraaa. 

— Quinielas-Loto 

Tel, 262 23 03 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


PROGRAMACION A MEDIDA 

Jacometrezo, 15, 2.°C 

TelS (91) 242 24 71-248 50 88 
^ 28013 MADRID 
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C0LAB0RAD0R PC 


^QUIERES C0LAB0RAR CON 
AMSTRAD USER? 


Si tienes un AMSTRAD PC o 
compatible, conoces ef sistema 
operative MS-DOS y las principa¬ 
ls aplicaciones PC y eres capaz 
de. programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o C, ll£manos. 
Tel6fonos (91) 433 38 00 - 433 41 99. 

■ Pregunta por Enrique Fernandez 

V___^ 
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□ daber sa 

-ORDENADORES-— 

MAYOR, 26 
TELEFONO 520 47 99 
03002 ALICANTE 

ORDENADORES 1)1.: 

—Gcstion 
—Domcsticos 
—Curses tie In format ica 

ABIERTO SABADOS TARDE 

V ---_ 


f - 

SERVICIO TECNIC0 

OFICIAL 





: manU "‘' 
llamanos, estamos a 

TU SERVICIO. 

Av*nld« <M M»dlt*rrAr**o, 7 - 28007 Madrid. 
851 23 AS * 551 38 14. T«M 48397. 
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CORREO 


CPC 


M. senores mios: 

El motive de la presente 
es estar interesado en cono- 
cer mas a fondo uno de los 
ordenadores que ustedes fa- 
brican. Concretamente soy 
un usuario desde hace varios 
anos de un ordenador AMS¬ 
TRAD, modelo CPC 464. 

Mi interns se basa en co- 
nocer el hardware del orde¬ 
nador y mas concretamente 
el relacionado con los ports 
de comunicacion con el 
mundo exterior (paddle port, 
video output, I/O, printer 
port y sobre todo expansion 
port), aspectos sobre los 
cuales no existe publicacion 
alguna, puesto que como in- 
genlero tecnico electronico 
me gustaria dlseiiar y de- 
sarrollar una serie de inter¬ 
faces de entrada para reali- 
zar medidas y de salidas 
para control. 

Por tanto, pienso que se¬ 
nd de gran importancia que 
me proporcionase esta infor- 
macidn a nivel de esquemas 
y funcionamiento, lo cual 
sera de gran valla para la 
realizacibn de estos diseiios. 

En espera de sus noticias 
les agradezco con antelacion 
su colaboracion. 

Oscar Pujadas i Anguiano 
Vila-seca (Tarragona) 

Temo que se ha dirigido a 
la direccidn equivocada, ya 
que nosotros lo unico que 
fabricamos son productos 
editoriales, principalmente la 
revista AMSTRAD USER. 
Deberia dirigirse a AMS- 
TRAD Espaha, Aravaca, 22, 
28040 MADRID. De todos 
modos, existe un libro ILa- 
mado Gula del Firmware CPC 
464, editado por AMSTRAD 
Espaha y de venta en las li- 
brerfas mas importantes re- 
lacionadas con la informati- 
ca, en el que puede encon- 
trar intormacion de este tipo, 


aunque no se llega a los es¬ 
quemas electricos. 



I engo desde la Navidad 
pasada un PC 1640 y me 
gustaria que su revista me 
aclarara algunas dudas que 
tengo para utilizarlo. Soy 
suscriptor de su revista des¬ 
de hace un aho largo, ya que 
antes del PC pose la' un 
CPC 6128. Me gustaria que 
me aclarasen algunas lagu¬ 
nas que no puedo resolver 
en los manuales que acorn- 
pahan al ordenador: 

—El Locomotiv BASIC 2 
que se entrega con el GEM, 
lpuede compilarse? De ser 
asl, i,que compilador hay 
que usar y donde se puede 
conseguir? 

—IHay alguna forma de 
controlar la velocidad de! mi 
croprocesador, ya sea por 
software o por hardware ? No 
pretendo mas velocidad, 
sino menos. 

--Mi monitor es un ECO, 
lhay alguna forma de con- 
vertirlo en monitor tipo Her¬ 
cules? 

—/Oud tengo que hacer 
para poder usar un joystick? 

Jaume Vails Bard 
Sta. Eulalia de Rongana 
(Barcelona) 

No existe, al menos de 
momento, ningun compila¬ 
dor para el Locomotiv BA 
SIC 2. Si estas interesado 
en desarrollar programas en 
BASIC para alguna aplica- 
cion de tipo profesional, te 
recomendamos no utilizar 
este lenguaje, sino TuiboBA 
SIC de Borland o QuickBA¬ 
SIC de Microsoft. Ambos 
son compilables y aventajan 
al BASIC 2 en algunas otras 
caracterfsticas. 

A diferencia de otros com¬ 
patibles PC, la velocidad de 


la CPU de los Amstrad no 
puede controlarse rii por 
software ni por hardware. Lo 
que si existe es algun que 
otro programa residente 
que, una vez instalado. se 
encarga de ralentizar el Ams¬ 
trad PC, hacidndole correr a 
una velocidad similar a la de 
los PC de IBM, es decir, 
unas dos veces mas lento. 
Lamentablementle, mucho 
nos tememos que no sea fa- 
cil encontrar en Espaha un 
programa de este tipo, aun¬ 
que puedes consultar en ei 
Club Gratisoft, distribuidor 
de programas de dominio 
publico, cuyo telefono es el 
(91) 241 10 36. Si posees 
un modem, tambien podrias 
buscar una uiilidad de este 
tipo en cualquierade los BBS 
espaholes. Uno de los mas 
activos en Barcelona es La 
Conexion; en Madrid te reco- 
mendanamos que lo intenta- 
ras en el BBS Contacto. Sus 
telefonos los puedes encon¬ 
trar en el articulo «C6mo co- 
nectar con los BBS», publi- 
cado en el numero 32 de 
AMSTRAD USER. 

Y vamos con la pregunta 
relacionada con el monitor 
del PC 1640. que tantos 
quebraderos de cabeza pare- 
ce estar dando a nuestros 
lectores. La circuiteria de vi¬ 
deo del PC 1640 contiene el 
equivalente a las tarjetas 
EGA, CGAy Hercules. Traba- 
jar en uno u otro modo no 
depende de la unidari central 
del PC 1640, sino de su mo¬ 
nitor. El monitor ECD es ca- 
paz de trabdjar en los modos 
EGA y CGA, el monitor color 
CM en modo CGA y el mo¬ 
nitor monocromo en modo 
Hercules y EGA monocroma- 
tico (un modo que practica- 
rnente nadie utiliza). Si tie- 
nes un monitor en color ECD 
estas en la mejor situacion 
posible, puesto que tanto el 
texto como los graficos del 
modo EGA son de una gran 
resoiucion. En consecuen- 
cia, no vemos la necesidad 
de convertirlo en un monitor 
monocromo de tipo Hercu¬ 
les, maniobra que, por otra 


parte, no es posible realizar 
de modo alguno. 

Por ultimo, gueda lacues- 
tion del joystick. Los Ams¬ 
trad PC admiten dos tipos de 
joystick. El primero de ellos 
es el analdgico, habitual en 
los demds compatibles PC; 
el segundo es el que se co- 
necta a la parte posterior del 
teclado del ordenador, simi¬ 
lar al que se emplea en los 
ordenadores domesticos 
como los CPC o los Spec¬ 
trum. En ei primer caso ten¬ 
drils que comprar un adap - 
tador para juegos y un joys¬ 
tick analdgico, mientras que 
en el segundo te basta con 
adquirir un joystick normal 
de los que se suelen llamar 
de tipo Atari. Sin embargo, 
como estos ultimos no son 
estdndar en los compatibles 
PC. te encontraras frecuen- 
temente con el problema de 
que los juegos que estes uti- 
lizando no los reconocen. 



L^stimados senores de 
AMSTRAD USER: les remito 
esta carta para que me solu- 
cionen el problema que ten- 
go con el listado publicado 
en el numero 29 de su revis¬ 
ta, que era un cargador de 
codigo de maquina que ser- 
via para poder hacer graficos 
con el PCW; b he re visa do 
y revisado, pero siempre me 
sale «error en los datos en 
la Ifnea 400», pero por mas 
que rectjfico esta me sigue 
apareciendo el mismo men- 
saje. i.Qud puedo hacer? 

Les remito tambien una 
copia del listado y aprove- 
chando la ocasion les comu- 
nico unas dudas con la es- 
peranza de que me las re- 
suelvan. 

IPodna com unicar un 
Sped rum con d PCW te- 
niendo los dos un interface 
RS232C? 
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6 Y un CPC con un PCW? 
Siendo la respuesta positiva, 
ique clase de programas se 
podnan pasar? 

iPodrian publicar algunos 
de los telefonos de los BBS 
espafioles? 

iSe pueden intercambiar 
los discos de la segunda uni- 
dad del PCW 8512 con los 
del PCW 9512? 

iCdmo se pueden impri- 
mir los dibujos en Logo? 

Tan solo me queda despe- 
dirme y felicitarles pot su 
trabajo en la seccion de 
PCW. 

Pedro Martra Mamonelles 
Cataluha 

La solution para tu lista- 
do es sencilla: justo tres ca- 
racteres deiante de la coma, 
en la llnea 400, veras que 
has escrito una letra «t». 
Carnbiala por el 7 que debe- 
rfa ser. 

SI puedes comunicar un 
Spectrum con un PCW, pero 
rio puedes ejecutar los pro- 
gramas de uno en el otro. 

SI puedes comunicar un 
CPC y un PCW. Ademas de 
intercambiar ficheros de da¬ 
tes, puedes ejecutar progra¬ 
mas escritos en CP'M para 
uno en el otro, aunque algu¬ 


nos programas pueden no 
funcionar (especialmente los 
juegos de PCW en el CPC), 

En el numero 33 de AMS- 
TRAD USER (mayo ae 
1988), en la section de PC, 
hay un artlculo sobre comu- 
nicaciones en el que se titan 
tres telefonos de BBS espa- 
rioles: llamando a cualquiera 
de ellos puedes conseguir 
telefonos de otros. 

Los discos de doble den- 
sidad-doble oara del 
PCW 8512 y del PCW 9512 
son periectamente mtercam- 
biables. 

Imprimir los dibujos en 
Logo es lo mas facil del 
mundo: una vez que tengas 
el dibujo en la pantalla, pul- 
sas a la vez las teclas EX¬ 
TRAS IMPR, y el PCW vuel- 
ca la pantalla en la impre- 
sora. 


PCW 


a 


_ lUERIDOS amigos: 

Soy un suscriptor de su 
evista y usuario de un 
’CW 8256, con muy esca- 
vs conocimientos sobre in- 
ormatica. Me gustaria saber 
;/ hay posibilidad de introdu- 


cir un codigo (para los dis¬ 
cos), por el cual sin teclear- 
lo previamente sea imposible 
ihiiim los discos y los jue¬ 
gos. Tambien desear/a saber 
como hacer una copia de se- 
guridad para los programas 
de contabilidad que se rega- 
lan con el PCW (AMSFILE, 
SUPERCAL 2, CONTABILI¬ 
DAD), pues mediante la or 
den Disckit el ordenador 
emite el siguiente mensaje: 
«EI disco tiene formato anti- 
guo. No se puede utilizar 
este formato de disco.» 

Jose Maria Trives Sen 
San Fernando de Henares 
(Madrid) 

La forma de proteger un 
programa en CP/M (en Lo- 
coscript no es posible prote¬ 
ger los ficheros de acceso) 
es asignarle una clave de ac¬ 
ceso (password) cori el co- 
mando SET. Para ello hay 
que segufr dos pasos, que 
veremos mejor con un ejem- 
plo. Supongamos que quie- 
res proteger un programa 
llamado «DISC. COM» usan- 
do como clave de protection 
la palabra <-PEPE». Lo que 
tienes que hacer es: 

1. ° Arrancar el CP/M. 

2. " Teclear SET B: ;PASS¬ 
WORD-ON [RETURN], 

3. '* Cuando el ordenador 


te pida el disco para B, in¬ 
troduce el disco que conve¬ 
ne el programa DISC.COM y 
pulsar una tecla. 

4. ° Cuando vuelva a apa- 
recer el inductor "A>", te¬ 
clear SET B:DISC.COMjPASS- 
WORD= PEPE y pulsar [RE¬ 
TURN], 

5. “ Aparecera un mensaje 
pidiendo el disco para A; in 
troduce el disco de CP'M y 
pulsa una tecla, Ahora apa¬ 
recera un mensaje pidiendo 
el disco para B; introduce el 
disco contenieudo el fichero 
DISC.COM y pulsa una tecla. 

Ya tienes el programa 
DISC.COM protegido. A par- 
tir de ahora, si tecleas DISC 
y pulsas [RETURN], en lugar 
de ejecutarse el programa, 
observaras un mensaje de 
error del CP/M. Para que se 
ejecute debes teclear 
DISC;PEPE y pulsar [RE¬ 
TURN], 

Las palabras de acceso o 
passwords pueden tener en- 
tre una y ocho letras, y las 
minusculas quedan automa- 
ticamente cambiadas a ma- 
yusculas. 

En cuanto a tu segunda 
pregunta, la solution esta en 
encontrar a alguien que ten 
ga un CPC y usar DISCKIT 
en el CPC para copiar tu 
disco. 
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LIBROS 


H AY un algo de emocionan- 

te en este libro, puesto 
que se trata del primero 
escrito totalmente en castellano 
y procede, en su totalidad, del 
departamento de Metodos Ma- 
tematicos Aplicados a la Infor- 
matica de la Facultad de Infor- 
matica de Barcelona. La obra 
tiene su historia y nos da medi- 
da de la personalidad de sus 
dos autores, el mayor de los 
cuales aun no ha cumplido los 
28 anos. 

En 1982 la FIB (Facultad de 
Informatica de Barcelona) se en- 
contro con un serio atasco en 
sus estudios sobre Inteligencia 
Artificial debido a la falta de una 
version moderna de Lisp, len- 
guaje idoneo para trabajar en 
ello. Adoptando una postura 
progresiva y valiente, que todo 
hay que decirlo, acometieron el 
desarrollo del interprete UP- 
CLISP, realizandolo con tal per- 
feccidn que actualmente es re- 
conocido en todo el mundo y 
ampliamente utilizado por su 
versatiiidad. 

Esta obra de 212 paginas ha- 
bla del UPCLISP, pero la mayor 
parte lo hace sobre el LISP en 
general, permitiendo que cual- 
quiera con unos mimirnos cono- 
cimientos y tiempo se familiari 
ce con el lenguaje estandar mas 
utilizado en I.A. 

Tras la necesaria introduc- 
cion, la obra recorre diferentes 
aspectos de la programaciori, 
proponiendo problemas y lista- 
dos al final de cada apartado. A 
grandes rasgos son los siguien- 
tes: Expresiones simbiolicas 
predicados, evaluacion de ex¬ 
presiones simbiolicas, aritmeti- 
ca, funciones de entrada y sali- 
da, recursion e iteraccion, es- 
tructura estatica y listas de pro- 
piedades, estructuras de repre- 
sentacion, aplicaciones, conclu 
sion y solucion a los problemas 
propuestos. Un indice alfabetico 
de terminos y un vocabulario 
cierran el volumen. 

Quiero comentar, para los 
neofitos en este lenguaje, que el 
LISP no es nuevo en los labora 
torios de investigacion y en los 
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circulos informaticos. pero paso 
desapercibido por ser demasia- 
do concreto y especifico, lo cual 
le hacia menos util que los otros 
llamados «de amplio espectro», 
como algunos antibidticos. La 
aparicion de la Inteligencia Arti¬ 
ficial, con la necesiaad de un in¬ 
terprete rapido y fiable. hizo que 
fuera rescatado por los investi- 
gadores y actualmente es casi 
el unico que se utiliza en dicho 


campo No es facil de estudiar, 
pero si de uso. 

El libro es de amena lectura, 
aunque no contiene todo lo que 
se deberia estudiar para ir di- 
ciendo (y demostrando) que se 
sabe programar en LISP Acon- 
sejado muy especialrmente para 
los amantes de la I A y las nue- 
vas experiencias. 

Manuel Ballestero Santaolalla 
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D E forma abreviada el Open 
Access II se basa en un 
conjunto de proqramas 
informaticos destinados al mun 
do de la gestion y administracion 
empresarial y profesional. Cada 
programa desarrolla una tarea 
especifica y ofrecen la posibili 
dad de comunicarse informacion 
entre ellos, con otros programas 
o incluso con otros ordenadores. 
Todo ello representa una mayor 
agilidad en el trabajo De la am 
plia gama de proqramas que 
ofrece este paquete, quiza los 
mas usuales sean la Hoja de 
Calculo, el Gestor de Rase de 
Datos, el Proceso de Textos y el 
de Fusion de datos entre pro¬ 
qramas. 

En estos citados se centra el 
libro «lntroduccion al Open Ac¬ 
cess II, enfoque practlco», de 
Francisco Fernandez Corrales, 
profesor mercantil de la Escuela 
Profesional de Comercio de 
Oviedo Casi c.ien pagmas en 
una llnea totalmente oractica 
que puede sustituir al manual en 
los primeros pasos. 

La introduccion esta dedicada 
a explicar las primeras operacio- 
nes a realizar apenas se tenqa 
el «Open Access ll» en las ma- 
nos. Uso del fichero IN 
FOE.PRT, adaptacion, arranque 
y preparacion de la impresora 
detallando la anchura del papel 
y el modo comprimido, permiten 
al usuario estar en situacion od 
tlma para comenzar a leer el ca- 
pitulo I, referido a la Hoja de 
Calculo. 

Tras esbozar la naturaleza de 
las hojas en general, se da un 
repaso por las teclas mas utili 
zadas. linos breves apuntes so- 
bre los mensajes de error, me- 
todo de trabajo y la tecla de ayu 
dance nos dejan en situacion de 
ver, paso a paso, como configu 
rar la que necesitamos. 

Veremos modos de escribir 
una formula y entraremos en su 
puestos practicos con un intere- 
sante despliegue de cuadros y 
listados. La parte final de este 
capitulo se refiere a como guar 
dar el trabajo realizado, lo cual 
tiene toda la importancia que se 
le supone. 

El capitulo II nos adentra en 
modificaciones sobre el trabajo 
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que aoabamos de realizar Cen- 
traremos iltulos, imprimiremos y 
de nuevo otro ejemplo en el que 
sabremos copiar saltando casi- 
llas, recalcuiar y fijar los tftulos y 
el borde. Ya en el capitulo III se 
nos ofrece la utilidad de haner 
proyectos o simulaciones me- 
diante la Hoja. Con varios su- 
puestos practicos de calculo de 
objetivos y simulaciones se su¬ 
pone que estamos preoarados 
para acometer la representacibn 
arafica de datos Un ejemplo y 
sus resultados nos dejan en 
puertas de las funciones espe¬ 
cially, que ocupan el capitulo 
IV. El V Neva por ti'tulo «Conso- 
lidando modelos>> y redondea, 
como punto final todo lo que he 
mos aprendido sobre la «Hoja 
de Calculo” del Open Access II. 

El siguiente apartado se refie¬ 
re a la «Rase de Dates» y parte 
del supuesto de un real desco- 
nocimiento en trabajo con tiene- 
ros. Explica la estructura basica, 
las teclas especiales, como ver 
la informacion y otro excelente 
ejemplo pa'ra practicar y perder 
el mledo. Diversos tipos de da¬ 
tos, el atributo evaluado, modifi 
cacion de datos y registros, uso 
de expresiones condicionales, 
borrado de registros y borrado 
de ficheros configuran el capitu 
lo VII. 
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En el VIII cuestiona la modifi- 
cacion de ficheros, el metodo 
Dredefinido. el comando panta- 
lla y un “Control de giros» como 
supuesto practico. El capitulo IX 
comenta como efectuar la union 
de ficheros y la impresibn de in¬ 
formes. Tambien aqul se nos 
Dresentan los comandos de im- 
primir, con otro supuesto practi 
co, el diseno de las diversas 
secciones del informe y unos 
volcados de pantalla con el re- 
sultado de haber realizado esas 
mejoras. 

El ultimo capitulo se dedica al 
■■proceso de textos», aunque de 
una forma bastante superficial, 
dado que este tipo de software 
tiene una gran competencia ac- 
tualmente en el mercado y se 
trata imicamente de una version 
no muy potente si hacemos 
comparaciones. Fusion de tex 
tos, el ccnsabido supuesto prac¬ 
tico, la pesonalidad de cartas, 
modificacion de datos y como 
cambiar el tipo de letra nos lie- 
van hasta el final del capitulo X 
y, por consiguiente, de 1 libro 

Si recordamos que el titulo es 
■•Introduccion al Open Ac¬ 
cess II•> reconocer'emos que ha 
cumplido lo anunciado. 

Manuel Ballestero Santaolalla 
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D ECIR a estas alturas que Basic 
signifies «Beginners All purpo¬ 
se Symbolic Instruction Code» pue- 
de parecer de sobra conocido, pero 
cada vez se incorpora a nuesiro 
mundo de la informatics una mayor 
cantidad de nuevos y flamantes no- 
vatos, a los cuales les hace ilusidn 
lo de «para principiantes» de la fra- 
secita. Se habla de lenguaje «C», 
Cobol Pascal, Fortran, Lisp y una 
larga lista de ellos pero no nos en- 
ganemos, el Basic es eomo el jer 
sey viejo al que tanto carino tene- 
mos y que cuando deseamos ver- 
daderamente estar comodos nos lo 
colocamos sin pensarlo dos veces. 
Esta es una de las razones por las 
que cuando se edita algo serio so- 
bre Basic nos corroe la curiosidad 
y no paramos hasta poder cotillear- 
lo a fondo. 

“Introduction al Basic», de mon¬ 
sieur Pierre Le Beux. es uno de los 
estudios mas completos que han 
pasado ultimamente por mis circui- 
tos, y sus casi 350 paginas dan un 
buen repaso a posibilidades e im- 
posibilidades de la programacion. 
Siete capitulos, siete, que se pre- 
sentan en forma de cascada, ba- 


sandose cada uno de ellos en los 
explicado en el anterior. Esta situa¬ 
tion no es aplicable el capftulo uno 
por aquello de que no hay capitulo 
cero. Tras un prologo conciso se 
puede (y se debe) pasar a la prime- 
ra parte. 

En ella nos explica que hay ma- 
quinas de programa fijo y de pro- 
grama grabado unidades de rnan- 
do y organos de entrada-salida, mi 
croordenadores de una sola piaca 
o un solo circuito, de bolsillo. per- 
sonales, profesionales, de tecnolo- 
gia Cmos con transistores Pmos 
Nmos, circuitos de interfaz. memo- 
ria activa y memoria pasiva, memo- 
ria de acceso secuencia y memoria 
de acceso aleatoric, unidades de 
tratamiento y organizacibn de me¬ 
moria, nociones de configuration y 
de algoritmos, contandonos algo de 
historia de estos ultimos y de la pro¬ 
gramacion en general. La ultima 
parte de esta primera parte esta de- 
dicada en gran parte a las instruc 
ciones simbiolicas. la compilation o 
interpretacion, los sistemas de ex 
plotacion la monoprogramacion y 
la multiprogramacion y termina ro- 
tundamente con los lenguajes de 


mando. Todo un primer capitulo 
que casi podria ser un libro el solito. 

El capitulo segundo ya nos deja 
inmersos en el lenguaje Basic a 
base de seleccionadas generalida- 
des, palabras ambas las dos (se- 
leccionados y generalidades) que 
parecen estar encontradas, pero 
que describen perfectamente el 
espiritu de este apartado. Nos 
enteramos de que el Basic es un 
lenguaje universal, interactive, con¬ 
versational y directo para calculo 
aritmetico. Tras unos ejemplos nos 
da nociones de variable, de dato y 
de documentation de los progra- 
mas, pasando sin anestesia a las 
instrucciones ejecutables basadas 
en algoritmos. Las ordenes de edi¬ 
tion y las asociadas a la tecla Con¬ 
trol cierran, ya en la pagina 55, este 
segundo capitulo. 

El tercero nos Neva hasta los ele- 
mentos basicos del lenguaje, co- 
menzando por unas reglas de cons¬ 
truction de palabras. Lina astuta la¬ 
bor de sintesis nos permite saber 
que hay cosas como identificadores 
de variables numericas, variables 
de tipo entero y real, limitacionesde 
variables, secuencias de caracte- 
res, constantes numericas, repre- 
sentaciones con coma flotante y 
ejercicios por hacer. Esta parte, 
muy interesante porque nos permi- 
tira conocer hasta que punto esta- 
mos asimilando lo leido. Las res- 
puestas tambien nos las da para 
que no suframos mas de lo permi- 
tido por las pertinentes leyes que 
protegen a las tiernas neuronas de 
los principiantes en programacion. 


LIBROS EN BREVE 


Guia del usuario Au- 
tocad: dibujo asisiido 
por ordenador.—J. L. 
Cogollor Gomez.—Edi¬ 
torial Ra-ma. Conceptos 
basicos. Entrada en ta- 
rea. Operaciones esen 
ciales. Salida de tarea. 
Ordenes de information y 
ayuda. Dibujo de entida- 
des. Control de pantalla. 
Ordenes de ayuda. Dibu¬ 
jo de bloques. Definicidn 
de capas y lineas. Orde¬ 
nes especiales. Ordenes 


de modification y consul¬ 
ts. Dibujo en perspectiva. 
Atributos. Trazado de di¬ 
bujo. Tratamiento de fi- 
cheros. Dibujo modo ta~ 
blero. Configuration del 
programa. Intercambio de 
dibujos. Menus persona¬ 
ls. 


Redes locales en la in- 
dustria.—Justo Carra- 
cedo Gallardo.—Edito¬ 
rial Marcombo. Necesi- 


dades de comunicacion 
dentro de una empresa. 
Respuesta de los siste¬ 
mas telematicos. Las re¬ 
des de Area Extendida. 
Redes y caracteristicas 
de Area Local (LAN). Nor¬ 
malization en Redes lo¬ 
cales: el modelo OSI. la 
recomendacion IEEE 802 
y los modelos para el en- 
torno industrial MAP y 
TOP. Red local Ethernet: 
description detallada. To¬ 
ken Bus: elementos, es- 


tructura de la trama. fun 
cionamiento, productos 
Intel y software. Redes 
para PC. La red token 
ring. Soluciones coordi- 
nadas para el entorno in¬ 
dustrial: requerimientos 
en la industria, integra¬ 
tion de LAN. red de ban- 
da ancha Wangnet. Mo¬ 
delos de aplicacion: MAP- 
TOP. Criterios de selec¬ 
tion y etapas de planifica- 
cion de una red local. 
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Pasamos a las palabras claves, 
como Dim, Data, Next, Read. And, 
Or y, exactamente, otras treinta y 
nueve. Suponiendo que lo hemos 
comprendido, cuestion facil para 
los imciados y no excesivamente di- 
ficultosa para el resto. nos encon 
tramos de pleno en instrucciones 
de calculo aritmetico, de afectacion, 
de prioridad de operadores y de 
funciones estandar. Tras varios 
ejemplos aprendemos, al menos se 
intenta, las instrucciones de mane- 
jo de secuencia de caracteres y sus 
constantes. Tras un breve momen 
to de panico al encontrar una rese¬ 
da sobre el codigo maquina, pasa 
mos a organigramas y pequerias 
muestras de sencillos programas 
utilizando lo explicado hasta este 
momenta. Las operaciones Iciglcas, 
el uso de los bucles, ejercicios, ins¬ 
trucciones de entrada y salida, uso 
del print y otra serie de ejercicios, 
todo ello por este orden, nos llevan 
al final del capitulo tres. 

El cuarto nos da nociones de lis- 
ta y tabla, dimension, programas de 
seleccidn, tratamiento de matrices, 
operaciones con ellas, incluyendo 
transposiciones e inversiones (con 
perdon); ejercicios, correcciones de 
programa, funciones y subprogra- 
mas, raices cuadradas, trigonome- 
tria simple (si es que ello existe), 
calculo de angulos, funciones expo- 
nenciales y logaritmos mas ejerci¬ 
cios, generacion de numeros alea- 
torios, de nuevo ejercicios, funcio¬ 
nes definibles por el programador, 
que es el lector, ejercicios sobre 
ellos, subprogramas, varios lista- 
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dos a cual mas interesante, instruc¬ 
ciones de salto multiple y fin del 
cuarto. 

Para mi el apartado mas intere¬ 
sante quiza sea el siguiente, que 
trata del manejo de ficheros. El or¬ 
den de exposicion es el ya habitual, 
comenzando por notion de fichero, 
soportes de tipo secuencial y alea- 
torio, discos duros y flexibles, tipos 
de acceso, indexacidn, exploracion, 
organizacion, initialization del dis- 
quete, directorio, almacenamiento, 
lectura, carga, borrado. proteccidn 
y desproteccion, carribio de nom- 
bre. Todo ello por duplicado, segun 
el fichero sea secuencial o aleato- 
rio. Ejercicios en cantidad despiden 
y cierran esta historia de ficheros. 

El capitulo seis pretende hacer 
una introduction a los graficos bajo 
Basic y posiblemente sea la sec- 
cion mas floja de la obra. Cuarenta 
y nueve paginas no dan para mu- 
cho, pero al menos centra el tema 
lo suficiente como para despertar 
las ganas de profundizar a base de 
experiencia propia. Una buena can¬ 
tidad de programas y ejercicios dan 
esa orientacion a la que me referia. 

El capitulo siete, el ultimo «ofi- 
cial- del libro, nos deja indefensos 
ante las instrucciones especificas 
de algunos sistemas en particular, 
aunque siempre sin salirnos de 
nuestro querido Basic. Hay defini- 
ciones de memoria en lo referente 
a marcar sus llmites, instrucciones 
de pausa. movimientos del cursor, 
borrados de pantalla, lecturas de 
posiciones, impresidn con Using y 
consejos para la puesta en marcha 
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de programas. Con ello acaba el ul¬ 
timo capitulo de la concienzuda 
obra de monsieur Le Beux. No hay 
que cerrar el libro, porque dos 
apendices nos ofrecen la posibili- 
dad de repasar esa maravilla de la 
ciencia que es la numeration bina- 
ria y unas definiciones sintdcticas 
del lenguaje Basic que son una es¬ 
timable ayuda para consultas. 

Como punto final una decision 
que he tornado y que quiza pueda 
hacer que entendais un poco mis 
impresiones: “Introduccion al Ba¬ 
sic” ha merecido tener su lugar en 
tre los libros que estan junto a mi 
ordenador. Teniendo en cuenta que 
peco de exigente, con eso os digo 
todo... 

Manuel Ballestero Santaoialla 
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Fabricacion asistida por 
computador 
(CAM).—Rafael Ferre 
Masip.—Editorial Mar- 
combo. El computador 
en la automatizacion de la 
production. Control auto- 
matico de procesos in- 
dustriales mediante corn- 
putador: control directo y 
distribuido, automatas 
programables y controla- 
dores digitales. Control 
numerico con computa¬ 
dor: programacion ma¬ 


nual y automatics: pro 
gramacidn en equipos 
CAD-CAM. Robotira in¬ 
dustrial: programacion de 
robots. Inspection auto 
matica de calidad: maqui- 
nas de medicion por coor- 
denadas. La ingenieria 
del proceso en un entor- 
no de fabricacion asistida 
por computador: integra¬ 
tion con ingenieria del 
producto. 


AutPmat as 
programables 

Albert Mayol I 8adta 



Automatas programa¬ 
bles.—Albert Mayol i 
Badi'a.—Editorial Mar- 
combo. Evolucion de los 
automatismos. Sistemas 
logicos. Componentes de 
un automata. Elementos 
de programacion: instruc 
clones, lenguajes, meto- 
dologla y documentacion 
de un programa. Como 
selecciona el equipo ade- 
cuado, instalacion y pues¬ 
ta a punto. Identificacion y 
resolucion de averias. 
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SIERGON ELECTRONICA, S. A. 
Francisco Sierra Fiemandez, Univer- 
aicidd de Texas, 9 bajo. 04005 Alrne- 
ria. fel. (951) 26 61 94. A.V.M.I. 

ELEC THONICA FARADAY J. Antes 
niu deriocal Rudriguez. San Antonio 
ji llzul Algecnas. Tel. (956) 
oo oU 53-61 12. A.V.M.I. 

VIDEO PAL. Sebastian Baro Cha¬ 
ves. Coridesa Villafuente Bermeja, 9 
11006 Cadiz. Tel. (956) 22 96 03 04. 
A V.M.I 

HOFER. Francisco Romero Rubio. 
Uoctrina, 28. 11402 Jerez de la Fron 
lera. lei (956) 34 10 98. A.V.M. 

M.S.D. Jose A. Navarro. Golondri- 
na, 50, portal 1 2,1.• dcha. 11500 Puer¬ 
to de Santa Maria Tel. (956) 
85 3? 80 42 16. A.V.M I. 

TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera. 
Cazadores de Tarifa, 21 11360 San 
Roque Tel (95b) /8 04 43. A. V.M.I. 

COMERCIAL AFRICANA DE CEU¬ 
TA. Jose Enrique Jimenez. Real, 5. 
11701 Ceuta. Tel. (956) 51 42 80. 
A V M l. 

ELECIHONICA MEDICA. Rafael 
Angel Leon Luna Jose Maria Herre- 
ro. 5 1 L. I4u05 Coraoba Tel. (957) 
ZJ 80 92. A.V.M I 

LAVISON ELEC TRONICA. Pedro 
Huiz Garmona Carnino de la Barca, 3 
y 5 14010 Cordoba, lei. (957) 

26 2b 28 84 84. A V M. 

INFOHBASIC. J Manuel Sanchez 
Manas Plaza Trinidad 9 18800 B a za. 
lei (958) 70 21 3b. A.V M 

HECAFi Jose M. Carmona Moren 
te Avda Sierra Nevada, 18. 180U8 
uranada. Tel. (958) 22 71 85. A.V 

SERMICRO, S. A Jose Ruiz. Aben 
Humeya 10 18005 Gianada. Tei 

(958) 25 21 94. M.l. 

ION HUELVA, S. A Jose Mugica. 
Pastlllo, 20 2100b HuelVt. lei. (955) 
zz 40 7b. A V.M.I 

AMAHO Y OHTEGA Fernando 
Aiiiaiu Huiz Alicante 10. 2300b Jaen. 
lei (953) 2o 00 4b. A.V 

C.P U INFOHMATICA, S. C. Jose 
Rodriguez Rodriguez. Infante don 
Fernando, 152. 29200 Antequera (Ma¬ 
laga). Tel (952) 84 51 10 A.V M.l. 

GIESA J Antonio Gomez Martin. 
La onion, Ed Jardin de Recaredo-iB. 
Z9540 Fuengirola. Tel (952) 47 63 22 
A.V M.l. 

SERMICRO, S. A, Antonio Rueda 
de la lone Pasaje Frijiiiana 10. local 
55- 29003 Malaga. Tel. (952) 31 76 b5. 
M.l. 


dias, 10. 29008 Malaga, Tel. (S52) 
39 36 95. A.V.M.I. 

OFITHONIC. Pedro A. Gimenez Ho- 
dar. Alvaro de Bazan, 6, 1.° dcha. 
29806 Mellila. Tel. (952) 68 84 10. 
A.V.M.l. 

ELECTRONICA DIGITAL, S. A. 
Francisco Rodriguez Huerta de la 
Salud, edificio Prado I. 41004 Sevilla. 
Tel. (954) 41 45 11-46 01. M.l. 

INSERT. Emilia Sanchez Macias. 
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Tel. 
(954) 45 91 84. M.l. 

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. 
Juan de Veia, 13-8. 41003 Sevilla. 
Tel. (954) 42 34 53. M.l 

ELANCO, S. A. Fernando Navarro 
Biot Fernandez de Ribera, 2-B. 41005 
Sevilla. Tei. (954) 63 36 70. A.V.M I 


ARAGON 


AUDITEL. Jose Maria Doix. Jose 
Pellicer, 50 50007 Zaragoza. Tel, 
(976) 38 41 i2 A.V. 

ELECIHONICA ARAGON. Miguel 
Angel Arpal Espes. Avda. Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Tel. (976) 43 96 14. 
A.V.M.I. 

INTERVAL Jose M. Genzor Sole 
Castelar 3. 50013 Zaragoza. Tel 
(976) 59 44 33. A.V.M.l. 

SERMICRO, S. A. Raiael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Za¬ 
ragoza. Tel. (9/6) 34 57 72. M.l 


ASTUhlAS 


C.M GONZALEZ AMADOR Y 
OT ROS. C. B. Soima. Alonso de Oje- 
aa 12 33208 Gijon Tel. (985) 
14 38 20. A.V M.L 

CANEDO SERVICIO TECNICO. 
Leopoldo Canedo Alvarez. Otero, 13, 
ba|o 330U8 Oviedo. Tel (985) 
22 29 68. A.V.M.I. 

SERMICRO, S A Miguel Angel 
Aioiiso Montes Gamonal, 14. 33012 
Oviedo. Tel. (985) 29 98 02 M.L 


BALEARES 


ReiMICRO. Esteban Gaitano Pu 
che. Antich 9. ba)os 0/0i3 Palma de 
Mailorca. Tei (9/1) 23 0? 37 A.V.M.I. 

IRI ESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparicio Fontirroig Teniente Juan 
Llobeia. 29. 07013 Palma de Mallor¬ 
ca. Tei, (971) 28 59 55. A.V. 

StLECiHONlC. Antonio Salvador 
Cauies. Mallorca, 20 07760 Ciudade- 
la (Menorca) Tel. (971) 
38 33 11-29 93. A.V 


CANARIAS 


AMS I RAD (CANARIAS). Nestor del 
Pino Alcalde Ramirez Bethaneourt, 


17, bajo. 35002 Las Palmas. Tel. (928) 
23 11 33. A.V.M.l. 


CANTABRIA 

ELECTROSAN. F. Serna Cabezas 
de Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 
Santander Tel (942) 37 59 53-04. 
A.V M.l. 

INFORMATICA OLICAN, S. A. Isi¬ 
dore J. Fernandez Munoz. Ruiz Zorri- 
lla, 6, bajo. 39009 Santander. Tel. 
(942) 31 04 14-56. A.V.M.l. 


CASTILLA-LA MANCHA 


ELECTRONICA TURRILLO, S. A. 
Vicente Turrillo Sanchez. Pedrera 
Baja, 7. 13003 Ciudad Real. Tel. (926) 
22 37 74. A.V.M.I. 

TECNIMAN, S. L. Julian Rodriguez. 
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real. Tel. 
(926) 22 00 18-89. A.V.M. 

ELECTRONICA LUQUE. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Martlres, 7 
45600 lalavera de la Reina. Tel. (925) 
81 42 78. A.V. 

ELECTRONICA FE-CAR, C. B. Feli¬ 
pe Sanchez-Escobar Garcia Avda. 
Santa Barbara, 30. 45006 Toledo. Tel. 
(925) 21 21 45-68 27. A.V.M. 

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. 
Valentin Garcia Villasevil. Esparte- 
ros, 1. 45006 Toledo. Tel. (925) 
22 98 95. M.l. 


CASTiLLA-LEON 


REPARACIONES «MAXI» T.V.C. 
Maximo Perez Sanchez. Virgen de la 
Caridad, 4 05005 Avila. Tel. (918) 
22 78 39. A.V. 

MICROSAT. Juan Carlos Amo 
Saez. Plaza Francisco Sarmiento, 13. 
bajo. 09005 Burgos. Tel. (947) 
22 34 56. A.V.M.I. 

DIGITRON. Lucio Sanchez Ramos. 
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Leon. 
Tei. (987) 20 33 56 A.V.M.I. 

ELECTRONICA JAVIER. Jose Ja¬ 
vier Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 
Palencia. Tel (988) 75 03 74. A.V.M. 

JAPAN ELECTRONIC. Fermin San¬ 
chez Sanchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Tel. (923) 
24 47 62. A.V.M.I, 

HARD TRONIC, C. B. Fernando Pe¬ 
rez Martinez. Pasion, 5-7, ofic. 1-D. 
47001 Valladolid. Tel. (983) 35 75 45. 
A.V.M.I. 

MICRO-SERVICE SOIMA. Francis¬ 
co Martin. General Shelly. 29. 4/013 
Valladolid. Tel (983) 47 40 15. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Javier Sanz. P. a 
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid. 
Tel. (983) 27 76 09. M.l. 


TODOMIKROS. luis Nunez. Come- 


NOTA: A=Audio V=Video M=Microinformatica_ Mnformatica profesional 










































4C\ NICA - AMSTRAO ESPANA 


SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA • AMSTRAD ESPANA 


CATALUNA 


MADE, S. A. Manel Fons. Ricart, 33. 
08004 Barcelona. Tel. (93) 425 27 33. 
M.l. 

SERMICRO. Narcis Batlle. Gran Via 
Carlos III, 17-19, tienda 2. 08028 Bar¬ 
celona. Tel. (93) 411 07 50-018. M.l. 

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma¬ 
nuel Julian Sanchez ManueUJe Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Tel. (931 
205 25 09. A.V. 

TECNOLEC, S. A. Jose Garcia. Pi- 
nar del Rio, 48-50. 08027 Barcelona. 
Tel. (93) 340 87 53. A.V. 

TELEVIDEO, Antonio Gutierrez 
Gracia. Travesera de las Corts, 294. 
08029 Barcelona. Tel. (93) 322 23 14. 
A.V. 

P5-GUARK, S. A. Joaquim Paloma- 
res Carbo. Llacuna, 162, local 1. 
08018 Barcelona. Tel. (93) 300 90 12. 
M.l. 

TECSA ELECTRONICA. Juan Ball- 
Llosera i Llagostera. Bisbe Lorenza- 
na, 15. 17001 Gerona. Tel. (972) 
20 35 73. A.V.M.I. 

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Lla- 
sera Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 
25006 Lerida. Tel. (973) 26 87 85 
A.V.M. 

Juan Fernandez Artero. Trinquet 
Veil, 19. 43003 Tarragona. Tel. (977) 
22 71 05. A.V. 


EXTREMADURA 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez Jimenez. 
Avda. Villanueva, Edit. Stela, 1.° en- 
treplanta. 06004 Badajoz. Tel. (924) 
24 18 97. A.V.M.I. 

MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez. Oviedo, 6, 
entreplanta. 06800 Merida (Badajoz). 
Tel. (924) 30 04 45. A.V.M.I. 

ELECTRONICA MUNOZ. Antonio 
Muhoz Pbrez. Cbnovas del Castillo, 
16. 06800 Merida. Tel. (924) 30 07 85. 
A.V. 

MICROELECTRONICA. Jose Car¬ 
los Pulido Duque. Diego Maria Cre- 
huet, 12, bajo. 10004 Caceres. Tel. 
(927) 24 79 24. A.V.M.I. 

MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez Jimenez. 
Avda. Ruta la Plata, 4, edit. Pergolas, 
semisotano 2, local 1. 1001 Caceres. 
Tel. (927) 21 22 92. A.V.M.I. 


GALICIA 


MASTERHARD, S. L. Manuel More¬ 
no. Magdalena, 213. 15402 El Ferrol 
(La Coruna). Tel. (981) 35 84 32. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. In¬ 
dependence, 28, bajo. 15002 La Co¬ 
runa. Tel. (981) 22 10 12. M.l. 


TELEVEN. Ramiro Perez Gudifio. 
San Jaime, 26, bajo. 15005 La Coru¬ 
na. Tel. (981) 24 43 85. A.V.M.I. 

ZENER ELECTRONICA. Hugo Pe¬ 
dro Gonzalez Botto. Juan Castro 
Mosquera, 32, bajo. 15005 La Coruna. 
Tel. (981) 24 85 47. A.V.M.I. 

ELECTRONICA LABARINAS. Fer¬ 
nando Rodriguez Labaririas. Carud, 
90. 27400 Monforte de Lemos (Lugo). 
Tel. (982) 40 13 07. A.V.M. 

SEVYS. Manuel Miguez Hermida. 
Curros Enriquez, 21, inter, galerias. 
32003 Orense. Tel (988) 23 26 04. 
A.V.M.I. 

SERMICRO. S. A. Isidro Rios. Me- 
nendez Pelayo, 37. 36206 Vigo. Tel. 
(986) 29 46 89. M.l. 

VIDEO TECNOLOGIA DO CAMPO. 
Antonio Docampo Comesaha. Ecua¬ 
dor. 8. bajo. 36203 Vigo. Tel. (986) 
42 12 79. A.V.M.I. 


LA RIOJA 


REYMAR. Jesus Elias Reinares 
Saenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo- 
grono. Tel. (941) 24 26 11. A.V.M.I. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano He- 
nares. Maria Marin, 57. 02004 Albace- 
te. Tel. (967) 23 28 35. A.V.M.I. 

APLINSA. Rafael Barrachina. Italia, 
4, bajos. 03003 Alicante. Tel. (965) 
22 26 32. A.V.M.I. 

SAT-VIDEO. Ramon Gil Roche. 
Eduardo Langucha, 17. 03006 Alican¬ 
te. Tel. (965) 10 20 53. A.V.M.I. 

J. ANDREU C. B. Juan Carlos An- 
dreu Segarra. Avda. de Quevedo. 13. 
12004 Castellon. Tel. (964) 20 57 12. 
A.V.M.I. 

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Gar¬ 
cia Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Car¬ 
tagena. Tel. (968) 52 57 51. A.V.M.I. 

A.D.L. ELECTRONICA. Antonio 
Diaz Lopez. Miguel Hernandez, 1. 
30011 Murcia. Tel. (968) 26 52 17. 
A.V.M.I. 

APLINSA. Manuel Martinez. Frene- 
ria, 2. 30004 Murcia. Tel. (968) 
21 61 23. A.V.M.I, 

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Ji¬ 
menez. Miguel de Cervantes Conver. 
1.*F, bloque 5. 30009 Murcia. Tel. 
(968) 29 44 42. M.l. 

KIT INFORMATICA, S. A. Jose Ma¬ 
ria Babe. Pascual y Genis, 12, 6.° 
46002 Valencia. Tel. (96) 352 60 51 
A.V.M.I. 

MADOC, S. A. Juan Jose Mendez 
Garrigues. Horticultor Corset, 16. 
46008 Valencia. Tel. (96) 331 72 07. 
A.V.M.I. 


SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Va¬ 
lencia. Tel. (96) 362 86 02. M.l. 


MADRID 


SONICROMA. S. C. Francisco J. 

Arribas. Sapporo, 10. 28923 Alcor- 
con. Tel. (91) 612 55 13. A.V.M.I. 

E.D.C., S. A. Antonio Riquelme. 
Mendez Alvaro, 34, edif. 3-4. 28045 
Madrid. Tel. (91) 468 12 22. A.V.M.I. 

ECU ELECTRONICA CUALIFICA- 
DA, S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza 
de Condesa de Gavia, 2. 28003 Ma¬ 
drid. Tel. (91) 233 29 12. A.V.M.I. 

P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Mendez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tel. 
(91) 468 62 62. M.l. 

S.T.O., S. A. Jesus Lorente. Avda. 
Mediterraneo. 7. 28007 Madrid. Tel. 
(91) 551 23 95. A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Santiago Gonza- 
lo. Avda. Ramon y Cajal, 107. 28043 
Madrid. Tel. (91) 416 80 85. M.l. 

SONICROMA, S. B. Francisco J. 
Arribas. Avda. Padre Piquer, 42. 
28024 Madrid. Tel. (91) 711 00 62. 
A.V.M.I. 

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid 
Tel.(91) 730 66 32. A.V All. 

SERVICIO TECNICO DUAL. Jose A. 
Pavon Ramon. Tintas, 4. 28025 Ma¬ 
drid. Tel. (91) 465 78 99. A.V.M.I. 

VISONIC, S. A. Hilados. 22. Torre- 
jon de Ardoz. Tel. (91) 676 31 76. 
A.V.M.I. 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos 
Labiada Larrea. La Ermita, 5. 31600 
Burlada. Tel. (948) 24 22 46. A.V.M.I. 


PAIS VASCO 


ELECTRONICA GUIPUZCOANA. 
Miguel Guerrero Perez. Avda. Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastian. 
Tel. (943) 45 82 90. A.V.M.I. 

IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. 
Reyes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz. 
Tel. (945) 28 19 77. A.V.M.I. 

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agus- 
tin Cid Sancho. Autonomia, 24 (gale¬ 
rias). 48012 Bilbao. Tel. (94) 
443 77 93-72 54. A.V.M. 

ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.° dcha. 
48011 Bilbao. Tel. (94) 441 43 69. 
A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Ulpiano Rodri¬ 
guez. Avda. Madariaga, 20. 48014 Bil¬ 
bao. Tel. (94) 476 06 35. M.l. 

































CAIOJLADORA 

BILIETERO 

J 



AFEITADORA 


UBBSUm 



CARTA A LOS SUSCRIPTORES 

Querido amigo/a: 

Desde estas paginas queremos agradeteros vuestra tonfianza. Ha- 
bdis hetho posible nuestra position; hoy ya sois 11.600 los amigos 
que tonfian su interns en AMSTRAD USER. 

Esto nos hate pensar tonstantemerrte en ofreceros lo mejor, desde 
el punto de vista profesional y de atentidn a vuestras necesidades y 
problemas informdtitos, queremos superarnos para que nunca sintdis 
faha de information; tree que en este tampo tonseguiriamos lo me* 
jor para aumenfar nuestra gran familia. 

Para tompletar el mundo informdtito en que nos movemos, he- 
mos treado nuestras paginas de OFERTA, ton extelerrtes produttos de 
toda tipo, a unos pretios sumamente afrattivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favoreterte, por ell® iremos intorporando nue- 
vos produttos siempre pensando en lo que puedas necesitar. 

Ahora, si tienes que renovar tu sustriptidn o tienes un amigo in- 
teresado en sustribirse, te tomunitamos que hemos intorporado nue- 
vos regalos para elegir: 

— Portafolios. 

— Reloj. 

— Caltuladora. 

— Llavero-reloj-brujula. 

— Afeitadora portdtil. 

ilige uno pronto, nosotros seguimos tonfiando en ti 


Gratias 


F.DIMICRO, A veto, del Mcditerrfneo, 9 - 28007 MADRID - TL. 433 S3 76-T41ex. 49003 1NMD E 


ISUSCRIBETE 



LIAVERO- 

RELOJ- 

BRUJUIA 


PORTAFOLIOS 






RELOJ 



























APROVECHA ESTAS 
OFERTASA 

1 IHMEJORABLES PRECIOSi 
SOLO PARA Tl Y TUS AMIGOS 



jCONVIERTE TU PCW 8256 EH 
UN 512! 2/ UNIDAD DISCOS 

PCW 
Precio: 26.695 
Ref. 401. 


Precio: 745 
Ref. 400. 


AMPLIACION DE 
MEMORIA ANTA 64 K 
Precio: 10.950 
Ref. 162. 


SINTETIZADOR 
DE VOZ EN 
CASTELLANO 

Precio: 8.895 
Ref. 403. 



























snsw [ 

mistrro 


•( 


7*1 


cj / eh ifn'V ej 


PROGRAM 



PARA PC 1512/1640 


«8 


INTEGRATED SEVEN 


tj «m>jS!!Sf2S 
j 


'1'lvlv Vi 


l MS 







OPEN ACCESS 


\ 

i 


laflniw 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 

102 . 


PVP: 17.990 ptas. Ref. 
181. 


b ofM i 

watcpm 


i 


PVP: 19.945 ptas. Ref. 
105. 

Ahora; 17.900. 



PVP: 17.900 ptas. Ref. 
183. 


DBASE II. 


i £ X 



dgjg; 


\ 


CO'V 



Contabilldad + IVA Logic 


PLACOM 


Inin -i l» wl . 
. 11 II iWf 
IIII t 11 " 


.s\W\ , 

^([OUTATb 


‘"fee 




Cool'* 1 -* 


PVP: 13.495 ptas. 
Ref. 108. 


PVP: 13.995 ptas. Ref. 
104. 




Control 

■m 


* 

LOGIC 

! 

EDKTIfll 


IW ^ 

* 



PVP: 19.900 ptas. Ref. 
106. 


PVP: 26.800 ptas. Ref. 
155. 


[ChllD 


DXOtf* 



















•ffi 


UT1U0A0ES 


TURBO BACK-UP 



117. 

GEM GRAPH 


GEM DRAW 





PVP: 13.495 ptas. Ref. 
118. 

GEM WORD CHART 



PVP. 13.495 ptas. Ref. 
119. 

GEM DRAW BUSSINES 
LIBRARY 



PVP: 7.495 ptas. Ref. 
107. 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
123. 

GEM FONT DRIVERS 
PACK 


• gem^^ 



PVP: 7.495 ptas. Ref. 
112 . 


GEM DIARY GEM FONT EDITOR 



PVP: 7.495 ptas. Ref. 
198. 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
130. 




FACTURACION + 
ALMACEN 


GESTION COMERCIAL 
INTEGRADA 
MAGGIORA 



PVP: 23.990. Ref. 124. 


moii'5 (floqgioia 

J SOFTWARE 

f 



PVP: 16.900. Ref. 131. 



> CRISTAL 

MEPICARE AUTOSKETCH 






















mi'^RAQ 


'Moi Si 


D V: 


ltd 


jMAS BARATOS TODAVIA! 


10 diskettes I. 850 ptas. 

(Regalamos la diskettera, 
magm'fico estuche portadiseos 
para que tengas ordenados 
tus diskettes). 


DISCOS VIRGENES DE 3" 

(PARA CPC YPCW) 


Ref.: 121 Cupon 

5 diskettes por solo '.550 ptdS. 

Ref.: 120 Cupon 
SI QUIIRES EL ARCHIVADOR, SOLO: 595 PTAS. Ref.: 140, cupdn 5 

ordenadorescpc INTERFACE SERIE AMSTRAD 


SUPER OFERTA 

DEL IVIES 


Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, 
modems, otros ordenadores, etcetera. 

Facilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


RS 232 C 



m 

Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 

Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

No impide conectar a la vez la unidad 
de disco en el CPC 464. 

Ahora 7.495 ptas. 

Referenda: 125 Cupon 
























^^^^^^^^^/Vrchivadores 
Discos 5 1/4. 
Archivador 120 unidades. 
Precio: 3.700. Ref. 184. Cupon 2, 
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 

Ref. 185. Cupdn 2. 
Archivador 50 unidades. Precio: 2.755. 

Ref. 186. Cupdn 3. 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupon 3 











OlUMSf 

i SUSCBWOMS 


0, I c 


mmrm 


PORTADOCUMENTOS 

MICROBYTE 




El perif6rico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
doeumentos, apuntes, etc. 

Ergonomico, de f^cil colocacidn, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
rnos a los zurdos. 



PVP: 595 ptas. Re ‘ : 150 



Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 


Manual de 


PVP: 1.990 ptas. Ret.: m 


l 


I 



BILLETERO AMSTRAD 
USER 
Precio: 790. 
Ref.: 165. 


AMSTRAD USER 
Precio: 890. 
Ref.-. 164. 


PORTAFOLIOS AMSTRAD 
USER 
Precio: 950. 
Ref.: 163. 
















EL MAS COMPLETO 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO I YII 


Basic es el lenguaje de programacion mas 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tu 
eres, cori toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras 
deseoso de sacarle e! mayor partido 
posible a sus magnificas posibilidades 
graficas, de color y su excelente sonido. 

El Curso Autodidactico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tu mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubriendote los misterios del 
ordenador. Ademas, podras controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompanan cada lihro. 


LOS DOS VOLUMENES POR 

3.200 ptas. 


Referenda: 111 


LIBRO PARA PCW GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 




GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 
se atrevio a preguntar. 

Una completa descripcion de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajos mas utiles, 

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRI PAGO A PASO. 


PAHA AMSTRAD 1>CW 




PVP: 975 ptas . 

Ref.: 115 









OHBttSr 

SBSEfflPW® 

Hsnii * 








CABLE 
AUDIO 
CPC 
6 12 8 . 
Precio: 
995. Ref. 
190. 


Paquete de pro- 
gramas CPC 6128 
en disco. Juegos: 
STAR AVENGER, 
ROBIN, TROGLO 
y DEATHSVILLE. 
Precio: 3.995. Ref. 
402. 


KIT LIM- 
PIEZA CA- 
BEZALES, 
DISCOS. 3' 
Precio lan- 
zamiento: 
3.900. Ref. 
116. 

Ahora: 

3.100 ptas. 


CABLE PRO¬ 
LONG ADOR 
AMSTRAD 464. 
Precio: 2.600. 
Ref. 192. 




SUPER PACK 
ELITE. Precio: 
1.755. Ref. 166. 



CABLE IM- 
PRESORA 
PC. Precio: 
2.500. Ref. 
194. 


KIT LIMPIEZA CA- 
BEZALES DIS¬ 
COS 5 % Precio: 
5.999. Ref. 195. 
Ahora: 4.950 ptas. 



' r 7T ! 




CABLE PRO- 
LONGADOR 
AMSTRAD 
CPC 6128-664. 
Precio: 3.275. 
Ref. 196. 
Cupon 5. 

CALCULA- 
D O R A 
CAJA DE 
CERILLAS. 
Precio: 
999. Ref. 
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; 




DMP 3000. PVP: 989 ptas. 
Ref. 405, cupdn 6 
DMP 4000. PVP: 1.090 ptas. 
Ref. 406, cupdn 6 


O) 


iAQUI! 

NO ENTRA EL P0LV0 



PCW 9512 (tres piezas) 
PVP: 2.395 ptas. 

Ref. 404, cupdn 6 




jESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARA T0D0S LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseno Amstrad User. 

Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares humedos y polvorientos. 










































Completa tu coleccion de Armtrad User 
con esta magnifies oferta: 


Y ahora, por 1.600 ptas: te rtf* 

Ref. 201-A 


Uso 

profts/onoJ 

d. lot .,jr,' 


^mjfrad 


JSk 


N* 1 OCTUBRE 1985. 300 pts 
Joan Guillen -Mi lapiz es un 
Amstrad. La revolucion del dis¬ 
co. Un ordenaooi may musical. 
iHay vida despues del Basic? 


N° 2. NOVIEMBRE 1985. 300 pis 

Los heroes anommos (1) EICPc 
6128: Super Amstrad. Aula into'- 
malica con Amstrad. Programa: 
Mirando a las estrellas. Pascal 


N. J 3, DICIEMBRE 1985.300 pis 
Guia de Software para Amstrad. 
300 programas. Como usar las 
rulras de la Rom, PCW 8256. la 
aternativa prolesional Alan Su¬ 
gar, la fuerza de Amstrad. Casli- 
Oo y maps del Krighi Lore. 


N.“ 4. ENERO 1986.300 pis. 
Todos los penlencos. Joysftcks, 
impresoras, lapiz opi'co. Juegos: 
Karate, Sorcery, Panorama para 
matar. Ficfteros de acceso duet¬ 
to. Firmware 


N.° 8. MAYO 1986. 300 pts 

Uso profeskmai de los Amstrad 
RS 232 Un estandar para oomu- 
nicar. Juegos 1 Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy, Yie arKungfu. 
Nuevos perifericos DK ironies 


N." 5. FEBRERO 1986. 300 pis. 
CPM, el estandar de 3 bits Am- 
graph. gralicas profesionales. 
Juegos: Devil's Crown. Raid. 
Cyrus Firmware. Gestor de sonido. 
RSX' Comandos en tecmcolor. 


N." 9. JUNIO 1986. 300 pts 
Lengua.9 de programaewn. Jue¬ 
gos Mat II, Viernes 13 Instruc- 
cones legates del 280. Ratcoes 
y tab etas Master Rent. 


N.° 10. JULIO 1986. 300 pis 
Vemte programas deportivos. 
Ammacton en Basic. Compara- 
cion de Ires lapices opi cos. Jue¬ 
gos: Finder Keepers, Crallon y 
Xunk, Formula one simulator 
Prolesional user: Control de 
stocks Grolur. 


N," 11. AGOSTO 1986. 360 pis. 
A liras con el oraenador. Banco 
de pruebas SEIKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack Harrier Alack 
Balman Prolesional User. 


N.° 12. SEPT1EMBRE1986.350 pts. 
Programas educativos. Banco de 
pruebas. Robot Fischeriecbnik. 
Turbo Sprit Winter Games GSX 
(v II). Base de dalos DELTA 
PLUS. Master QH. Super mapa 
para BATMAN. 


N." 13. OCTUBRE 1986.350 pts 
Especial Juegos de Guerra Am 
macion en BASIC II. Hoja de 
Calcuio CRACKER II, Procesa- 
dord e texloT aswoid 128 MU IF 
programacidn Programs Tbxicos. 


N° 14. NOVIEMBRE1966.350 pts 
Desert Fox Stainless Steel Cerberus. 
Ghosts & Goblins Complement's 
ergonomicos para ordenador 
ConvaTdores de Tele vsion PC 
1512. GestionGESPACK. Con¬ 
trol de personal Avfal. Como 
convert/ su PCW 8256 en85l2 


Busca ei 
ejemplar de 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


rjtp aa Krf 


ffi 


NM5. DICIEMBRE 1986.250 pis 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
sentacion, Sistemas Operativos, 
GEM. BASIC. Tensions Pacific. 
Contabilrfades: ConlabWad Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD DMP 2.000. 


N. 1 16. ENERO 1987. 350 pts. 
Planifque ei Nuevo Amo: Speed 
King, Pacific, Glider Rider, Pro¬ 
gramas educativos. Emulacion 
del BASIC 1.1 en un 464, Ges- 
tion de video clubs. Facturacibn 
Leo. Baiena musical AMDRUM. 
Convert dor de pantaltas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 


NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 7 y 10 


'not -■?"' 


OH, Toro / 


N.“ 17. FEBRERO 1987.350 pis, 
Impresoras AMS T RAD DMP 
3000 y DMP 4000, Juegos para 
PCW .El enigma de ACEPS. 
Juegos: Cosa Nosira. Livingsto 
ne, Jack the Nippe r Frostbyte. 
Army Moves. BASIC 2 el BASIC 
de PC. Caracteres de control en 
los CPC. Multilace I. 


N.° 18. MARZO 1987. 350 pts 
Juegos: Toad Runner, Kane. 
Sree l Hw, k Mami Lice, Ro- 
digy,Tennis 3D.Knight Tyme, 
Zombi. Caracteres Castellanos 
para Amsword La verdades dei 
PC 1512. Codigos de control 
CP/M Plus. Especial ptocesado- 
res de lexto. 


estan agotados. 


N.° 19. ABRIL 1987. 350 pts 

Enciclopedia D logic. Disco RAM 
para CPC 6128 Juegos Impos 
saball, Bi ly, Great Escape. Oes- 
pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512. Impresion de gra- 
licos en el PCW. Interlace RS 
232 y Cemranis para PCW. Sko- 
le: geslion de guarderias Espe¬ 
cial hojasde calcuio. 


Amstrad 

User 

que te falta 
y pidelo. 












































































































AMSTRAO m 

^0<m ts una KD IOCM? 

r 9 ' </ 


1988. 435 plai 
4 0ud e$ una Red LocaP/Gula 
de impresoras baratas. PC/bu- 
perbase Millonanos, Gen Pra 
miz. Test Amstiad LQ 3500. 
CPC/Gestor Iconos. TxT Vigi- 
fe lu peso. PCW/Entradasy sfr 
life CRM. TxT: iLos barcos! 
Juegos: Tan Lelti. Svnike For¬ 
ce Morrier. 


UTILIDADES; CPC: Relow- 
lizador de Cddigo MJquina, 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC'. GEOS. Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela Anatomfa del ratdn, 
Futbol Manager; PCW: ACE, 
Fichero Medico, Factura- 
cidn SIS. 


N.° 27. DICIEMBRE 1987. 

425 pts. CPC: Comentamos 
los diez mejores juegos. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21. Control Clinica Ve¬ 
terinary. Portatil PPC. 
PCW: El hardware del 9512. 
Programa Recibos. 


N.“ 29. FEBERRO 1988. 

425 ptas PC' DBASE III Al- 
SICAO. PREYME. PORTEX. 
Juegos: Mean 18 Golf, Boul¬ 
der Dash, Mission. CPC: Tdc- 
nicas Fractales. Juegos: Phan- 
tis. Challenge of the Gobots, 
Amaurote. lest: Interface 
Rs232-c.PCW:Generadorde 
Test. Profesional: Factura- 
cidn + IVA. Test: MATER- 
PACK. 


H." 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecocos y 8igo, Jiegos 
para teclear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio¬ 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teciado (te¬ 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise. The great Escape; 
PCW; Othello (teclear), 
Head Over Heals. Extensio- 


N.' 24. SEPTIEMBRE1987. 
El nuevo PCW 9512, Espe- 
cia I Eelicaci CPC Wlttv 
Pattern, Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Muticafc; PC Logis- 
tix, Borlar, Control de Al- 
macdn, Juegos; Progolf, 
Interface RS232; PCW: Que 
suene tu PCW, PREYME 


N.* 25. OCTUBRE 1987. 
Edicion, MODEMS; CPC: 
dme O'er, im b i ck 
Two on two, La vuelta al 
mundo en ochenfa juegos, 
&ses (8 Ebbs; PC hfe- 
grated 7, Gestiava, Medica¬ 
re, Programacidn de la 
DMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 


N. 8 28. ENERO 1988. 
425 pts PC' Framework 
Junior, Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC; 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred¬ 
die Hardest, Starfox, etc. 
PCW: Test TPV Software 
del 9512. Profesional Au- 
toescuela. 


N. 8 30, MARZO 1988, 

425 PTAS. PC: VP PLANER, 
TMAX. PRODESIGN. Juegos: 
Arkanord, Macadam Bumper, 
Pub Pool. CPC: DISCOLOGY 2. 
Quin'elas Juegos- Abadia del 
Oimen, Nnp Hamster, Super 
Sprint, Correcaminos, Combat 
School. PCW: FACTURACION, 
Tnjcos. Juegos: Strike Force 
Harrier, Classic Collection. 


egiiamos uv« estupendo juego de tapas 
lo; cuatro ejemplares que elijas. 


N. 8 20. MAY0 1987. Bases 
de dates, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
simulation; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC; manejarse con un dis¬ 
co; Juegos; Plstop II, Cyrus 
Chess, lipiz bptico Electric 
Studio. CPC: pantallas de 
LOGO a BASIC. Misidn 
Omega, Cortocircuito. 


N. 8 21. JUNIO 1987. Gnifi- 
cos para tu ordenador. Cur- 
sos de verano. CPC: Usua- 
ric. Escuela Magoria. Tas- 
print, Utilidades de disco; 
PC: Formate de discos. 
Contabilidad Cristal, Factu- 
racidn y almacbn, La Isla 
del tesoro. Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 


« 


N. 8 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para el verano. CPC: 
ailing, Golpe en la peque- 
fia China . etebtera . Utilida¬ 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliation de me- 
moria a 640 K; PCW: Bat 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturacibn Plus, 
Gufa de discos. 


4 ejemplares 1000 


pta s. 

Referenda: 201. 



N. 8 32. MAYO 1988. 425 

pis. PPC Organizer. Simu- 
lacibn en la Industria, PC: 
Mailing, TurboBackup, 
GOLF, 'War Games. CPC: 
Gestor Iconos. TxT El 
Ahorcado. Megacorp. Con¬ 
voy Raider. Phantom Club, 
etc. PCW: Sf, ipero cuil? 
TxT: Txiki. El potente DIR. 



pts. Declaration Renta. 
PCW: Minioflice, Desktop 
Publisher. Classic Collec¬ 
tion y Clock Chess. CPC: 
Volcado pantalla. TxT: Si- 
mulador Osciloscopio. Pan- 
tera Rosa, Jackpol, Dvzzy. 
etc PC: j6 colores en el 
PC1512! Modem Addonics. 
Test: SNAP. La Abadia del 
Crimen Test Drive, etc. 


NO TE PIERDAS Nl UN iJEMPlAR I9E TU REVISTA 


1 

l 
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Lo mejor del software de programacidn en PCW 
PASCAL MT+. Precio: 9.999. Ref. 172. 

CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. 

MBASIC INTERPRETER. Precio: 9.999. Ref. 174. 
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. 

M.S. FORTRAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176 

M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. 
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. 

M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 179. 


MONEDERO 

POLIPIEL. 

Precio: 499. 
Ref. 171. 
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Pack limpiacasetes 
CPC 464, para que tu 
ordenador lea y cargue 
sin problemas. Precio: 
745 ptas. Ref. 412. 


CINTA IMPRESORA PCW 9512 
Precio: 1.550. 

Ref.: 197. 


OS-LIBROS-LIBROS-LIBROS 


LIBROS 


Tecnicas de 
programacion 
de Graficos. 
Ref. 110. 


PROGRAMACION SASIC JUEGOS 

CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA 

Imprsscindlble para el AMSTRAD 

principled# y aficaz Aventura*, laberintos, 

herramlenta pare el ajedrez, cartas, 

pragramador avanzado. Mastermind, educativos, 

utllldades. Todos las 
llstadas an BASIC. 

Referenda: 101: Programando con 
Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos aensacionales con el Amstrad. 


40 JUEGOS 
EDUCATIVOS 

Llstadas ccmpletos 
(Matemdtleas, geografla, 
mite lea, ate.) pare 
aprendar dlvlrtlindose. 


PROGRAMANDO CON Fundamental para el 
AMSTRAD usuarlc prlndplanta. 

Ameno y replelo de 
ejemplos. 








sttsswww® 

masirab 

■■ 


TOMAHAWK 

Precio: 3.899 
Ref. 199. Cupbn 3. 


3D CLOCK CHESS 
PVP; 2.590 ptas. 
Ref. 134 


JAMES BOND 007 
THE LIVING DAYLIGHTS 
Precio: 3.490 
Ref. 128. Cupbn 3. 


£1 mejor juego de 


TAPAS 


para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USER resulta, sin 
duda alyuna, una bueria obra de consulta, 
que es preciso cuidar y coleccionar 
celosamente, Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo m su forma, hemos 
creado unas TAPAS ESPECIALES que te 
permiten conservarla como el primer dia. 
Sin necesidad de encuadernacidn, gracias 
a un simple sistema de varillas metalicas, 
que te permiten la instalacion de la revista 
en su interior en un tiempo mfnimo y sin 
coste de encuadernacion alguno. 

TAPAS ESPECIALES 


AMSTRAD USER 

El complemento ideal para tu revista. 



PVP: 780 ptas. 

Ref.: 200 Cupon: 1 



















SAPACE ARCHIVADOR 

Diserio italiano. Capacidad: 40 
diskettes 5 1/4. Se puede colgar en 
la pared o dejar en el suelo. 
Comodo y a un buen precio. 
PVP: 4.290 ptas. Ref. 411. 


PROGRAMAS AMSTRAD PCW 



Hojas de calculo: 

Multiplan. PVP: 9.490 ptas. Ref. 135. 

Super Calc 2. PVP: 8.450 ptas. Ref. 136. 

Utilidades: 

Contabilidad General mas vencimientos: PVP: 7.490 ptas. Ref. 137. 
AMSFILE. PVP: 7.490. Ref. 138. 


PROGRAMAS PARA AMSTRAD 
PC Y COMPATIBLES 


Base de datos Logic Control: PVP: 23.495 ptas. Ref. 152. 
Editor de Textos Logic Control. PVP: 22.125 ptas. Ref. 156. 
Gestion de Contabilidad Logic Control. PVP: 21.895 ptas. Ref. 153. 
Tratamiento de Textos Wordvisa. PVP: 11.990 ptas. Ref. 414. 
Millonario Quini Loto. PVP: 25.675 ptas. Ref. 180. 



JUEGOS PARA 
AMSTRAD PC Y 
COMPATIBLES 


Perry Mason. PVP: tisjaq ptas. 
Ahora: 2.890 ptas. Ref. 154. 

Parch Play. PVP: BtBO&ptas. 
Ahora: 2.890 ptas. Ref. 189. 



PREMI0S OFERTAS ABRIL 88 

En la foto, don Lorenzo Arquero. direc¬ 
tor de la Division Publicaciones de Ams- 
trad Espaiia. hace entiega a los aforluna 
dos ganadores del video que sorteamos 
entre los compradores de nuestia seccion 
de OFERTAS del mes de abril, don Mi¬ 
guel Montes y setiora, de Madrid. 

Utiliza nuestras OFERTAS, proxima- 
rnente sortearemos otro video. Ya avi 
saremos. 


IilL J 





















CON TODA 



BILLETERO. 
Precio: 2.199 
Ref. 168. 
Cup6n 1. 


PORTAFOLIOS. 
Precio: 5.569. Ref. 167, 
Cupdn 1. 


MONEDERO, 
Precio: 2.484, 
Ref. 170. 
a Cup6n1. 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Ref. 169. Cupdn 1 


LA ELEGANCIA •musm 








CIF: A28736403 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, $. A. Avenida del 
Mediterraneo, 9. 
28007 Madrid 


N." Factura 

NOMBRE_D.N.I. 

DIRECCION__ C.P- 

LOCALIDAD_ TELEF- 

PROVINCIA- _ - 

Ruego me envi'en (as siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

REF. DENOMINACION CANT. PRECIO 


TOTAL 


Firma 

El importe lo abonare 

□ POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPANA 

□ CONTRA REEMBOLSO 


□ CON Ml TARJETA VISA N.» 










= 








. ... r 

















J 


Fecha de caducidad:__ «INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


Si prefieres 
hacer tu 

pedido por telefono, 
iiama al (91) 433 44 58 

SERVICIO 



TARJETA DE 
SUSGRiPCIOM 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N. s Factura 

NOMBRE_ 

DIRECCION . 

LOCALIDAD 

PROVINCIA_ 


. D.N.I.. 


CIF: A28/736403 


.C.P.. 


.TELEF.. 


Ruego me envi'en ias siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

REF. DENOMINACION CANT. PRECIO 


TOTAL 


Firma 


El importe lo abonare 

□ POR CHEQUE A NO MBRE OE AMSTRAD ESPANA 

□ CONTRA REEMBOLSO 


□ CON Ml TARJETA VISA N.“ 







































Fecha de caducidad:. 


«INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 

m~TT TUP 3. 1 L rTTTTTTTn 


DOMICILIO 


rr 


LOCALIDAD 


COOIGO POSTAL 


PROVINCIA 


Ij 


D N I 


EDAD 


TELEFONO 


N.° Factura:. .. 

CIF: A78/487675 

ELIJE TU REGALO 


□ Calculadora 

□ Llavero reloj-brujula 

□ Billetero 

□ Portafollo Amstrad User 

□ Afeitadora portiitil 

□ Reloj 


forma de PAGO 

n CONTRA REEMBOLSO 

□ talon de banco (i) 

n TARJCTA DE CREDITO 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * rVA Incl. 


* Precio normal en quioscos: 
5.100 ptas. anuales 
ORDENADOR F I TTTTT 


Caxguen 4.500 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 
Num de mi tarjela L I J I . 
Fecha de caducidad_ 


D Nueva suscripcion. □ Renovacion. 

Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterrdneo, 9. 28007 Madrid. 
Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


Firma 


(1) Dirigir a Edimicro. S. A. 


n 

■D 

< 














































































































































































J Apartado de Correos 267 F.D. 
m 28080 MADRID 


RESPUESTA GOMERCIAL 
Autorizacion N 3 7000 


B O C N 0 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



- ^ Apartado de Correos 267 F.D. 
mm 28080 MADRID 


RESPUESTA GOMERCIAL 
Autorizacion N ° 7000 
BOC. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 



' Apartado de Correos 267 F.D. 
m 28080 MADRID 




SUCUP0N 




















































LA CA MA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 




P 


orque con un solo cable y una sola mesa, que ocupa el mini 
mo espacio, caben toaos los eiementos ae su microordenador o terminal. 
MICROGAYMA es ei umco compacto multiple de traba/o para cuaiquter mo- 
delo de microordenador. Disenadv para resolver, de una vez, todos los pro- 
biemas de espacio Un compacto fuerte. luncional, de concepcibn ergo- 
ndmica, que ha sido creado pot un ampho equipc de especialtsias, para 
que Vd. tenga el con/unto de su microordenador, en un solo puesto de tra 
ba/o, ^ en la forma mas cdmoda para el operador. 




COMPACTO PARA AMSTRAD 


FABRICADO Y PATENTADO FOR INSTALACIONES G¥MA S. A. 
Cartagena 70 y 80 - Telbf. 255 32 C9 / 256 35 62 28028 MADRID 


COMPACTO HORIZONTAL 


PREMIO *8RITAMA> 

_ A LA CAUOAD Y ALA 
43 GESTION EMPRESARIAL 


43 MEDALLA OF ORO A LA EMPRESA 


TROIEO MASTER 
INTERNACIONAL DE 

43 EMPRESAS 


DE VENTA EK ESTABLECilENTOS DE INFORMATICAY MUEBLES D_EOEICINAjN TODA ESPANA 

Si desea mas informacibn sobre los compactos de MI¬ 
CROGAYMA rellene este cupbn y envielo a: MICROGAYMA. 

| Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. 

Nlombre 
Empress 
Direccibn 
j Localidad 
< tCPI 


& 


GALARDONADO CUMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE PREN.SA 
DE MADRID 




MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
APROBADO POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
Y TECNOLOGIA 


Telefono 


























C/Gustavo Fdez. Balbuena, 25. 28002 Madrid. tel.(9l)4168943 


Spectrum, Amstrad, MSX f PC 


Distrfboido por MCM tel. (91) 3141804 


















